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Préface

Ce guide est une version PDF de I'aide pour Kofax RPA.

Documentation connexe

Le jeu de documents de Kofax RPA est disponible ici : !
https://docshield.kofax.com/Portal/Products/RPA/11.2.0_ea1ydbmwk9/RPA.htm
Outre ce guide, le jeu de documents comprend les éléments suivants :

Notes de mise a jour de Kofax RPA

Contient des informations de derniére minute et d'autres détails qui ne sont pas disponibles dans l'autre
documentation Kofax RPA dont vous disposez.

Spécifications techniques de Kofax RPA

Contient des informations sur les systémes d'exploitation pris en charge et les autres exigences du
systéme.

Guide d'installation de Kofax RPA
Contient des instructions sur l'installation de Kofax RPA et de ses composants dans un environnement de
développement.

Guide de mise a niveau de Kofax RPA
Contient les instructions de mise a niveau de Kofax RPA et de ses composants vers une version plus
récente.

Guide de I'administrateur de Kofax RPA
Décrit les tdches administratives et de gestion dans Kofax RPA.

Guide des meilleures pratiques Kofax RPA pour la gestion du cycle de vie du robot

Propose des méthodes et des techniques recommandées pour vous aider a optimiser vos performances
et a garantir le succés de l'utilisation de la gestion du cycle de vie du robot dans votre environnement
Kofax RPA.

vous devez étre connecté a Internet pour pouvoir accéder en ligne au jeu complet des documents. Pour y
accéder sans connexion Internet, consultez le Guide d'installation.
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Guide de mise en route de Kofax RPA pour la création de robots
Fournit un tutoriel qui explique I'utilisation de Kofax RPA pour créer un robot.

Kofax RPA — Guide de mise en route avec Document Transformation

Fournit un tutoriel qui explique comment utiliser la fonctionnalité Document Transformation dans un
environnement Kofax RPA, y compris I'OCR, I'extraction, le formatage des champs et la validation.

Guide de configuration du Desktop Automation Service de Kofax RPA
Expligue comment configurer le service Desktop Automation nécessaire pour utiliser Desktop Automation
sur un ordinateur distant.

Guide du développeur Kofax RPA
Contient des informations sur I'API qui est utilisée pour exécuter les robots sur RoboServer.

Documentation sur I'API d'intégration Kofax RPA

Contient des informations sur I'API Java Kofax RPA et I'API .NET Kofax RPA qui fournissent un acces
programmatique au produit Kofax RPA. La documentation de I'API Java est disponible depuis la
documentation Kofax RPA en ligne et hors ligne, tandis que la documentation de I'API .NET n'est
disponible que hors ligne.

Remarque Les API Kofax RPA comprennent de nombreuses références a RoboSuite, le nom d'origine
du produit. Le nom RoboSuite est conservé dans les API pour assurer la rétrocompatibilité. Dans le
contexte de la documentation des API, le terme RoboSuite est équivalent a Kofax RPA.

Formation

Kofax propose des formations en classe et sur ordinateur pour vous aider a tirer le meilleur parti de votre
solution Kofax RPA. Viz le portail de formation Kofax a I'adresse suivante : https://learn.kofax.com/ pour
obtenir des détails sur les formations et les planifications disponibles.

Vous pouvez également consulter le Kofax Intelligent Automation SmartHub a I'adresse suivante : https://
smarthub.kofax.com/ pour explorer d'autres solutions, robots, connecteurs, etc.

Obtenir de I'aide sur les produits Kofax

Le répertoire de la Base de connaissancesKofax contient des articles qui sont régulierement mis a
jour pour vous tenir informé des produits Kofax. Nous vous encourageons a utiliser cette base de
connaissances pour obtenir des réponses a vos questions sur les produits.

Pour accéder a la Kofax Knowledge Base [Base de connaissances Kofax], ouvrez le Kofaxsite web et
sélectionnez Assistance sur la page d'accueil.

12
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Remarque La Kofax Knowledge Base [Base de connaissances Kofax] est optimisée pour Google
Chrome, Mozilla Firefox ou Microsoft Edge.

La Kofax Knowledge Base [Base de connaissances Kofax] propose :

Puissantes fonctionnalités de recherche pour vous aider a localiser rapidement les informations dont
vous avez besoin.

Saisissez vos termes ou votre phrase a rechercher dans le champ Search [Recherche], puis cliquez
sur l'icbne Loupe.

Informations produit, détails de configuration et documentation, notamment les actualités des nouvelles
versions.

Faites défiler la page d'accueil de la Kofax Knowledge Base [Base de connaissances Kofax] pour
localiser une famille de produits. Cliquez ensuite sur le nom d'une famille de produits pour afficher une
liste d'articles sélectionnés. Veuillez noter que certaines familles de produits nécesnt un identifiant
valide du portail Kofax pour afficher ces articles sélectionnés.

Acces au Kofax Customer Portal [Portail client Kofax] (pour les clients éligibles).

Cliquez sur le lien Customer Support [Assistance client] en haut de la page, puis cliquez sur Log in to
the Customer Portal [Connexion au portail client].

Acces au Kofax Partner Portal [Portail partenaire Kofax] (pour les partenaires éligibles).

Cliquez sur le lien Partner Support [Assistance partenaire] en haut de la page, puis cliquez sur Log in
to the Partner Portal [Connexion au portail partenaire].

Acces aux validations de I'assistance Kofax, aux politiques de cycle de vie, aux détails d'exécution
électroniques et aux outils en libre-service.

Faites défiler la page jusqu'a la section General Support [Assistance générale], cliquez sur Support
Details [Détails de I'assistance], puis sélectionnez I'onglet approprié.
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Chapitre 1

Introduction

Kofax RPA est une plateforme d'intégration d'applications et Robotic Process Automation (RPA). Elle peut
intégrer des applications qui n'ont pas été congues pour étre connectées et automatiser des processus
sur des systémes aussi hétérogénes ; des applications cloud/SaaS avec des systémes locaux, des
systémes existants avec des applications web modernes, des systéemes de back-office avec des sites web
partenaires.

Avec notre éditeur visuel Design Studio, vous pouvez cliquer sur les applications et les sources de
données que vous souhaitez intégrer et créer un flux de travail automatisé en suivant les étapes standard.

Sur le Kofax RPA, ces workflow sont appelés "robots". Lorsque vous créez un robot, vous étes libre de
naviguer parmi les applications au fur et a mesure que vous les intégrez. Vous pouvez vous connecter
aux applications, extraire des parties de données d'une page, entrer des données dans des formulaires
ou des boites de recherche, faire des sélections dans un menu et faire défiler plusieurs pages. Votre robot
peut également accéder a des bases de données, des fichiers, des API, des services web et d'autres
robots, exporter les données d'une application et les charger dans une autre ; reconnaitre les données

a l'aide d'un moteur OCR sur le Document Transformation Service, en transformant les données si
nécessaire en cours de route.

La fonctionnalité Document Transformation dans un environnement Kofax RPA propose des
fonctionnalités comme I'OCR, I'extraction, le formatage des champs et la validation.

Desktop Automation dans Kofax RPA vous aide a automatiser les applications Windows et Java sur
vos ordinateurs en réseau. Desktop Automation remplace les processus manuels en contrélant une
application sur un bureau ou un terminal. Voir Création de robots pour plus d'informations.

Une fois construits, les robots sont téléchargés vers un répertoire dans le Management Console. De
14, ils peuvent étre planifiés pour une exécution par lots sur le RoboServer ou exécutés a la demande
via des API Java et C#, ou des services REST personnalisés. Les services REST sont instantanément
disponibles une fois que les robots sont ajoutés au répertoire ou exposés en tant qu'applications web
spécialisées pour les utilisateurs finaux appelées Kofax RPA Kapplets.

Le Management Console est également responsable de I'équilibrage de la charge, du basculement, de la
surveillance de I'état de RoboServer et de la gestion des roles et des autorisations des utilisateurs.

A propos de la transition vers le CEF et du changement de nom
du robot

Kofax recommande d'utiliser le navigateur Chromium pour les sites web et les applications web modernes
et le navigateur WebKit pour les sites web statiques.
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Pourquoi passer de WebKit a Chromium ?

Depuis la version 10.3.0, Kofax RPA propose deux fagons d'interagir avec les sites web et les applications
web : le navigateur WebKit (avec les Robots a Moteur Basique) et le navigateur Chromium (avec les
robots Desktop Automation). Au fur et a mesure que la technologie des sites web a évolué pour prendre
en charge des données en temps réel, la demande de gestion des sites web et des applications web
dynamiques modernes a augmenté. En revanche, le navigateur WebKit a été initialement congu pour
conserver l'intégralité de I'état du site web dans un robot et permettre au robot de remonter dans le temps
et de s'exécuter a partir de n'importe quel point précédent ou I'état a été enregistré.

Voir Types de navigateur.
Quand migrer vos robots existants vers Chromium ?

Bien que nous vous recommandons de créer vos nouveaux robots avec le navigateur Chromium, Kofax
continue de prendre en charge le navigateur WebKit dans le but d'interagir avec les sites web statiques.
Toutefois, vous pouvez conserver vos robots WebKit existants tant que I'application cible ou le site web
concerné ne change pas de maniére significative. Au fil du temps, si des modifications du site web

cible entrainent des complications de performances ou des échecs d'exécution dans vos robots WebKit
existants, envisagez de les convertir au navigateur Chromium. Si certaines fonctionnalités dont vous avez
besoin ne sont pas disponibles dans les robots créés avec le navigateur Chromium, contactez I'assistance
technique Kofax, afin qu'elle puisse vous aider a trouver une solution. Toute fonctionnalité manquante
sera ajoutée dans les versions ultérieures du produit.

Pourquoi changer les noms des robots RPA ?

La transition de WebKit vers Chromium introduit deux changements dans les noms de robot Kofax RPA.

Nom du nouveau robot Nom du robot d'origine
Robot a Moteur Basique Robot d'automatisation web
Robot Robot Desktop Automation

Ce changement de nom facilite les changements en cours dans Kofax RPA. Comme de plus en plus
d'interactions dépendent d'un flux de données dynamiques, les Robots, anciennement connus comme
des robots Desktop Automation, renforceront le réle de premier plan de Kofax RPA dans les futures
versions du produit.

Qu'est-ce qui a changé dans la documentation de Kofax RPA ?

Ce systéme d'aide et I'ensemble de la documentation Kofax RPA ont été mis a jour pour refléter le
changement de nom et la transition en cours vers le navigateur Chromium. Dans le systéme d'aide, la
section Desktop Automation est renommée Création de robots. La section Robots d'automatisation web
est renommée Robots a Moteur Basique et se trouve maintenant sous la section Référence.

Types de navigateur

Kofax RPA utilise des robots pour interagir et extraire des données de sites web. Pour cela, les robots .
utilisent des navigateurs intégrés, chacun basé sur une technologie particuliere : Chromium et WebKit. A
partir de la version 11.2.0, Kofax RPA passe du navigateur WebKit au navigateur Chromium, et nous vous
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recommandons de créer vos nouveaux robots avec le navigateur Chromium. Voir A propos de la transition
vers le CEF et du changement de nom du robot.

Navigateur Chromium

Cette section fournit des informations sur le navigateur recommandé utilisé avec les Robots
(anciennement appelés robots Desktop Automation).

Le navigateur Chromium est le moteur du navigateur le plus récent mis en ceuvre dans Kofax RPA. |l est
recommandé d'utiliser ce navigateur avec les sites web modernes ou I'état réside du cété serveur, c'est-a-
dire que I'état est externe au robot. L'exécution des étapes dans ce navigateur s'effectue uniquement vers
I'avant, et vous devez utiliser les outils du navigateur (tels que les boutons Précédent et Suivant) pour
accéder aux pages web. Ce navigateur est mis a jour régulierement et inclut les derniéres technologies
web, notamment JavaScript. Pour plus d'informations sur l'utilisation de ce navigateur, consultez Accéder
aux sites web.

Autres navigateurs

Cette section fournit des informations sur les navigateurs utilisés avec les Robots & Moteur Basique
(anciennement appelés robots d'automatisation web).

Navigateur webKit

Ce navigateur enregistre I'état de la page web en interne dans le robot, et il est destiné aux anciens sites
web a faible consommation de ressources qui permettent de contréler le contenu web du coté client

(état coté client). Le navigateur WebKit ne prend pas en charge les normes et technologies web les plus
récentes, notamment les fonctionnalités JavaScript telles que la fonction asynchrone, l'opérateur d'attente
et autres.

Navigateur du moteur classique
Ce navigateur est destiné a assurer la rétrocompatibilité avec les produits Kofax Kapow existants.

Politique de dénomination

Kofax RPA impose la politique de dénomination suivante dans Management Console et Design Studio :

Régles communes

» Les noms qui dépassent 243 caractéres, y compris I'extension de fichier, ne sont pas autorisés.
» N'utilisez pas les signes de ponctuation suivants : /,\, <, >, :,", |, 2 ou *.

» Les noms vides ne sont pas autorisés.

* Les noms de dossier doivent étre uniques dans leur dossier parent.

* Le chemin absolu d'un fichier est limité a 255 caractéres.

» Si une sauvegarde / un projet créé dans une version antérieure a 11.2.0 contient des noms d'élément
non conformes aux régles de la politique de nommage, ces éléments sont renommés automatiquement
lorsque vous restaurez la sauvegarde / importez le projet.

* Un nom de fichier ne peut pas étre I'un des noms réservés au systéme : CON, PRN, AUX, NUL, COM1,
COM2,

COM3, COM4, COM5, COM6, COM7, COM8, COM9, LPT1, LPT2, LPT3, LPT4, LPT5, LPT6, LPT7,
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LPT8, LPT9. N'utilisez pas non plus lI'un de ces noms immédiatement suivi d'une extension.
» Les caracteres de contréle ASCII 0 a 31 ne sont pas autorisés dans un nom de fichier ou de dossier.

Régles spécifiques pour les types et les noms de mappage de dispositif

» Les caractéres autres que les lettres, les chiffres et les traits de soulignement ne sont pas autorisés
pour les noms de type. N'utilisez pas non plus

ces caractéres pour les noms de mappage de dispositif dans Management Console.
* Ne commencez pas un nom par un chiffre.
* Lenom local estréservé et il ne peut étre utilisé dans les noms de mappage de dispositif.
» N'utilisez pas true ou false dans les noms de mappage de dispositif.

Noms en double

* Les noms en double dans un projet ne sont autorisés que pour les Robots a Moteur Basique @
(anciennement appelés robots Web Automation), les textes/ressources et les dossiers.

* Les noms en double dans les dossiers parents ne sont pas autorisés, y compris les noms de robots, de

snippets, de types, de ressources et de mappages de base de données.

Utilisation du point « . » dans les noms de fichier

» Vous ne pouvez pas utiliser ou créer des fichiers et des dossiers qui commencent ou se terminent par
un point « . »

* Un nom de fichier ne peut pas étre composé uniquement de points.

Utilisation de I'espace dans les noms de fichier
* Un nom de fichier ou de dossier ne peut pas commencer ou finir par un espace.
» Les espaces ne sont pas autorisés pour les noms de type et les noms de mappage de dispositif.

» Plusieurs espaces d'affilée sont autorisés pour les noms de fichier de ressources et les noms de
dossier.
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Chapitre 2

Tutoriels

Les rubriques de cette section contiennent des liens vers des tutoriels vidéo qui vous aident a effectuer
différentes taches sur Kofax RPA. Ces tutoriels donnent un apergu du produit et vous guident dans votre
premier projet. Assurez-vous d'installer et de configurer correctement Kofax RPA avant de procéder a ces
tutoriels.

Remarque Vous devez disposer d'une connexion Internet pour visionner les didacticiels vidéo.

Introduction

Vidéo du tutoriel d'introduction.

Tutoriel pour les débutants sur le Robot a Moteur Basique

Tutoriel vidéo pour les débutants sur le Robot a Moteur Basique.

Tutoriel Kapplet pour débutants

Vidéo du tutoriel Kapplet pour débutants.

Tapez le tutoriel pour débutants

Tapez le tutoriel vidéo pour débutants.
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Chapitre 3

Design Studio

Design Studio est I'application permettant de créer des robots et des types. Dans Design Studio, vous
pouvez également déboguer les robots et créer des tables de base de données pour les types qui doivent
étre stockés dans des bases de données.

Design Studio, un environnement de développement intégré (IDE) pour le développement de robots, est
tout ce dont vous avez besoin pour concevoir des robots et des types.

Les robots sont programmés dans un langage de programmation visuel facile a comprendre, ayant sa
propre syntaxe (structure) et sa propre sémantique (signification). Pour vous aider a la création de robots,
Design Studio propose de puissantes fonctions de programmation, notamment une programmation
visuelle interactive, des capacités de débogage complétes, un apergu de I'état du programme et un accés
facile a une aide en ligne contextuelle.

Design Studio vous permet également de créer les types utilisés par les variables des robots pour
I'extraction et la saisie des données. Avec I'éditeur de type Design Studio, vous pouvez concevoir des
types qui sont modélisés d'aprés des données réelles. Dans le cas le plus courant, un type est congu pour
contenir les données qu'un robot extrait d'une source de données.

Présentation de Design Studio

Design Studio est un environnement de programmation pour la création de robots et la conception de
types. Les robots sont créés a l'aide d'un langage de programmation spécialisé, ayant sa propre syntaxe
et sa propre sémantique. Comme les autres environnements de programmation, Design Studio utilise
plusieurs concepts que vous, en tant que concepteur de robots, devez comprendre pour appréhender
pleinement le fonctionnement de Design Studio. Le but de la présentation est de définir les concepts

les plus importants. Nous vous recommandons de vous référer a cette section chaque fois que cela est
nécessaire. Les concepts Design Studio deviennent plus clairs lorsque vous explorez Design Studio et
commencez a créer des robots.

Robots

Le concept le plus important dans Design Studio est le robot. Un robot est un programme congu pour
accomplir une tache impliquant une source de données, généralement un site web ou une application de
bureau, mais il peut également s'agir d'un document Excel ou d'un document PDF, ou un autre produit
Kofax, tel que Kofax TotalAgility ou Kofax SignDoc.

Dans Kofax RPA, on distingue deux types de robot : Robot a Moteur Basique et, simplement, Robot. La
principale caractéristique distinctive est la technologie de navigation que les robots utilisent pour interagir
avec les sites web.
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Robots ¢

Ces robots sont congus pour interagir avec les sites web et automatiser les applications distantes, ou
I'état réside du coté serveur/application. Dans ce cas, I'état est extérieur au robot. Ce robot est le type de
robot principal, et nous vous recommandons vivement d'utiliser ce type de robot pour tous les processus
que vous devez automatiser.

Dans Kofax RPA, vous pouvez créer des robots qui peuvent automatiser les processus de travail
impliquant des applications Windows et Java sur vos ordinateurs en réseau. Le workflow d'un robot est
une séquence d'étapes exécutées l'une aprés l'autre. Les étapes modélisent la maniére dont un utilisateur
interagit avec le site web ou I'application qui est automatisée. Voir Création de robots et Introduction a la
création de robots pour plus d'informations.

La fonction Document Transformation des robots permet d'extraire et d'utiliser des informations a partir
d'images et de documents texte. L'activité Document Transformation traite vos documents graphiques
ou PDF a partir d'un projet sélectionné. Un projet est un module qui traite et transforme vos documents a
I'aide d'OCR et d'autres opérations spécifiques. Voir Document Transformation pour plus d'informations.

Robots a Moteur Basique

Ces robots ont été initialement congus pour automatiser les applications sans état, ou I'état réside

en interne dans le robot. En raison de ses limites, nous vous recommandons d'utiliser des robots &
pour tous les processus que vous devez automatiser. Toutefois, vous pouvez conserver vos Robots a
Moteur Basique existants tant que I'application cible ou le site web concerné ne change pas de maniére
significative. Pour plus d'informations sur ce type de robot, voir Robots & Moteur Basique.

Conseil Visitez le Kofax Intelligent Automation SmartHub sur https://smarthub.kofax.com/ pour explorer
des solutions, des robots, des connecteurs, etc. supplémentaires.

Mode d'exécution d'un robot

Kofax RPADesign Studio prend en charge deux modes d'exécution d'un robot en temps réel : Exécution
minimale (directe) et Ré-exécution intelligente (compléte). Cette rubrique fournit des informations sur les
deux modes.

Lors de la création d'un Robot a Moteur Basique @, vous pouvez sélectionner le mode d'exécution dans
I'assistant du nouveau robot. Utilisez I'onglet Mode Conception de la configuration du robot pour afficher
ou modifier le mode d'exécution. Notez que le choix du mode d'exécution du robot n'a d'incidence que sur
I'exécution en mode Conception, et pas en mode Débogage ou lors de I'exécution dans RoboServer.

Le mode Ré-exécution intelligente est le seul mode qui prend en charge le workflow dans les robots .
L'exécution initiale du workflow met en cache I'état des variables renvoyées, et les variables mises en
cache ne sont pas mises a jour lorsque le workflow est mis a jour. La modification du workflow n'actualise
pas I'état de la variable mise en cache. Vous devez ré-exécuter tout le robot pour mettre a jour les valeurs
des variables renvoyées par le workflow.

Ré-exécution intelligente (compléte)

En mode Ré-exécution intelligente, la fagon dont le robot est exécuté en mode Conception est similaire
a la fagon dont il est exécuté lors de I'exécution ou en mode Débogage. Il s'agit du mode par défaut des
Robots a Moteur Basique .
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Par exemple, lorsque vous cliquez sur I'étape C dans le robot suivant, il s'exécute automatiquement par la
branche inférieure de la construction Tentative lorsque le test échoue dans I'étape Tester la valeur :

SO, 9 .E e
Test Value _ Step B

L'icéne de point d'exclamation bleu dans I'étape Tester la valeur indique que le traitement des erreurs
pour I'étape Essayer l'alternative suivante a été déclenchée.

Avec les étapes de boucle, toutes les itérations jusqu'a l'itération sélectionnée incluse sont exécutées en
cliquant sur une étape dans la boucle.

Dans I'exemple suivant, si vous cliquez sur I'étape C, vous provoquez I'exécution de trois itérations de la
boucle.

4>‘ ’—>. @
'-"tep A || Step C

;-tE!|ZI B

De plus, si vous cliquez sur une étape dans une branche en dessous d'une boucle, toutes les itérations de
la boucle sont exécutées. Pour un exemple, reportez-vous au robot suivant.

Step D

Si vous cliquez sur I'étape D, vous provoquez I'exécution de I'étape A et I'exécution répétée des étapes B
et C (autant de fois qu'il y a d'itérations dans la boucle B) avant I'arrét finalement a I'étape D.

Le mode Ré-exécution intelligente est particulierement utile lorsque vous travaillez avec des variables
globales, et que vous disposez d'étapes ultérieures dans le robot qui dépendent de variables précises.
Ce mode peut étre utile pour créer une charge utile pour un appel de service web (REST ou SOAP),

ou pour construire un document Excel. Le document XML ou Excel en cours de remplissage réside
dans une variable globale, tandis que son contenu est ajouté pendant I'exécution d'une boucle. Dans
une branche située en dessous de la boucle qui remplit le document, le robot prend le document entier
et le publie sur un service web ou similaire. Dans ce cas, le mode Ré-exécution intelligente facilite la
construction du robot, car il garantit que le document est rempli lors du test de I'appel du service web en
mode Conception.
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En mode Ré-exécution intelligente, l'interaction avec le monde extérieur sous forme de sites web, de
bases de données ou de services web est mise en cache. La mise en cache évite la ré-exécution des
étapes a moins que la condition préalable au stockage du résultat de I'exécution n'ait changé (comme une
variable qui détermine I'URL a charger). Le mode Ré-exécution intelligente utilise plus de mémoire que le
mode Exécution minimale.

Nous ne recommandons pas d'utiliser le mode Ré-exécution intelligente pour les gros robots ayant
une interaction importante avec le monde extérieur, ou pour les robots a longue exécution. La durée
d'exécution et I'utilisation de la mémoire sont trop élevés dans ces cas.

Pour réduire le temps d'exécution lors de la conception du robot, vous pouvez cliquer avec le bouton

droit de la souris sur une branche et la désactiver dans Design Studio. Un réglage similaire peut étre
appliqgué en mode « Débogage ». En outre, vous pouvez désactiver la branche en fonction d'une condition
spécifiée dans certaines itérations.

lUne connexion peut étre activée ou désactivée, ce gui affecte

| - f | & l'exécution danz cette connexion dans les &tapes suivantes.
» i | | =

Heure de conception de l'activation de la branche
— Active: |
Sur condition:

Expression

Configuration de la connexion

L'onglet Mode Conception de la configuration du robot comporte également une option « Eviter une ré-
exécution externe ». Lorsqu'elle est cochée, elle garantit que les étapes ne sont jamais ré-exécutées,
méme lorsque le résultat en cache de I'exécution précédente ne peut pas étre utilisé. Dans ce cas, vous
pouvez toujours modifier le robot, mais sans état d'entrée actuel sur lequel travailler. Utilisez cette option
uniquement pour répondre aux exigences d'interaction avec le monde extérieur afin d'éviter une nouvelle
exécution (par exemple, si la nouvelle exécution devait entrainer des données incorrectes ou doubles
dans le systeme d'un partenaire).

Important Certaines activités d'étape ne sont pas disponibles en mode Ré-exécution intelligente.
Pour la liste des étapes non disponibles, consultez la section « Mode d'exécution » dans la rubrique
Limitations Kofax RPA.

Exécution minimale (directe)

Le Exécution minimale (directe) est le mode d'exécution traditionnel Design Studio. Tous les robots écrits
dans des versions antérieures a la version 9.5 utiliseront ce mode d'exécution.
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Lorsque vous cliquez sur une étape en mode Exécution minimale dans le graphique du robot, Design
Studio prend le chemin direct le plus court vers cette étape, en ignorant les branches et les itérations
précédentes qui ne sont pas sur le chemin direct.

Prenons I'exemple ci-dessous :

8 —

Step A Step B Step C
Step D Step E

Pendant I'exécution runtime, le robot doit normalement exécuter les étapes A, B, C et D avant d'atteindre
I'étape E. Mais en mode Conception, si vous cliquez sur I'étape E, cela n'entraine que I'exécution des
étapes AetD.

De méme, si I'étape réside dans une boucle, seule l'itération sélectionnée est exécutée.

> » [ 3 | = ] -
/ . ) |

Stap A LS Stap C
Step B

Comme le compteur d'itérations est réglé sur 3, le fait de cliquer sur I'étape C entraine I'exécution
uniqguement des étapes A, B et C, ou I'étape B sélectionne la troisiéme itération.

Le mode Exécution minimale est optimisé pour exécuter le moins d'étapes possible. Ce mode est utile
lorsque vous disposez de gros robots et d'étapes dont I'exécution dure longtemps, comme les étapes
qui interagissent avec des sites web complexes. En général, nous recommandons d'utiliser le mode
Exécution minimale pour la plupart des cas d'utilisation de la collecte de données et pour les robots qui
effectuent une interaction importante avec des sites externes.

L'inconvénient de ce mode est qu'il nécessite I'intervention de I'utilisateur pour sélectionner le chemin
d'une étape donnée lorsqu'il ne peut pas s'exécuter directement dans I'étape en utilisant le chemin par
défaut. Par exemple, des étapes Tentatives dans un chemin peuvent empécher un robot de suivre la
branche la plus haute.

Reportez-vous a lI'exemple suivant.

- = b > =3

Test Walle Step C

Lorsque vous cliquez sur I'étape C, le mode Exécution minimale ne peut pas continuer si le test échoue
dans I'étape Tester la valeur. Dans ce cas, vous devez d'abord cliquer explicitement sur la branche
inférieure de I'étape de tentative pour orienter le chemin d'exécution vers |'étape C.

Etapes

Un robot est constitué d'étapes qui sont les éléments constitutifs d'un programme de robot.
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Une étape fonctionne sur un état de robot et le traite selon la configuration de I'étape. Une étape a un état
de robot d'entrée et génére un état de robot de sortie.

Les étapes ont un nom d'étape, une activité sous-jacente et diverses propriétés, en fonction du type
d'étape. Le nom d'étape fournit un nom symbolique pour I'étape, tel que « Extraire le titre » et « Charger
la page de recherche ». L'activités de I'étape est l'activité que I'étape effectue. Par exemple, une activité
Extraire la valeur des robots peut extraire la valeur d'un élément d'une page web et la stocker dans une
variable.

Les localisateurs trouvent les éléments (balises HTML ou cellules Excel) dans la page sur laquelle
I'activité de I'étape doit fonctionner. Certaines activités d'étape nécessitent un seul élément, tandis que
d'autres peuvent en gérer plusieurs.

Une étape est un élément exécutable. Une étape qui est exécutée accepte un état de robot en entrée et,
en appliquant les localisateurs et I'activités de I'étape, produit un état de robot de sortie. L'état de robot
de sortie est alors transmis a I'étape suivante et devient son état de robot d'entrée. Certaines activités
d'étape sont des « activités Boucle », et les étapes comportant ces activités s'appellent des « étapes
Boucle ». Une étape Boucle peut générer aucun état ou plusieurs états de sortie de robot, et provoquer
I'exécution des étapes suivantes une fois pour chacune d'entre elles.

Vous pouvez regrouper les étapes dans des étapes Groupe étendues.

Variables et types
Les variables sont un concept important dans Design Studio.

Chaque variable peut étre associée a une valeur initiale par défaut qu'elle conserve, a moins que le
robot ne la réaffecte explicitement, ce qu'il fait souvent lorsque des valeurs sont extraites et manipulées
pendant I'exécution. La plupart des robots produisent les valeurs des variables en les renvoyant a
I'appelant ou en les insérant dans une base de données. Les robots peuvent également prendre des
valeurs d'entrée qui sont affectées a des variables spécifiques marquées comme recevant leurs valeurs
d'entrée. Ces variables s'appellent des variables d'entrée.

Vous définissez chaque variable comme variable complexe ou simple.

Variable simple

Une simple variable ne définit aucun attribut, mais représente seulement le type d'une valeur unique.
Ainsi, une variable de type simple contient une seule valeur, par exemple une chaine de texte, et n'est
désignée que par son nom de variable, tel que Username. Les types simples sont intégrés et ne peuvent
pas étre modifiés, ni créés.

+ Utile pour I'extraction de données temporaires ou comme compteur global.
» Généralement utilisées comme variables temporaires, internes au robot.

* Vous ne pouvez pas utiliser un type simple pour les variables d'entrée.

* Vous ne pouvez pas produire la valeur d'un type simple.

Variable complexe

Une variable complexe définit un ensemble d'attributs. Chaque variable complexe désigne plusieurs
valeurs (nommeées). Nous désignons généralement chaque attribut tel que « title » par une variable
distincte telle que « Book » et nous indiquons sa valeur en utilisant le nom de I'attribut pleinement qualifié,
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tel que Book.title. Vous pouvez créer des types complexes dans Design Studio pour répondre a vos
besoins.

Les valeurs de variables complexes sont produites de diverses maniéres. Par exemple, un robot qui
extrait des informations d'un site web peut produire les valeurs des variables d'informations : chaque
variable d'informations a un type complexe avec des attributs tels que headline, bodyText, date et author,
et chaque valeur d'informations a produire comprend une sous-valeur éventuellement unique pour chaque
attribut nommé.

Pour les robots contenant des variables d'entrée, celles-ci doivent étre spécifiées dans le cadre de
I'entrée du robot avec des valeurs attribuées aux variables d'entrée. Par exemple, un robot d'achat
qui commande des livres sur http://amazon.com peut dépendre de valeurs d'entrée contenant des
informations sur I'utilisateur et le livre. Celles-ci peuvent étre attribuées a deux variables d'entrée dans
le robot appelées « user » et « bookInfo » de type « User » et « BookInfo » La figure suivante montre
comment un robot accepte des valeurs d'entrée et génére des valeurs de sortie.

Valeu I‘S\

sortie
'

Valeurs
entrée

Robot

La figure montre les entrées-sorties du robot. Les valeurs d'entrée sont attribuées aux variables d'entrée,
et les valeurs de certaines variables sont des sorties. Seules les variables de type complexe peuvent étre
assignées a partir de I'entrée ou avoir leurs valeurs en sortie.

Pour plus d'informations sur la configuration des variables et des types, voir Variables.

Bibliothéques et projets de robots

Les robots et les types sont organisés dans des bibliothéques. Une bibliothéque est une collection de
définitions de robots, de définitions de types et d'autres fichiers nécessaires pour exécuter les robots
contenus. Une bibliothéque sert d'unité de déploiement pour les robots. Utilisez une bibliothéque pour
regrouper les robots et leurs fichiers requis lorsque vous souhaitez distribuer et déployer les robots dans
un environnement d'exécution, comme RoboServer.

Dans Design Studio, vous pouvez travailler sur un ou plusieurs projets de robots a tout moment. Le

but d'un projet de robots est de développer une bibliothéque de robots. Un projet de robots contient la
bibliothéque de robots dans laquelle vous développez un ensemble de robots, ainsi que d'autres fichiers
utiles pour votre travail sur la bibliotheque de robots. Les fichiers placés dans la bibliothéque peuvent étre
également consultés par des robots utilisant un protocole de bibliotheque spécial.

Ainsi, un projet de robots est ce sur quoi vous travaillez lorsque vous développez des robots, et une
bibliothéque de robots est la fagon dont vous distribuez et déployez votre travail. Pour plus d'informations,
voir Projets et bibliothéques.

Les projets partagés sont déployés sur une Management Console et connectés a un projet sur votre
ordinateur local Design Studio. Les projets Management Console peuvent étre partagés entre plusieurs
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Design Studios. La section Management Console de la Mes projets fournit une indication visuelle de I'état
des fichiers de projet partagés, ainsi que des conseils accompagnés de descriptions.

Traitement sécurisé des mots de passe

Design Studio peut étre configuré pour ne pas stocker les mots de passe du serveur de licenses et de
Management Console sur disque.

Si vous désactivez I'option Se souvenir du mot de passe pour le serveur de licences, Design Studio ne
stocke pas le mot de passe du serveur de licences, et vous devez taper le mot de passe chaque fois que
vous démarrez Design Studio avec un serveur de licences. Pour ouvrir la fenétre des informations sur le
serveur de licences, accédez a Fichier > Configurer le serveur de licences.

Si vous désactivez I'option Se souvenir du mot de passe pour une Management Console dans l'onglet
Management Console de la fenétre Paramétres Design Studio, Design Studio ne conserve pas le mot
de passe de la Management Console. Vous devez entrer le mot de passe chaque fois que vous vous
connectez a la Management Console depuis Design Studio.

Remarque Par défaut, la vérification du nombre de tentatives de connexion et du temps d'attente avant
la prochaine tentative est désactivée. Pour activer et configurer cette fonctionnalité, consultez « Vérifier
les tentatives de connexion » dans Ultilisateurs et groupes.

Interface utilisateur de Design Studio

Cette rubrique présente l'interface utilisateur de Design Studio et commence la découverte des éléments
suivants (ou d'autres) :

* Barre de menu

» Barre d'outils

* Mes projets

+ Vue Editeurs

+ Editeur de robot

+ Editeur de type

+ Editeur de texte

+ Fenétres dans Design Studio
* Barre d'état

Pour afficher la fenétre principale de Design Studio, vous devez disposer d'une licence valide et activée.
Consultez le guide d'installation de Kofax RPA pour plus d'informations sur les licences.

Barre de menu

La barre de menu est située en haut de la fenétre Design Studio.
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Les menus disponibles et les options qu'ils contiennent sont basés sur le type de fichier qui est ouvert
dans la vue de I'éditeur. Les menus suivants sont toujours disponibles, méme si aucun fichier n'est ouvert
(certaines options peuvent étre désactivées) :

» Le menu Fichier contient des options permettant de manipuler des fichiers, des robots, des projets, etc.

* Le menu Outils permet d'effectuer des taches liées au type de fichier, comme la génération d'une table
de base de données (pour les types), ou le déploiement de robots sur la Management Console (pour
les robots).

* Le menu Paramétres contient des options permettant de modifier les paramétres par défaut et de
définir les serveurs proxy ou les connexions aux bases de données.

» Le menu Fenétre contient des options permettant de modifier la présentation de l'interface utilisateur,
tels que Rétablir la présentation et Enregistrer la présentation.

* Le menu Aide contient des liens vers l'aide en ligne, la documentation et les informations sur
I'assistance technique.

Des que vous ouvrez un fichier, par exemple un robot, les menus Modifier, Afficher, Déboguer sont
disponibles :

* Le menu Modifier propose une série d'actions de modification que vous pouvez effectuer sur le fichier
ouvert. Les actions disponibles dépendent du type de fichier, mais il contient toujours les actions
Annuler et Refaire.

» Le menu Afficher permet d'effectuer des actions sur la vue ou d'ouvrir des vues supplémentaires qui ne
sont pas ouvertes par défaut.

* Le menu Déboguer contient des actions liées au débogueur.

Si vous ouvrez un fichier Robot a Moteur Basique, activez le mode Déboguer pour afficher le menu Points
d'arrét. Le menu Points d'arrét contient des actions liées aux points d'arrét du débogueur, telles que I'ajout
et la suppression de points d'arrét.

La plupart des options du menu deviennent disponibles lorsque vous cliquez sur Préparer I'exécution
pour permettre I'exécution d'un Robot a Moteur Basique. En cliquant sur cette activité, vous mettez le
robot en mode Exécution, ce qui vous permet de I'exécuter pendant I'édition. Vous pouvez exécuter les
étapes d'activité dés que vous les avez insérées dans le workflow et voir immédiatement le résultat.
Lorsqu'un Robot a Moteur Basique n'est pas préparé pour I'exécution, vous pouvez toujours effectuer
quelques modifications de base, comme ajouter des étapes d'activité et modifier leurs propriétés,
configurer des variables, mais vous ne pouvez pas voir le résultat de lI'exécution des étapes, ni obtenir
ou utiliser les données provenant des sites web avec lesquels vous interagissez pour concevoir le robot.
En outre, alors que plusieurs Robots a Moteur Basique peuvent s'exécuter simultanément en mode
Débogage, un seul Robot a Moteur Basique peut avoir le privilege de s'exécuter en mode Conception. Le
robot qui a le privilege de s'exécuter en mode Conception peut également fonctionner en méme temps en
mode Débogage, ce qui vous permet de passer d'un mode a l'autre.

Barre d'outils

Les boutons de la barre d'outils vous permettent d'effectuer de nombreuses activité qui sont également
disponibles dans les menus.

B s @ S [ of B @ & P 8|l H 3 35 ¥ | @ @  Rechercher: <
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Les boutons disponibles changent selon que vous cliquez sur « Préparer I'exécution » pour un robot et
en fonction de I'éditeur actif dans la vue Editeurs Le privilége d'exécution est destiné uniquement aux
Robots a Moteur Basique. Un seul Robot a Moteur Basique a la fois peut avoir le privilege d'exécution.
Par conséquent, pour passer le privilége d'exécution d'un robot a un autre, ouvrez I'onglet avec le robot
requis et cliquez sur Préparer I'exécution.

Icone Description
= Quvrir un projet
@ Enregistrer tous les fichiers
Actualiser tout
qc?}
':.E} Configurer le robot
Arréter — Pause
@ Préparer I'exécution
é}q Actualiser
¥ Robot Entrer
<]_.;'l Annuler
(:_:} Refaire
og’ Couper
o Copier
L=
. Coller avant
Supprimer
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Icone

Description

Insérer I'étape avant I'étape sélectionnée

% @

Insérer I'étape aprés |'étape sélectionnée

1 % Ajouter une branche a partir de I'étape sélectionnée
%: Groupe
Dégrouper

It

Créer un snippet a partir de la sélection

Convertir le snippet en groupe

Monter I'étape ou la connexion

(ANl
S

Déplacer I'étape ou la connexion vers le bas

[+

Développer tout

[i

Réduire tout

Passer en mode Débogage

Démarrer le débogage a partir de I'emplacement actuel

| ¥ @

Télécharger le robot depuis Management Console

Charger le robot dans Management Console Management Console

Pour la liste des boutons associés aux robots ¢, voir Modifier le robot.
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Rechercher

La fonctionnalité de recherche de Design Studio vous donne la possibilité d'effectuer une recherche de
texte dans les robots. Dans le champ Rechercher, saisissez le texte que vous souhaitez rechercher et
appuyez sur la touche Entrée : les résultats de la recherche sont mis en surbrillance dans le graphique du
robot et sont également répertoriés dans le panneau Résultats de la recherche.

La recherche de texte n'est pas sensible a la casse.

Résultats de la recherche

Tous les résultats sont répertoriés dans le panneau Résultats de la recherche avec le résultat actuel
sélectionné.

Les régles suivantes s'appliquent :
» Larecherche de texte trouve tout texte visible dans le graphique du robot.

» Tous les résultats de la recherche sont surlignés en jaune, a I'exception du résultat actuel, qui est
surligné en orange.

» Sile texte trouvé n'est pas visible dans le graphique du robot, le bouton de développement du
composant contenant ce résultat est mis en surbrillance.

» Si vous modifiez le résultat actuel, par exemple en appuyant sur F3, le graphique du robot défile
jusqu'au texte trouvé.

» Sivous changez de robot, la recherche est mise a jour, en supprimant la surbrillance du résultat de la
recherche actuelle. Si vous appuyez sur F3 aprés la mise a jour, le résultat actuel (éventuellement un
nouveau) est a nouveau mis en surbrillance.

» Sivous ouvrez I'éditeur d'expression et qu'il contient des résultats de recherche, le premier de ces
résultats devient le résultat actuel. Tant que I'éditeur d'expression est ouvert, la navigation dans les
résultats de la recherche s'effectue dans cette boite de dialogue jusqu'a ce que vous la fermiez. Si
vous modifiez le texte dans I'éditeur d'expression, toutes les mises en surbrillance possibles pour les
résultats de la recherche dans cette boite de dialogue sont supprimées, jusqu'a ce que vous fermiez et
rouvriez cette boite de dialogue.

» Lorsque vous parcourez les résultats de la recherche, par exemple en cliquant sur les fleches : «, et
que vous atteignez la fin / le début de la liste, la navigation recommence a partir du début / de la fin de
la liste.

Navigation entre les résultats de la recherche

Utilisez les boutons et raccourcis suivants pour naviguer entre les résultats de la recherche :
» Boutons fléchés a c6té du champ de recherche.

» Sile curseur est placé dans la zone de recherche, appuyez sur la touche Entrée pour faire défiler la
liste des résultats de la recherche.

» Raccourcis clavier : F3 pour avancer et Maj + F3 pour reculer.
» Utilisez la touche Echap ou le bouton Fermer :: pour effacer la recherche.

Mes projets

Le volet Mes projets se trouve sous la barre d'outils de la fenétre principale de Design Studio.
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4 Fg Local
4 11200 208
4 [ Examples
» [ Robots
¥ [ Snippets
» [ Types
InvoiceExampleDocument
ReadMs
¥ [ Tutorials
4 f_@ Bazes de données de Design Studio
@ Development Database
v ) Management Console (localhost

Frét.

Le volet Mes projets se compose de deux parties principales : Le dossier Local et toutes les
Management Consoles en cours d'exécution.

Dossier Local

Le dossier Local présente une structure arborescente qui se développe et se réduit, représentant

les projets locaux et les bases de données ouverts dans Design Studio. Cliquez sur ¢ ou a4 dans cet
arborescence pour développer ou réduire la sous-arborescence correspondante. Ce dossier peut contenir
autant de projets ouverts que vous le souhaitez. Dans le dossier Local, vous pouvez cliquer avec le
bouton droit de la souris pour ouvrir un menu contextuel permettant d'effectuer diverses activités, telles
que créer un robot dans un dossier ou ouvrir un robot précédemment enregistré.

Lorsque vous cliquez sur un fichier dans le dossier Local avec le bouton droit de la souris, le menu
contextuel affiche les activités suivantes.

Activité Description

Ouvrir Ouvre le fichier dans I'éditeur.

% Actualiser Actualise tous les fichiers ouverts.

in Renommer Ouvre une boite de dialogue Renommer un fichier pour
renommer le fichier.
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Activité Description

= Déplacer Ouvre une boite de dialogue Déplacer les fichiers pour
modifier I'emplacement du fichier.

Copier Ouvre une boite de dialogue Copier un ou des fichiers

pour copier le fichier vers un autre emplacement.

% Supprimer

Invite a supprimer le fichier.

Afficher dans I'explorateur de systéme

Ouvre le dossier contenant sur votre ordinateur.

[g Créer un fichier de bibliothéque du robot

Ouvre une boite de dialogue pour créer un fichier de
bibliothéque de robot. Cette option n'est disponible que
pour les dossiers de projet. Pour plus d'informations,
consultez la section « Bibliothéques de robot » du guide
du développeur Kofax RPA.

@ Charger

Ouvre une boite de dialogue Charger dans la
Management Console avec les options disponibles pour
le chargement du fichier. Pour plus d'informations, voir
Télécharger vers la Management Console.

Afficher les dépendances

Cette option est disponible pour les Robots a Moteur
Basique g, les snippets et les robots . Ouvre une
boite de dialogue Dépendances avec toutes les
dépendances existantes pour le fichier, telles que tous
les types, les snippets et les robots  associés a ce
fichier. Si les dépendances ne sont pas présentes dans
le projet local, elles sont affichées barrées méme si elles
existent a distance dans un projet partagé.

Exportation des robots

Ouvre une boite de dialogue Exporter les robots

avec des options pour convertir I'étape d'activité en
robot. Pour plus d'informations, consultez Convertir une
ancienne étape d'activité Desktop Automation.

i Migrer

Ouvre une boite de dialogue Migrer pour migrer un
robot vers un moteur du navigateur différent. Pour plus
d'informations, voir Migrer un robot vers un autre moteur
de navigateur.

Le dossier Bases de données Design de Studio présente les bases de données locales de votre Design

Studio.

Management Console

La section Management Console présente une arborescence qui se développe et se réduit, représentant
les projets de robots et les bases de données des Management Consoles auxquelles vous étes connecté.

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un fichier dans la section Management
Console, le menu contextuel similaire a celui du dossier Local s'ouvre avec des activités

supplémentaires.

Activité

Description

@ Charger

Ouvre une boite de dialogue Synchroniser pour charger
des fichiers plus récents vers la Management Console.
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Activité

Description

@ Télécharger

Ouvre une boite de dialogue Synchroniser pour
télécharger des fichiers plus récents depuis la
Management Console.

% Synchroniser

Ouvre une boite de dialogue Synchroniser pour la
synchronisation avec la Management Console.

“& Exclure tout de l'actualisation/Exclure de
l'actualisation

Exclut de I'actualisation tous les projets de la
Management Console sélectionnée ou un seul d'entre
eux. L'actualisation de tous les projets peut prendre du
temps. C'est pourquoi nous recommandons d'exclure de
I'actualisation les projets qui ne sont plus nécessaires,
afin d'obtenir les meilleures performances possibles.
Par défaut, tous les projets sont exclus de I'actualisation
et marques iz, (exclu de I'actualisation) dans la section

Management Console.

<}\=5. Inclure tout dans I'actualisation/Inclure dans
I'actualisation

Inclut dans I'actualisation tous les projets de la
Management Console sélectionnée ou un seul d'entre
eux.

Si des projets de la section Management Console sont partagés avec Design Studio sur votre ordinateur,
seule la section Management Console contient ces projets. Selon le statut des fichiers dans le projet
partagé, les fichiers téléchargés, mis a jour et supprimés ont une apparence différente. Vous pouvez
synchroniser votre projet local avec le projet Management Console en utilisant différentes stratégies. Le
tableau suivant présente les dossiers de projets avec différents statuts. La section Management Console
fournit également des conseils et explique les problémes de synchronisation.

Icone Description Signification
SimpleExtract Icéne et nom du robot estompés Un objet dans un projet partagé
existe dans la Management Console
connectée, mais n'a pas été
téléchargé dans votre Design Studio.
e LoadHelp2 Icdne et nom d'objet normaux Un objet dans un projet partagé est
synchronisé avec une Management
Console a distance.
0 JSon Icdne normale avec nom d'objet L'objet est supprimé dans le projet
barré sur votre ordinateur.
i Extracting Icdne normale avec nom en gras Le fichier a été modifié localement et
doit étre synchronisé.
P ISONTest Icdne avec un signe Plus et nom en Un nouveau fichier dans votre projet
gras local n'est pas encore chargé dans la
Management Console.
= aticle L'icone de I'objet a un signe jaune Il existe un conflit entre votre copie
avec un point d'exclamation locale et le projet a distance. Par
exemple, l'objet a été supprimé
dans une Management Console
distante. Lors de la synchronisation,
choisissez la maniéere de résoudre le
conflit.
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Le dossier Bases de données contient les bases de données de la Management Consoleconnectée.

Pour configurer les connexions a la Management Console, accédez a Paramétres > Paramétres Design
Studio > Management Consoles

Les bases de données sont consultées via des mappages de bases de données dans la Management
Console. Pour que les bases de données soient affichées dans la section Design Studio Management
Console, des mappages de bases de données doivent exister pour les bases de données de cluster a
partager avec les utilisateurs de Design Studio. Les bases de données de cluster non mappées ne sont
pas affichées dans Design Studio.

Important Les mappages, types et pilotes de la base de données sont récupérés depuis une
Management Console uniqguement lorsque la connexion entre la Management Console et votre copie de
Design Studio est établie ou actualisée lors des événements suivants :

» Ajout d'une connexion Management Console a Design Studio
+ Démarrage Design Studio avec une connexion existante Management Console

+ Actualisation de la connexion Management Console (pour actualiser, sélectionnez le nceud
Management Console dans I'arborescence de la section Management Consoles et cliquez sur
Actualiser).

Vue Editeurs

Utilisez la vue Editeurs pour modifier les robots et les types. Vous pouvez avoir plusieurs éditeurs ouverts
en méme temps, mais un seul éditeur est affiché. Les éditeurs sont affichés sous forme d'onglets en haut
de la vue Editeurs. Cliquez sur un onglet pour passer d'un éditeur a l'autre. Il existe trois types d'éditeurs :

» L'éditeur de robot dans lequel vous éditez un robot.
» L'éditeur de type dans lequel vous éditez un type complexe contenant un ou plusieurs attributs.
» L'éditeur de texte dans lequel vous éditez un fichier de texte brut.

L Conception 3& Débogage

[ BasicEngineRobot.robot |X/|| i§ MyRobotrobot X/ [ Articletype [X| [§ Databaselrite.robot X

D> o) > e | >R >l > >®
& & e e Ll (& N
\ CLICK HERE FIRST \ Extract Title Extract Preview Store in Database
LoadHelp LoadMNewshMagazine

Editeur de robot

Utilisez I'éditeur de robot pour modifier les robots. Lorsque vous ouvrez un robot, il apparait dans un
nouvel éditeur de robot, affiché dans un nouvel onglet.

Editeur de robots @

Contient un workflow d'étapes et des variables, des expressions et des paramétres de mode
d'arborescence. Les boutons de la barre d'outils sous le menu permettent de naviguer dans les étapes
du workflow. Vous pouvez avancer dans le workflow en utilisant les boutons Démarrer I'exécution, Etape
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dessus et Etape dehors ; vous pouvez également mettre suspendre ou réinitialiser I'exécution du robot.
Pour plus d'informations, voir Modifier le robot.

Editeur pour les Robots a Moteur Basique &

L'éditeur de robot a deux modes : Conception (mode par défaut) et Débogage. Sélectionnez le mode
en cliquant sur un bouton de mode dans le coin gauche de I'éditeur de robot. Selon le mode que vous
choisissez, I'apparence et la disponibilité des options peuvent varier.

Pour les Robots a Moteur Basique, chaque vue se compose de plusieurs sous-vues. Pour le mode
Conception, les sous-vues sont les suivantes :

* Vue Robot

* Vue Applications

* Volet Propriétés

» \olet Statut / volet Statut des données
* Vue Cadres

De plus, lorsque vous travaillez sur un robot, divers messages d'état peuvent apparaitre dans le coin
inférieur gauche dans Design Studio. Pour connaitre la signification de ces messages, consultez Barre
d'état.

Vue Robot

La vue Robot est située en haut de I'éditeur de robot, sous les onglets. Elle montre le programme du
robot : les étapes et les connexions qui composent le robot. Dans cette vue, vous naviguez dans les
étapes du robot. Sélectionnez une étape pour modifier sa structure, par exemple supprimer, déplacer,
modifier ou regrouper les étapes.

Etape actuelle

Dans la vue Robot, il existe une notion appelée « étape actuelle ». L'étape actuelle marque la position
dans cette exécution et Design Studio.

L'étape en cours est indiquée en vert. Cliquez sur une étape pour exécuter le robot jusqu'a cette étape.
L'étape sélectionnée devient I'étape actuelle. Lorsque I'exécution atteint I'étape, elle devient la nouvelle
étape actuelle et apparait en vert. Si I'exécution ne peut pas atteindre I'étape sur laquelle vous avez
cliqué (par exemple, une page HTML ne se charge pas), I'exécution s'arréte a I'étape valide, qui devient la
nouvelle étape en actuelle. Si vous cliquez sur une étape que le robot a déja exécutée, aucune exécution
n'a lieu, mais la nouvelle étape devient la nouvelle étape en cours.

Chemin d'exécution actuel

Le chemin d'exécution actuel est le chemin dans le robot que I'exécution a suivi pour arriver a I'étape
actuelle.

Sélectionner des éléments

Pour sélectionner une série d'étapes, maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez sur les éléments.
Cliquez n'importe ou a I'extérieur du robot pour désélectionner les étapes et les connexions actuellement
sélectionnées.

Modifier les activités

L'éditeur de robot vous permet d'effectuer une vaste gamme d'activités sur les étapes. Il s'agit notamment
des activités standard de I'éditeur telles que copier, coller, couper et supprimer, et des activités qui
affectent I'exécution du robot en mode Conception. Vous pouvez effectuer des activités sur I'étape
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actuelle (si aucune autre étape n'est sélectionnée) ou sur des étapes sélectionnées. Effectuez une activité
en cliquant sur le bouton correspondant dans la barre d'outils ou en utilisant les menus contextuels sur les
éléments sélectionnés.

Pour plus d'informations, voir Modifier le robot pour les robots @ et Modification générale pour les Robots
a Moteur Basique .

Volet Vue de I'enregistreur / Applications

La Vue de I'enregistreur pour les robots & ou le volet Applications pour les Robots a Moteur Basique
se trouve sous la vue Robot dans I'éditeur de robot.

Vue de I'enregistreur (robots )

Affiche des onglets avec les fenétres d'application ouvertes et une arborescence avec les éléments
disponibles. Vous pouvez sélectionner des éléments dans l'interface ou des images et insérer des étapes
en faisant un clic droit sur I'élément ou I'image sélectionnés. La partie inférieure de la Vue de l'enregistreur
contient les coordonnées de la souris par rapport au coin supérieur gauche de la fenétre d'application,
ainsi que l'état de la diffusion en continu du dispositif. Pour plus d'informations, voir Modifier le robot.

Volet Applications (Robots a Moteur Basique )

Dans le volet Applications, vous pouvez voir une partie de I'état actuel du robot, la partie de I'état du

robot associée aux pages chargées. L'état affiché est I'état d'entrée de I'étape actuelle. Dans le volet
Applications, vous voyez les vues des pages des fenétres dans I'état actuel du robot. Lors du chargement
a partir d'une URL, plusieurs fenétres peuvent étre ouvertes, chacune contenant une page. La fenétre
actuelle est marquée zone orange.

Si la page ouverte contient du contenu non-HTML, vous pouvez prévisualiser la page selon le type
de contenu. Utilisez le bouton Apercu pour modifier le type de contenu. Vous pouvez prévisualiser les
contenus binaires, CSV, JSON, texte, Excel et XML et leur appliquer des activités d'étape.

Si vous utilisez le moteur de navigateur classique, pour chaque fenétre, la vue de la page est divisée

en plusieurs sous-vues selon le type de la page. Par exemple, si la page chargée est une page HTML,
la vue de la page a des sous-vues. |l existe cinq types de pages : HTML, XML, JSON, Excel et Binaire.
HTML et Binaire utilisent la méme vue, et les autres types de pages utilisent leurs propres vues de page
spécialisées.

Remarque Pour afficher le contenu XML avec la transformation XSLT appliquée dans la vue
Applications, sélectionnez Configurer le robot > Basique. Cliquez sur Configurer a coté de Options
par défaut, accédez a l'onglet Ancien, sélectionnez Chargement classique dans le parameétre
Gestion des formats et désactivez l'option Convertir XML en HTML.

Pour afficher I'état de I'étape actuelle, vous pouvez ouvrir la fenétre Cookies dans le menu Affichage. Les
cookies sont ajoutés a cette liste lorsque le robot charge les pages web qui utilisent des cookies.

De méme, vous pouvez ouvrir la fenétre Authentifications a partir du menu Affichage pour afficher les
authentifications de I'état actuel.

Volet Propriétés

Les informations de cette rubrique ne s'appliquent qu'aux Robots a Moteur Basique .
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Le volet Propriétés montre la configuration de I'étape en cours. Cliquez sur les onglets pour afficher et
modifier les propriétés suivantes.

Onglet Basique

Cet onglet contient le nom de I'étape et les éventuels commentaires associés. Les étapes accompagnées
d'un commentaire sont affichées avec un nom en gras dans la vue Robot. Vous pouvez placer le pointeur
de la souris sur une étape pour afficher son commentaire.

Onglet Localisateurs

Cet onglet contient les localisateurs de balises ou les plages de localisation utilisés par I'étape pour
trouver les balises/plages que I'activité d'étape doit utiliser. Vous pouvez configurer les localisateurs
en faisant un clic droit sur un élément dans la vue Page. Pour plus d'informations, voir Utilisation des
localisateurs de balises.

Onglet Activité
Sur cet onglet, vous pouvez afficher et configurer 'activité de I'étape. Pour une description des activités
disponibles, voir Activités d'étape et Convertisseurs de données.

Onglet Gestion des erreurs
Cet onglet contient des propriétés qui contrélent la maniére de gérer les erreurs qui se produisent lors de
I'exécution de cette étape.

Volet Statut / volet Statut des données

Le volet Statut pour les robots @ et le volet Statut des données pour les Robots a Moteur Basique §
comprennent un onglet avec une liste de variables et d'autres éléments.

Volet Statut (robots )

Indique I'état d'exécution du workflow, par exemple, les valeurs d'entrée ou les valeurs des variables. Pour
plus d'informations, voir Modifier le robot.
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Volet Statut des données (Robots a Moteur Basique )
Variables

Lorsque vous sélectionnez une variable dans la liste, les informations associées apparaissent sur le cété
droit de l'onglet. L'onglet indique les valeurs des variables pour I'étape actuelle d'exécution du robot, et ne
peut pas étre modifié.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la liste des variables pour accéder a la liste des types de
variables. Vous pouvez ajouter ou supprimer des types de variables a 'aide de cette liste. Vous pouvez
également supprimer la variable sélectionnée a I'aide de cette liste.

» Cliquez sur Modifier pour modifier les valeurs initiales des variables, ou double-cliquez sur un élément
de la liste des variables. Cette boite de dialogue affiche les valeurs des variables avant I'exécution
d'une étape, et vous pouvez les modifier.

Lorsque vous écrivez et testez un robot, vous utilisez les valeurs initiales des variables d'entrée.
Lorsqu'un robot s'exécute en production, les variables d'entrée sont initialisées a des valeurs déterminées
par l'application exécute le robot.

Remarque Si 'application ne fournit pas de valeurs, I'exécution du robot échoue.

Les valeurs initiales des variables sont les valeurs qu'elles ont au démarrage du robot (par exemple, a la
premiére étape). Les valeurs s'appliquent lorsque vous écrivez, testez et exécuter le robot en production.

Cadres
L'onglet Cadres est situé a cété de I'onglet Variables.

Yariahles Cadres

| ]| akbout:blank |4

L'onglet Cadres affiche tous les cadres de haut niveau du navigateur et tous leurs sous-cadres dans

une arborescence. L'onglet contient également un panneau d'apercu montrant les informations du cadre
sélectionné. L'onglet Cadres est le seul endroit qui présente une vue d'ensemble des cadres. Les labels
des cadres de niveau supérieur dans l'arborescence des cadres sont les mémes que les titres des onglets
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dans la vue Page. Si la page HTML affichée dans le cadre a un titre, celui-ci est affiché ; sinon I'URL est
affichée. Les labels des sous-cadres sont indiqués par leur nom (Unnamed (n) s'ils n'ont pas de nom).

Un nceud de I'arborescence Cadres peut avoir diverses décorations telles que :

» Cadre orange autour d'un label : le cadre est la fenétre actuelle.

» Cadre gris autour d'un label : le cadre est actuellement sélectionné dans la vue Page.

» Cadre gris clair autour d'un label : le cadre est ouvert dans la vue Page.

* Le label et I'icbne sont estompés : le cadre n'a pas de vue (sa vue est de hauteur ou de largeur zéro).
Le panneau Apercu des Cadres situé a coété de I'arborescence Cadres affiche des informations sur le
cadre sélectionné dans l'arborescence. Les informations affichées sont I'URL et un petit rendu de la vue
de navigateur du cadre avec une superposition montrant la taille du cadre, par exemple 1 263 x 1 024. Si

un cadre est bloqué par le blocage d'URL, cela est indiqué par le symbole de & a la fois dans I'apergu et
dans l'arborescence

Remarque Le panneau Apergu des Cadres n'est disponible que pour les robots congus avec le moteur
du navigateur par défaut.

Activités de la vue Cadres
Il existe un certain nombre d'activités associées aux nosuds de I'arborescence des cadres.

» Définir comme fenétre actuelle : insére une étape « Définir comme fenétre actuelle » dans le robot
qui est configuré pour ouvrir le cadre avec le nom du nceud sélectionné (le nom est indiqué dans l'info-
bulle sur le nceud).

* Fermer la fenétre : insére une étape dans le robot pour fermer le cadre

* Ouvrir/Fermer : ouvre ou ferme un cadre dans la vue Page (un onglet). Ne fonctionne que sur les
cadres de niveau non supérieur, car les cadres de niveau supérieur sont toujours ouverts. Notez que
cette commande n'insére aucune étape dans le robot.

» Bloquer I'URL : ouvre une boite de dialogue permettant de modifier une expression rationnelle de
blocage d'URL pour le cadre et d'ajouter cette expression rationnelle a la liste des modéles d'URL
bloquée d'un robot.

« Sélectionner dans la vue Navigateur : sélectionne I'élément de cadre dans la vue Navigateur qui a
défini le cadre. Si le cadre contenant I'élément n'est pas ouvert dans la vue Page, le cadre est ouvert.

Remarque Ces activités sont également disponibles dans les onglets de la vue Navigateur de la vue
Page.

Editeur de type

Utilisez I'Editeur de type pour créer de nouveaux types pour un robot et configurer le type actuellement
modifié. Vous pouvez ajouter de nouveaux attributs a un type, supprimer des attributs, modifier leur ordre
et configurer des attributs a I'aide des boutons situés sous le tableau Attributs.

Pour plus d'informations, voir Définir des types.
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Editeur de texte

L'éditeur de texte est un éditeur simple pour les fichiers de texte brut (.txt) tels que les fichiers ReadMe.
L'éditeur peut ouvrir les fichiers .txt, .java, .jsp, .js, .log, .html, .xml et .csv. Il n'utilise pas les informations

que ces extensions impliquent sur le contenu des fichiers. Tous les fichiers sont traités comme des
fichiers texte simples (pas de mise en évidence syntaxique).

Windows dans Design Studio

Les fenétres dans Design Studio sont ancrables : Vous pouvez les déplacer, les redimensionner ou
les fixer sur un bord. Cela crée une disposition personnalisée qui peut étre sauvegardée et utilisée

ultérieurement.

» Pour désancrer une fenétre, cliquez sur le bouton Basculer Détacher ~ . Faites glisser la barre de titre
de la fenétre flottante pour la déplacer. Cliquez sur le bouton » pour ancrer une fenétre.

» Pour enregistrer les modifications, cliquez sur Fenétre > Enregistrer la mise en page sur le menu.

Toutes les mises en page enregistrées sont affichées dans la liste en haut du menu déroulant Fenétre.

» Pour charger une disposition, cliquez dessus et sélectionnez Charger une mise en page.
» Pour supprimer une disposition, cliquez dessus et sélectionnez Supprimer la mise en page.

» Pour rétablir la disposition par défaut des fenétres dans Design Studio, cliquez sur Fenétre >
Réinitialiser la mise en page dans le menu.

Notez également que Design Studio enregistre automatiquement la mise en page actuelle lorsque vous

quittez Design Studio et la réinitialise lorsque vous I'ouvrez & nouveau.

Barre d'état

Lorsque vous travaillez sur un robot, les messages d'état suivants peuvent apparaitre dans le coin

inférieur gauche.

Message de statut

Description

Mode activé

Prét

Le robot est prét a s'exécuter.

Conception et Débogage

Préparation de I'exécution

Le robot est sur le point d'étre exécuté.

Débogage

Fin de I'exécution

Le robot est sur le point de terminer son exécution.

Conception et Débogage

pas pu étre atteint

avec le bouton Démarrer le débogage depuis
I'emplacement en cours en mode Conception.

Exécution Le robot est en cours d'exécution. Conception et Débogage
Exécution dans Le robot passe a I'étape actuellement sélectionnée Débogage
I'emplacement de départ lorsqu'il est démarré avec le bouton Démarrer le

débogage depuis I'emplacement en cours en mode

Conception.
Emplacement de départ Le robot atteint I'étape sélectionnée avec le bouton Débogage
atteint Démarrer le débogage depuis I'emplacement en

cours en mode Conception.
L'emplacement de départ n'a | Le robot n'a pas pu atteindre I'étape sélectionnée Débogage
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Message de statut Description Mode activé

Exécution réussie Le robot a exécuté avec succés toutes les étapes. Débogage

Exécution terminée avec des | L'exécution du robot s'est terminée avec des erreurs. | Débogage

erreurs
Arrété Le robot est arrété aprés avoir cliqué sur le bouton Débogage
Pause.
Arrété apres avoir signalé Le robot est arrété apres qu'une erreur AP a été Conception et Débogage
des exceptions a I'API signalée.
Arrété au point d'arrét Le robot est arrété a un point d'arrét défini a I'aide du | Débogage
bouton Basculer le point d'arrét.
Arrété a I'étape suivante Le robot est arrété lorsque I'étape suivante visible Débogage
visible est rencontrée apres le marqueur de posjtion actuel.
Ce message s'affiche lorsque le bouton Etape
unique est utilisé.
Arrété a l'étape suivante Le robot est arrété a I'étape suivante apres le Débogage

marqueur de position actuel, méme si I'étape
suivante est cachée dans un groupe. Ce message
s'affiche lorsque le bouton Etape dedans est utilisé.

Arrété a une étape donnée Le robot est arrété a une étgape donnée. Ce message | Débogage
s'affiche lorsque le bouton Etape dehors est utilisé.

Projets et bibliothéques

Lorsque vous travaillez dans Design Studio, vous pouvez disposer d'un nombre illimité de projets ouverts
a tout moment. Le but d'un projet est de développer une bibliothéque contenant une collection de robots
et les fichiers dont ils ont besoin. En général, vous créez un projet pour chaque utilisation distincte des
robots, par exemple, un projet pour chaque application de votre entreprise qui utilise des robots. Deux
projets ne peuvent pas partager des fichiers : un type appartient toujours a un projet, et la portée d'un type
est le projet auquel il appartient.

Un projet est un dossier situé n'importe ou dans le systéme de fichiers. Le dossier du projet peut porter
n'importe quel nom, mais doit contenir le sous-dossier Library.

Remarque Consultez Politique de dénomination pour plus d'informations sur la dénomination.

Library
Ce dossier contient la bibliothéque du projet.

Placez dans le dossier Bibliothéque tous les fichiers des robots, les fichiers de type et les autres fichiers
utilisés par les robots, tels que les fichiers chargés a partir de la Library des robot. Vous pouvez organiser
les fichiers dans le dossier Library en utilisant des sous-dossiers de maniere appropriée.

L'exemple suivant montre le dossier NewsAndStocksProject d'un projet qui développe une bibliothéque
de robots pour extraire des informations actualités de sites d'actualités et stocke des courts de bourses de
sites boursiers.

NewsAndStocksProject/
Library/
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News/
CNN. robot
Reuters.robot
News.type

Stocks/
Nasdag.robot
NYSE. robot
Stocks.type

Notez que ce projet posséde un dossier Bibliothéque avec des fichiers de robot et de type divisés dans
les sous-dossiers News et Stocks.

Lorsque vous fermez Design Studio, il se souvient des projets et des fichiers ouverts. La prochaine fois
que vous ouvrez Design Studio, les mémes projets et fichiers s'ouvrent.

Projet actuel

Dans Design Studio, vous pouvez utiliser de nombreux projets, mais les autres applications dans Kofax
RPA, comme RoboServer, utilisent toujours un projet spécifique, appelé projet actuel. Lorsque vous
installez Kofax RPA, un projet par défaut est créé. Ce projet est sélectionné comme projet actuel. Si vous
ouvrez Design Studio la premiére fois, ce projet actuel est le seul projet ouvert. Si vous fermez tous les
projets avant de fermer Design Studio, la prochaine fois que vous ouvrez Design Studio, il ouvre le projet
actuel sélectionné.

Vous pouvez modifier la sélection du projet actuel en utilisant I'application Parameétres, en spécifiant

le chemin d'accés a votre nouveau dossier de projet dans la propriété Dossier de projet actuel de
I'onglet Projet, puis en cliquant sur OK pour fermer les parametres. Veuillez consulter le guide du
développeurKofax RPA pour plus d'informations.

Projet partagé

Un projet partagé est un projet qui est déployé sur une Management Console et connecté a un projet sur
votre ordinateur local Design Studio. Un projet Management Console peut étre partagé entre plusieurs
Design Studios. Par conséquent, plusieurs personnes peuvent modifier un projet. Lorsque le projet
partagé n'est pas synchronisé avec le projet sur la Management Console, la section Management
Console du volet Mes projets indique I'état de chaque objet du projet. Vous pouvez utiliser différentes
stratégies lorsque vous synchronisez la copie locale avec une copie déployée dans la Management
Console.

Manipuler les projets de robots

Utilisez les procédures suivantes pour ouvrir, fermer et créer des projets.

» Pour ouvrir un projet existant, dans le menu Fichier, sélectionnez Ouvrir un projet et choisissez un
dossier de projet. La fenétre Ouvrir un projet apparait.

» Pour fermer un projet, dans la vue Mes projets, cliquez sur le projet avec le bouton droit de la souris. La
fenétre Projet apparait. Cliquez sur Fermer.

Vous pouvez également fermer tous les projets a partir du menu Fichier.
» Pour créer un projet, procédez comme suit :

1. Dans le menu Fichier, sélectionnez Nouveau projet.
La fenétre Nouveau projet apparait.
2. Indiquez le nom et I'emplacement du projet.
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3.

Cliquez sur Terminer.

Un projet est créé dans I'emplacement que vous avez indiqué. Le nom du dossier de projet est le
méme que celui que vous avez attribué au projet.

Exemple

Si vous avez saisi le nom MonProjet et I'emplacement : C:/KofaxRPAProjects puis les dossiers
suivants sont créés :

C:/KofaxRPAProjects/MonProjet
C:/KofaxRPAProjects/MonProjet/Library

Organiser les dossiers des robots

Lorsque vous souhaitez distribuer et déployer votre bibliothéque de robots dans un environnement
d'exécution, tel que RoboServer, vous pouvez regrouper la bibliothéque de robots dans un seul fichier
appelé fichier de bibliothéque de robots.

Cela permet de regrouper tous les fichiers contenus dans la bibliothéque des robots du fichier dans

I'éditeur actuel et d'enregistrer le résultat dans un seul fichier avec un nom que vous attribuez. Avant de
créer le fichier de la bibliothéque des robots, enregistrez tous les fichiers ouverts, tels que les robots et les
types, pour y inclure les modifications les plus récentes.

Vous pouvez mettre le fichier de la bibliothéque des robots accessible a RoboServer et exécuter
des robots a partir de la bibliothéque des robots. Voir le Guide du développeur Kofax RPA pour plus
d'informations.

1.
2.

6.

Dans Design Studio, enregistrez tous les fichiers de projet ouverts, tels que les robots et les types.
Dans le menu Outils, sélectionnez Créer un fichier de bibliothéque du robot.

Sélectionner le fichier des données de sortie de la bibliothéque du robot s'affiche.

Accédez a I'emplacement a utiliser pour votre bibliothéque.

Utilisez les icbnes de la barre d'outils pour accéder a la vue Détails ou Liste, monter d'un niveau ou
créer un dossier.

Dans le champ Nom du fichier, entrez un nom pour la bibliothéque.

Cliquez sur OK.
Le systéme crée le fichier de la bibliothéque des robots.

Cliquez sur OK.

Utiliser les projets partagés

Lorsque vous vous connectez a une ou plusieurs Management Consoles, la section Management
Console dans le volet Mes projets affiche tous les projets déployés sur I'ensemble des Management
Consoles auxquelles vous avez acces. Si les projets et les objets ne sont pas téléchargés sur votre
ordinateur local, ils sont répertoriés, mais pas disponibles. Design Studio ne suit pas ces projets.

Charger un projet dans une Management Console
Pour charger un projet sur une Management Console, procédez comme suit :

1.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un projet dans le Dossier Local et sélectionnez Charger

dans le menu contextuel, ou sélectionnez un projet et cliquez sur Charger dans la Management
Console dans le menu Outils.
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2. Sélectionnez la Management Console et le projet dans lequel les fichiers seront chargés dans la
fenétre Charger dans la Management Console.

Cliquez sur S'en souvenir (comme projet partagé) si vous voulez conserver ce projet comme
projet partagé et le synchroniser entre Design Studio et la Management Console.

3. Cliquez sur Charger pour terminer la procédure.

Aprés avoir chargé un projet sur la Management Console, le projet apparait dans I'onglet Admin >
Projets, et tous les fichiers du projet apparaissent dans I'onglet Répertoire de la Management Console
sélectionnée.

Télécharger un projet depuis une Management Console
Pour télécharger un projet a partir d'une Management Console, procédez comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un projet dans la section Management Console du
volet Mes projets et sélectionnez Télécharger dans le menu contextuel, ou sélectionnez un projet et
cliquez sur Télécharger depuis Management Console dans le menu Outils.

2. Sélectionnez le nom du projet et son emplacement dans la fenétre Sélectionner le nom du projet et
son emplacement.

3. Cliquez sur Terminer pour télécharger le projet.

Lorsque vous téléchargez un projet depuis la Management Console, le projet apparait également dans le
Dossier Local, et vous pouvez éditer les fichiers du projet en local.

Synchroniser les projets

Apres avoir modifié les fichiers du projet partagé sur votre ordinateur, vous pouvez synchroniser vos
fichiers locaux avec ceux déployés sur la Management Console. Comme un projet partagé peut étre
accessible a plusieurs personnes, vous pourriez rencontrer un conflit de synchronisation. Design Studio
fournit des messages et des descriptions pour vous permettre de comprendre le conflit et de le résoudre.
Notez que les fichiers dépendants modifiés, tels que les types et les extrait de code, peuvent également
empécher votre robot de fonctionner correctement. Si vous utilisez Télécharger pour synchroniser le
projet, les fichiers sont téléchargés depuis la Management Console, et vos modifications locales sont
perdues. Si vous utilisez Charger, les fichiers locaux sont chargés sur la Management Console et toutes
les modifications apportées par d'autres personnes sont perdues (mais ces modifications pourraient
tout aussi bien étre stockées sur leurs ordinateurs locaux). En cas de conflit, lorsque les modifications
apportées par vous ou d'autres personnes risquent d'étre perdues, Design Studio ouvre la fenétre
Synchroniser pour que vous puissiez sélectionner I'option de synchronisation.

Le tableau suivant fournit des exemples de synchronisation.

Etat Option de synchronisation Résultat

Les fichiers du projet partagé ont été | ¢z Charger Vos modifications sont chargées

édités sur votre ordinateur. Aucune dans le projet partagé sur la

autre personne ayant accés au Management Console. Si vous

méme projet sur la Management sélectionnez Synchroniser, vos

Console n'a édité les fichiers. modifications sont charger par défaut
sur la Management Console.

Les fichiers du projet partagé sont @ Télécharger Les fichiers modifiés depuis

modifiés dans la Management la Management Console sont

Console. Vous savez qui a modifié téléchargés dans votre projet local.

les fichiers et quels sont les

changements.
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Etat

Option de synchronisation

Résultat

Vous avez édité les fichiers du
projet partagé sur votre ordinateur.
Quelqu'un d'autre a modifié les
fichiers et les a chargés sur la
Management Console pendant que
vous modifiez les mémes fichiers.

& Synchroniser

Il s'agit d'une situation de conflit,

et vous devez décider des
changements a conserver. Dans la
fenétre Synchroniser, vous pouvez
choisir de charger vos modifications
sur la Management Console, de

télécharger les fichiers depuis la
Management Console ou simplement
de conserver vos fichiers sans les
synchroniser avec la Management
Console.

Interagir avec les bases de données

Vous pouvez utiliser Design Studio pour interagir avec les bases de données. Pour plus d'informations,
consultez les rubriques suivantes.

* Mapper les bases de données

* Types et bases de données

* Avertissements de base de données

» Créer des tables de base de données

» Stocker les données dans les bases de données

Mapper les bases de données

Les robots peuvent avoir besoin d'accéder aux bases de données en suivant différentes étapes
d'acceés (telles Stocker dans la base de données). Vous devez fournir une référence a une base de
données nommeée pour ces étapes. Les bases de données nommées utilisées par un robot doivent
étre accessibles a partir des RoboServers pour que le robot puisse étre exécuté avec succes sur les
RoboServers.

Pour concevoir des robots dans Design Studio, il est pratique d'utiliser des bases de données locales
qui ne sont pas disponibles dans les RoboServers. Plutot que de devoir se souvenir de changer les
bases de données nommeées aux différentes étapes d'acces aux bases de données avant de déployer
un robot, Design Studio dispose d'une couche d'abstraction supplémentaire pour résoudre ce probléme :
le mappage des bases de données. Le mécanisme de mappage fait correspondre une base de données
nommée dans une étape d'accés de base de données d'un robot a une base de données Design Studio.
Tant que le robot est exécuté a partir de Design Studio, les bases de données nommées des étapes
d'accés de base de données sont mappées aux bases de données Design Studio spécifiées par les
mappages. L'utilisateur de Design Studio peut utiliser des bases de données locales lors de la conception
et des tests des robots sans avoir a modifier les bases de données nommeées référencées des étapes
d'accés de base de données avant de déployer les robots.

L'utilisation de mappages de bases de données permet également a l'utilisateur de Design Studio
de créer facilement les valeurs de stockage de robot dans une autre base de données : il s'agit de
reconfigurer le mappage pour qu'il pointe vers une autre base de données.
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Un mappage de base de données est un petit fichier de configuration définissant la base de données

a mapper et si Design Studio doit afficher divers avertissements aidant I'utilisateur a configurer
correctement le mappage et la base de données référencée. Le nom du mappage est le nom du fichier de
configuration. Cela signifie que si vous créez un mappage avec le nom de fichier « objectdb », la base de
données vers laquelle le mappage pointe est accessible sous le nom « objectdb » dans les robots.

Remarque Les bases de données peuvent avoir les mémes noms sur différentes Management
Consoles. Pour les distinguer lors de la création des mappages de bases de données sur Design
Studio, un nom de base de données dans la liste intégre le nom d'une Management Console.

Les étapes suivantes montrent plusieurs fagons de créer un mappage de base de données sur Design
Studio.

1. Dans le menu Fichier , sélectionnez Nouveau mappage de base de données.
Un assistant apparait.

2. Sélectionnez une base de données et un projet, puis cliquez sur Suivant.

3. Entrez un nom unique de mappage de base de données et cliquez sur Terminer.

Lorsque les opérations dans l'assistant sont terminées, le mappage est créé dans le projet et le
dossier sélectionnés et est utilisable par les robots.

Vue de la base de données
1. Dans la vue de la base de données, cliquez sur la base de données avec le bouton droit de la souris
pour l'associer a un projet.
2. Sélectionnez Ajouter au projet et le projet auquel vous souhaitez ajouter la base de données.

3. Entrez un nom unique a utiliser pour le mappage de base de données. Il s'agit du nom du fichier de
mappage et du nom sous lequel la base de données est accessible.

Notez qu'un nom est suggéré. |l s'agit du nom par défaut de la base de données, et du nom utilisé
pour accéder a cette base de données dans d'autres applications Kofax RPA , a I'exception de
Design Studio.

Base de données non mappée

Dans Design Studio, lorsque vous ouvrez un robot en utilisant une base de données pour laquelle vous
ne disposez pas de mappage, un avertissement s'affiche.

1. Ouvrez un robot en utilisant une base de données non mappée.

Un avertissement apparait, recommandant une mappage avec le nom de la base de données
référencée dans le robot. Cela vous permet d'exécuter rapidement les robots qui vous sont envoyés
par les développeurs qui ont défini d'autres bases de données, sans modifier les robots.

2. Exécutez les étapes dans l'assistant.

Types et bases de données

Si le robot écrit les valeurs des variables dans une base de données, les types de ces variables doivent
définir quels attributs doivent faire partie de la clé utilisée pour stocker les valeurs dans la base de
données. La clé de base de données pour la valeur est calculée comme un hachage sécurisé des
attributs marqués pour faire partie de la clé de base de données.
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Vous pouvez également spécifier un nom de stockage dans le cadre de votre définition d'attribut. Il s'agit
d'un nom différent facultatif a utiliser lors du stockage de I'attribut.

Lorsque vous enregistrez des valeurs dans une base de données a I'aide de I'action Stocker dans la base
de données, la table de base de données appropriée doit exister dans une base de données disponible.
La table doit contenir des colonnes correspondant aux attributs du type.

Consultez Créer des tables de base de données pour plus d'informations sur la maniére dont Design
Studio peut vous aider a configurer les tables de base de données appropriées. Consultez Parametres
dans Design Studio pour plus d'informations sur la configuration des connexions de base de données
dans Design Studio.

Avertissements de base de données

Les avertissements de base de données vous aident a configurer correctement les mappages de base
de données, les robots et les bases de données référencées. Le systéme d'avertissement surveille
automatiquement les problémes potentiels tels que les problémes de validation de type, les tables
mangquantes ou les mappages de base de données manquants et si un probléme survient, un message
d'avertissement est affiché dans une barre d'état.

De plus, le systéme d'avertissement surveille les noms des bases de données utilisés par les robots et
aide a créer les mappages manquants. Le systéme effectue une surveillance superficielle des bases de
données, ce qui signifie qu'il n'effectue pas de ping permanent pour vérifier si les bases de données sont
en ligne, mais il met a jour les informations selon les besoins. Le systéme met en cache les structures des
tables de base de données concernées et utilise ce cache pour calculer les éventuels avertissements afin
d'éviter un nombre excessif de requétes dans la base de données. Le cache est recréé lorsque Design
Studio sait que quelque chose s'est passé qui le nécessite. Toute modification externe des tables de

la base de données ou de la disponibilité de la base de données n'est pas contrélée. |l est possible de
reconstruire le cache d'une seule base de données ou de toutes les bases de données. Cette option est
disponible via la vue de base de données, ainsi que via des avertissements, le cas échéant. Par exemple,
pour recréer le cache d'une base de données, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la vue de
base de données et sélectionnez Actualiser.

Créer des tables de base de données

Pour stocker les valeurs des variables extraites dans une base de données, vous devez créer des
tables correspondantes dans la base de données. Design Studio peut vous aider a créer ces tables en
examinant les types que vous avez créés et en générant le code SQL approprié. Lors du stockage de
la valeur d'une variable d'un certain type, les tables représentant ce type doivent étre présentes dans la
base de données.
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Important N'utilisez pas de noms réservés dans les noms de variables pour éviter les erreurs de base
de données. Voir Politique de dénomination pour plus d'informations.

1. Ouvrez un robot ou un type et dans le menu Outils, sélectionnez Créer une table de base de
données [

La fenétre Créer une table de base de données apparait.

Remarque Si vous utilisez la base de données de développement intégrée Kofax RPA, démarrez
la base de données avant de créer des tables de base de données. Pour démarrer la base de
données, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Base de données de développement
sous Bases de données de Design Studio et sélectionnez Démarrer la base de données de
développement locale.

2. Sélectionnez une base de données dans la liste des Bases de données. La liste contient les bases
de données créées. Consultez Mapper les bases de données pour plus d'informations sur la création
d'une base de données.

3. Sélectionnez le type pour lequel vous souhaitez créer une table de base de données.

4. Cliquez sur Générer SQL.

Le systéme propose une instruction SQL pour la création des tables.

5. Sélectionnez Supprimer la table si elle existe si vous souhaitez recréer des tables dans la base de
données existante en incluant une instruction « DROP TABLE » avant chaque instruction « CREATE
TABLE » pour vous assurer que la table correspondante est supprimée si elle existe déja.

6. Modifiez, exécutez ou sauvegardez l'instruction.

Le code SQL affiché est une suggestion recommandée ; vous pouvez modifier l'instruction pour
I'adapter a vos besoins, si nécessaire. Par exemple, vous pouvez changer le type de colonne

« VARCHAR(255) » d'un attribut de texte court par « VARCHAR(50) » pour économiser de I'espace
dans la base de données, ou vous pouvez ajouter une clé primaire auto-incrémentée. Toutefois,
dans des circonstances normales, vous ne devez pas modifier le nom de la table ou des colonnes, ni
les supprimer des colonnes.

Stocker les données dans les bases de données
Cette section explique le fonctionnement du stockage dans les bases de données Kofax RPA.

Clés d'objet

Les tables que vous créez pour un type dans une base de données ont une colonne pour chacun

des attributs dans votre type, plus les 7 champs de propriété supplémentaires suivants : ObjectKey,
RobotName, Executionld, FirstExtracted, LastExtracted, ExtractedIinLastRun et LastUpdated. Le champ le
plus important est ObjectKey, car il s'agit de la clé primaire de la table.

Remarque La raison du nom « ObjectKey » se trouve dans la terminologie utilisée précédemment dans
Kofax RPA. Auparavant, les types et les variables s'appelaient des « objets » Pour adhérer a la nouvelle
terminologie, « ObjectKey » doit s'appeler « ValueKey ». Le changement de nom causerait cependant
de nombreux problemes de compatibilité rétroactive, et c'est pourquoi son ancien nom a été conservé.

ObjectKey pour un type identifie de maniére unique les valeurs extraites des variables de ce type
lorsqu'elles sont stockées dans une base de données. Vous devez déterminer ce qui identifie de maniere
unique les valeurs du type. Si vous créez un répertoire de voitures, le numéro VIN peut étre suffisant pour
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fournir une identification unique de chaque voiture. Si vous recueillez des résultats de baseball, vous
aurez peut-étre besoin de I'année, du nom des équipes, du stade et de la date pour identifier chaque
match de fagon unique.

En construisant le type, vous pouvez sélectionner la maniére dont ObjectKey sera calculé. Pour ce faire,
il suffit de cocher l'option « Partie de la clé en base de données » lors de la création d'un attribut. Pour

notre exemple de voiture, le numéro d'identification du véhicule (VIN) serait le seul attribut marqué comme

faisant partie de la clé dans la base de données. Pour I'exemple de match de baseball, les attributs
année, noms d'équipe, stade et date seraient tous marqués comme faisant partie de la clé dans la base
de données.

Le développeur du robot peut également spécifier la clé directement sur l'activité « Stocker dans la base
de données », afin de remplacer I'algorithme par défaut défini sur le type.

Les attributs qui ne font pas partie de la clé dans la base de données sont parfois appelés Champs
non clés. Par exemple, la voiture peut avoir un attribut de prix, mais méme si le prix change, nous
considérerons toujours qu'il s'agit de la méme voiture.

Stocker dans la base de données

Kofax RPA propose trois activités pour la gestion des valeurs dans une base de données : Stocker dans
la base de données, Recherche dans la base de données, Calculer la clé, Supprimer de la base de
données, Interroger la base de données et Exécuter SQL. Les actions Rechercher et Supprimer sont
simples, mais Stocker dans la base de données ne se limite pas au stockage de la valeur.

Stocker dans la base de données peut insérer une nouvelle valeur dans la table, ou mettre a jour une
valeur existante qui a été précédemment stockée. Voici ce qui se passe exactement.

1. Lors du stockage de la valeur d'une variable, ObjectKey est calculé sur la base des valeurs des
attributs de la variable qui, dans le type de la variable, sont marqués Partie de la clé en base de
données. Si le développeur du robot spécifie une clé sur l'activité, cette clé est utilisée a la place.

2. En utilisant la clé calculée, on vérifie si la valeur existe déja dans la base de données.

Si la valeur n'existe pas, une nouvelle ligne est insérée dans la base de données (sous cet
ObjectKey).

4. Sila valeur existe déja, elle est mise a jour, et tous les attributs non clés sont écrits dans la table
(sous cet ObjectKey).
Champs de propriété

Chaque fois qu'une valeur est insérée, les 7 champs de propriété sont mis a jour. Lors de la mise a jour,
seuls certains champs changent. Le tableau suivant fournit un apergu.

Champ Description Cause du changement

ObjectKey Clé primaire de cette valeur Insérer

RobotName Nom du robot qui a stocké cette Insertion et mise a jour
valeur.

Executionld Identifiant d'exécution du robot qui a | Insertion et mise a jour
stocké cette valeur.

FirstExtracted Premiere fois que la valeur a été Insérer
stockée.

LastExtracted Derniére fois que la valeur a été Insertion et mise a jour
stockée.
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Champ Description Cause du changement
LastUpdated Date de la derniére mise a jour de la | Mise a jour
valeur.
ExtractedInLastRun Si la valeur a été extraite lors de la Insertion et mise a jour
derniére exécution (utilise « y » et
«n»).

Aprés chaque exécution du robot (au cours de laquelle le robot a utilisé la fonction « Stocker dans la base
de données »), toutes les valeurs précédemment collectées par le robot, mais non stockées pendant cette
exécution, ont ExtractedInLastRun affecté de la valeur « n », et LastUpdated affecté de la valeur « now »,
indiquant que la valeur n'a pas été trouvée sur le site web pendant la derniére exécution.

Remarque Si une valeur a été trouvée lors de I'exécution précédente et qu'aucun champ non-clé n'a
changé, LastUpdated n'est pas mis a jour. Toutefois, si la valeur n'a pas été trouvée lors de I'exécution
précédente, mais dans une exécution antérieure, LastUpdated est mis a jour, méme si les champs non-
clés n'ont pas changé. Cela signifie que la valeur a été supprimée du site et est réapparue plus tard.

Tables de recueil de données

Les tables créées par Kofax RPA sont souvent appelées des tables de recueil de données, car les robots
y recueillent des données.

Pour déterminer quelles informations étaient disponibles sur un site web la derniére fois que le robot a été
lancé, vous pouvez utiliser la commande SQL suivante :

SELECT * FROM table WHERE ExtractedInLastRun ="y

Si vous lancez des requétes sur une table en méme temps qu'un robot y stocke des données, le résultat
est composé des données de la précédente exécution, combinées aux données que le robot a stockées
jusqu'a présent. Nous vous recommandons de copier les données des tables de recueil de données dans
un autre ensemble de tables de production, afin de pouvoir effectuer des requétes sur un ensemble de
données stable.

Il existe de nombreuses solutions ou des robots sont utilisés pour stocker des données dans une base
de données, mais la plupart d'entre elles relévent de I'un des trois scénarios répertoriés dans le tableau
suivant.

Scénario Description

Site web de correspondance | L'idée est d'avoir un répertoire qui correspond aux éléments d'un site web 1 a 1.
de répertoires (petits

> La facon la plus simple d'y parvenir est d'utiliser une table de production tronquée
ensembles de données)

(en supprimant toutes les lignes) chaque fois que le robot a terminé son exécution,
puis de copier chaque enregistrement ol ExtractedInLastRun="y"' dela
table de recueil de données vers cette table. Cela fonctionne bien pour les petits
ensembles de données.
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Scénario

Description

Site web de correspondance
de répertoires (grands
ensembles de données)

Méme chose que ci-dessus, mais lI'ensemble des données est trop important pour
pouvoir copier toutes les données aprés chaque exécution du robot. Nous voulons
plutdét mettre a jour la table de production aprés chaque exécution du robot, en
fonction des changements qui surviennent.

C'est la que le champ LastUpdated s'avére utile. Toutes les valeurs qui ont été
mises a jour ont une valeur de champ LastUpdated supérieure a I'heure de
démarrage du robot. Vous pouvez obtenir I'heure de début a partir des tables de
journalisation de la base de données, ou vous pouvez demander au robot de la
stocker quelque part.

Pour détecter les valeurs supprimées, utilisez la commande suivante :

SELECT * FROM table WHERE LastUpdated > 'StartTime' AND
ExtractedInLastRun = 'n'

Pour détecter les nouvelles valeurs :

SELECT * FROM table WHERE LastUpdated > 'StartTime' AND
ExtractedInLastRun = 'y' AND FirstExtracted > 'StartTime'

Pour détecter les valeurs actualisées

SELECT * FROM table WHERE LastUpdated > 'StartTime' AND
ExtractedInLastRun = 'y' AND FirstExtracted < 'StartTime'

Mettez ensuite a jour la table de production en conséquence.

Données d'historiques

La configuration par défaut vous permet de déterminer quand une valeur a été
extraite pour la premiére fois et quand elle a été mise a jour pour la derniére fois,
mais vous ne pouvez pas déterminer dans quelle exécution du robot la valeur a été
trouvée.

Dans ce cas, vous devez copier toutes les données de votre table de recueil

de données dans une autre table apres I'exécution du robot, mais dans votre
nouvelle table, ObjectKey ne doit pas étre une clé primaire. Créez plutdt une
colonne supplémentaire RUN_ID et utilisez-la avec ObjectKey pour créer une clé
primaire composée. Si vous n'avez pas besoin d'une colonne RUN_ID, vous pouvez
simplement créer une colonne auto-incrémentée et l'utiliser comme clé primaire

de la table secondaire. Tronquez la table de recueil de données avant chaque
exécution.

Vous n'étes pas obligé de copier tous les champs de propriété dans la table de production ; seule
ObjectKey est nécessaire pour mettre a jour les tables de production

Considérations sur la simultanéité

Si vous disposez de plusieurs robots qui stockent des valeurs de méme type dans la méme base de
données, tenez compte des points suivants.

» Chaque fois qu'une valeur est stockée, la colonne RobotName est mise a jour. Si vous disposez de
deux robots stockant la méme valeur (telle qu'identifiée par ObjectKey), seul le dernier s'affiche une fois

que l'exécution des robots
« Sideux robots stockent la

est terminée.
méme valeur exactement au méme moment, vous obtenez une erreur. lls

constatent tous les deux que la valeur n'est pas dans la table et ils tentent de I'y insérer, mais un seul
d'entre eux y parviendra. Dans la plupart des cas, I'erreur peut étre ignorée parce qu'il s'agit de la

méme valeur.

» Sivous exécutez le méme robot deux fois en méme temps et que le robot stocke les données dans
une base de données, vous brisez la fagon dont la colonne ExtractedInLastRun est utilisée. Lorsque

le premier robot a terminé

son exécution, il met a jour ExtractedInLastRun en lui affectant la valeur

51



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

« n » pour toutes les valeurs qu'il n'a pas stockées. Cela inclut toutes les valeurs stockées par le
deuxiéme robot jusqu'a présent. Ensuite, lorsque I'exécution du deuxiéme se termine, il affecte a
ExtractedinLastRun la valeur « n » pour toutes les valeurs stockées par le premier robot, annulant ainsi
complétement la premiére exécution.

Relations de valeur

Le systéme de stockage ne permet pas de gérer de maniére automatisée les relations entre les valeurs.
Si vous avez une valeur de type Personne et une valeur de type Adresse, et que vous voulez les relier,
vous devez maintenir ce lien.

La facon la plus simple de créer un lien est de faire en sorte que la valeur ObjectKey de la valeur
Personne soit une clé étrangére dans la valeur Adresse qui doit étre liée a cette personne.

Si ObjectKey est calculé automatiquement a partir du type, vous pouvez utiliser I'activité Calculer
ObjectKey pour générer la clé et I'affecter a chacune des valeurs d'adresse avant de les stocker.

Vous devez étre prudent lorsque vous créez des robots avec des connexions entre les valeurs stockées.
Si une erreur se produit lorsque vous enregistrez la valeur Personne, assurez-vous qu'aucune valeur
Adresse n'est enregistrée.

Mises en garde concernant ObjetKey

Si vous utilisez MySQL ou Oracle, consultez ces importantes régles ObjectKeys.

« Sur Oracle, une chaine vide est stockée comme chaine null.

+ MySQL n'a pas une précision de 'ordre de la milliseconde dans les horodatages.

Ces deux cas entrainent une perte potentielle de données lorsque les données sont stockées dans la
base de données. ObjectKey est calculé a l'intérieur du robot sur la base des données de la variable
donnée. Si vous chargez ultérieurement la valeur depuis la base de données et essayez de recalculer

ObjectKey, ObjectKey est différent si une perte de données s'est produite dans I'un des attributs marqués
comme faisant partie de la clé dans la base de données.

Configurer les variables

Lorsque vous créez un nouveau Robot a Moteur Basique g, vous commencez généralement par
configurer ses variables. Vous pouvez reconfigurer les variables a tout moment de la vie d'un robot, par
exemple en modifiant la valeur initiale d'une variable.
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Un robot @ peut utiliser en entrée les données d'un Robot a Moteur Basique @ et utiliser les mémes

types de variable avec quelques ajouts.

1. Dans I'éditeur de Robot a Moteur Basique, dans le coin inférieur droit, sélectionnez Variables.

Les variables que vous spécifiez font partie de I'état du robot donné en entrée a la premiére étape du

robot.

L'onglet Variables affiche la liste des variables, ainsi que des informations sur la sélection. L'icéne a

cbté de la variable indique le type de variable comme suit :
» Variable d'entrée =
+ Variable globale (&

L'onglet Variables suivant contient trois variables : une variable d'entrée, une variable normale et

une variable globale.

“ariables Cadres

input* ariable 4 inputariakle Type : Perzon
Short_Text ¥
@ Article « |0 123456759

= name: | John
age; | 35

izMale:

L = 7 | ]

L'onglet Variables contient les valeurs des variables a I'étape en cours.
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2. Pour ajouter une nouvelle variable, cliquez sur Ajouter -, ou faites un clic droit sur la variable et

sélectionnez un type.

Statut des données

Yariahles Cadres

Ajouter Yariahle de type simple

Ajouter Yariahle de type complexe

3

k

Article
Credentials
Document Transformationinput

Emaillnput

- invoice

IzfFricay

| Link

Message

| DAuthCredentials

Path

PerzonListExcel =
PerzonListJS0M
PersonListxhL

™1

Poszt

ScratchPad
searchitem
searchResutt
Seszsion

Stock

Test
TypeCollectionct

La boite de dialogue Modifier la variable apparait.

Remarque Si la variable est ajoutée en utilisant la méthode clic droit, lorsqu'un type est déja
sélectionné, la fenétre s'ouvre avec le type présélectionné.

Il s'agit également de la boite de dialogue utilisée pour configurer une variable existante, soit en
double-cliquant dessus, soit en cliquant sur le bouton §].
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3. Dans la boite de dialogue Modifier la variable, saisissez un nom pour la variable.

Le nom doit respecter les normes de dénomination. Par exemple, les espaces ne sont pas autorisés.
Lorsque vous cliquez sur OK, vous étes averti si le nom n'est pas valide. Modifiez un nom non valide
ou cliquez sur Annuler.

Remarque Utilisez la fenétre de configuration des variables pour modifier les valeurs initiales. En
d'autres termes, cette boite de dialogue n'affiche pas, contrairement a la vue des variables, les
valeurs actuelles. Les valeurs que vous fournissez sont utilisées au début de I'exécution.

4. Sélectionnez un type de variable.
5. Remplissez les champs d'entrée en fonction du type.

Utilisez ces champs pour fournir a la variable des valeurs initiales. Vous n'avez pas a nommer
manuellement la variable.

6. Cliquez sur OK.
Si vous n'avez pas saisi de nom, vous étes invité a générer un nom a partir du nom de type.

7. Utilisez les cases a cocher Globale et Utiliser comme entrée pour configurer une variable comme
variable globale ou comme entrée pour le robot.

Si une variable est utilisée en entrée, elle permet de fournir au robot des valeurs pour cette variable
lorsqu'il I'exécute sur un RoboServer. Pour les variables d'entrée, les valeurs entrées des attributs
doivent étre considérées comme des entrées de test et utilisées uniquement lorsque vous travaillez
avec le robot dans Design Studio. Lorsque le robot est exécuté sur RoboServer, les valeurs d'entrée
sont remplacées par les valeurs fournies par le client qui exécute le robot. Notez que les variables
de type simple ne peuvent pas étre utilisées en entrée, car elles sont utilisées comme des variables
temporaires, qui sont internes au robot.

8. Sivous souhaitez que la variable conserve sa valeur pendant toute I'exécution du robot, sélectionnez
Globale.

Les variables globales permettent de créer des compteurs et d'effectuer d'autres types de calculs
dans les itérations et les branches. Les variables globales peuvent étre également utilisées pour
I'accumulation des données dans les itérations ou les branches, par exemple, I'accumulation d'un
texte composé de valeurs séparées par une virgule.

Elles different des variables normales dont les valeurs ne sont pas conservées dans les itérations de
boucle et les branches.

Remarque Dans Design Studio, les valeurs des variables globales dépendent des étapes que
vous avez exécutées pour arriver a I'étape en cours. Si vous ne prenez pas soin d'exécuter la
séquence correcte d'étapes, les valeurs sont différentes de celles qui existent au moment ou le
robot est exécuté.

9. Pour supprimer une variable, cliquez sur la variable avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Supprimer.

Alternatively, select a variable and click Supprimer = below the list.

Erreurs de validation de variable

Des erreurs de validation peuvent survenir sur des variables utilisant des types modifiés, renommés ou
supprimés. Cette rubrique explique comment traiter ces erreurs.
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Si un type utilisé par une variable est manquant, une erreur de validation informant que « le type est
introuvable » s'affiche. Résolvez I'erreur en créant un type avec le nom du type manquant ou en ouvrant
la fenétre Configurer la variable et en sélectionnant un autre type pour la variable.

Un probléme de configuration avec un type utilisé par une variable peut également entrainer une erreur
de validation sur la variable informant qu'elle est d'un « type non valide ». Ce probléme est résolu en
rectifiant le probléme avec le type ou en sélectionnant un type différent pour la variable dans la fenétre
Configurer la variable.

L'erreur de validation signalant que les valeurs initiales / de test de la variable sont « incompatibles avec
son type » est un peu plus subtile, et pas explicite comme les erreurs précédentes. L'erreur se produit

si une variable a des valeurs initiales / de test affectées a des attributs et que le type de la variable est
ensuite modifié de telle sorte qu'une ou plusieurs valeurs ne peuvent plus étre affectées aux attributs.
Cela se produit si I'attribut est supprimé du type ou si le type d'attribut est modifié de sorte que I'ancienne
valeur d'affectation est désormais incompatible. Par exemple, si une valeur initiale est affectée a un
attribut avec le type d'attribut Texte court, mais que le type de variable est modifié pour que I'attribut ait
désormais le type d'attribut « Booléen », I'ancienne valeur ne peut plus lui étre attribuée. Pour résoudre
le probleme, vous devez effacer les valeurs non attribuées. Ouvrez la fenétre Configurer la variable,
puis quittez-la en cliquant sur OK. Une invite apparait, informant que les valeurs non attribuées seront
supprimées. Aprés avoir cliqué a nouveau sur OK, I'erreur de validation est résolue.

Définir des types

Dans la vue principale de I'éditeur de type, les différentes propriétés d'un type peuvent étre modifiées.
Cela inclut les attributs du type, un commentaire attaché au type (facultatif) et un nom de stockage
(facultatif).

Un type doit avoir un nom valide. Ce nom est simplement le nom de fichier du fichier de type
correspondant. Ce nom doit commencer par une lettre ou un trait de soulignement, et ne contenir que
des lettres, des chiffres et des traits de soulignement. En outre, le nom doit étre unique dans le projet,
quelle que soit la casse du nom. Par exemple, un seul projet ne peut pas contenir deux types nommeés

« MonType » et « montype ». Le nom d'un type est utilisé comme nom de stockage & moins qu'un nom de
stockage n'ait été spécifiquement configuré (voir ci-dessous).

Un type contient les propriétés suivantes qui peuvent étre configurées dans I'éditeur de type :

Attributs

Les attributs ajoutés au type sont affichés dans le tableau. Pour ajouter un nouvel attribut, cliquez

sur le bouton Ajouter et configurer un nouvel attribut sous le tableau. Pour supprimer un attribut,
sélectionnez la ligne avec l'attribut et cliquez sur le bouton Supprimer I'attribut. Pour configurer un
attribut, cliquez sur le bouton Configurer I'attribut. Lorsque vous ajoutez ou configurez un attribut, la
boite de dialogue Configuration d'attribut apparaitra automatiquement. Notez que pour économiser de
I'espace, toutes les colonnes du tableau ne sont pas affichées par défaut. Pour modifier I'affichage des
colonnes, faites un clic droit sur I'un des noms de colonne.

Commentaire

Ici, vous pouvez ajouter un commentaire facultatif au type. Le commentaire s'affiche uniquement dans
I'éditeur de type.
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Nom du stockage

Ici, vous pouvez définir un nom a utiliser lors du stockage des valeurs de variables de ce type, par
exemple le nom de la table dans une base de données ou le nom de la balise en XML. Si vous laissez ce
champ vide, le nom du type sera utilisé plutot que le stockage. L'utilisation prévue du type peut imposer
certaines contraintes sur le nom de stockage ; par exemple, si des valeurs du type vont étre stockées
dans une base de données, vous devez éviter d'utiliser un nom de stockage qui est identique a un mot-clé
dans la base de données que vous souhaitez utiliser.

Configuration d'attribut

Onglet Basique
Cet onglet contient les propriétés de base d'un attribut.

Nom

Le nom de l'attribut. Le nom doit étre unique dans le type, quelle que soit la casse du nom. Par exemple,
un type ne peut pas contenir deux attributs nommés « Emplacement » et « emplacement ». En outre, le
nom doit commencer par une lettre ou un trait de soulignement, et ne contenir que des lettres, des chiffres
et des traits de soulignement. De plus, si aucun nom de stockage n'est défini sur I'attribut, le nom sera
utilisé comme nom de stockage (nom de ligne dans une base de données, en-téte de colonne dans un
fichier CSV ou nom de balise en XML). En fonction de I'utilisation prévue du type, cela peut imposer des
contraintes supplémentaires sur le nom ; par exemple, vous devrez peut-étre éviter de nommer I'attribut
de la méme maniére qu'un mot-clé dans la base de données que vous souhaitez utiliser.

Type et valeur par défaut

Choisissez le type d'attribut de I'attribut dans la liste des types d'attribut et définissez la valeur par défaut
de l'attribut.

Requis
Si cette case est cochée, cette option a deux objectifs :

» Les variables du type ne seront pas stockées (dans un fichier ou une base de données) si I'attribut n'a
pas de valeur (une exception est générée). Notez que si une valeur n'est pas fournie pour un attribut
non requis, rien n'est stocké dans un fichier non plus, bien qu'il n'y ait aucune exception ou erreur
générée.

» Les variables d'entrée du type doivent avoir une valeur pour l'attribut, sinon I'exécution du robot ne
démarrera pas.

Partie de la clé en base de données

Lors du stockage des valeurs d'un type dans une base de données, elles doivent étre stockées sous une
clé. La clé de la valeur est calculée comme un hachage sécurisé des attributs qui font partie de la clé de
base de données. Le choix d'une bonne clé est important lors du stockage des valeurs dans une base de
données. Vous devez vous assurer que les attributs clés que vous sélectionnez sont uniques pour toutes
les valeurs du type. Les numéros de produit et les URL sont de bons exemples de clés. Si vous avez
stocké des données dans la base de données, vous devez étre trés prudent lorsque vous modifiez cette
option. Toute modification empéchera tous les robots de retrouver (mettre a jour) les valeurs existantes
dans la base de données. Si vous avez le bon réglage pour la plupart de vos robots mais qu'un seul robot
nécessite un calcul de clé différent, vous devez modifier le champ de clé sur les étapes de ce robot.
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Commentaire

Dans ce champ, vous pouvez ajouter un commentaire facultatif pour I'attribut, ce qui peut étre utile pour
décrire I'attribut en détail.

Onglet Avanceé
Cet onglet contient les propriétés avancé d'un attribut.

Nom du stockage

Il s'agit d'un nom différent facultatif a utiliser lors du stockage de I'attribut, tel que le nom de ligne dans
une base de données, I'en-téte de colonne dans un fichier CSV ou le nom de balise en XML. Si vous
laissez ce champ vide, la valeur de la propriété Nom sera utilisée automatiquement pour le stockage.
L'utilisation prévue du type peut imposer certaines contraintes sur le nom de stockage ; par exemple, si
des valeurs du type vont étre stockées dans une base de données, vous devez éviter d'utiliser un nom de
stockage qui est identique a un mot-clé dans la base de données que vous souhaitez utiliser.

Visible

Sélectionnez cette option si l'attribut doit étre visible dans les robots dans Design Studio.

Stockable

Sélectionnez cette option si cet attribut doit étre stocké lors du stockage des valeurs du type.

Afficher le séparateur avant

Cette option est marquée si un séparateur doit étre affiché avant cet attribut lorsque le type est utilisé
dans les robots dans Design Studio.

Titre du séparateur

Le nom du séparateur.

Attributs de type

Les attributs d'un type doivent étre également correctement ajoutés et configurés pour que le type soit
valide. Vous devez spécifier un nom et un type pour chaque attribut. Les types d'attributs disponibles sont
répertoriés dans le tableau suivant.

Type d'attribut Description

Binaire Données binaires ; toute séquence d'octets.
Booléen Une valeur booléenne; « vrai » ou « faux ».
Caractere Un seul caractére, tel que « A ».

Pays Un code pays, tel que défini par la norme 1SO-3166,

comme « DE » pour I'Allemagne.

Devise Un code de devise, tel que défini par la norme 1SO-4217,
comme « EUR » pour I'euro.

Date Une date, qui doit utiliser le format aaaa-mm-jj
hh:mm:ss.n, tel que « 1992-04-25 10:33:06.0 ».
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Type d'attribut Description

Excel Un document Excel. Identique a Données binaires, sauf
que vous pouvez prévisualiser le document et y effectuer
des opérations Excel de base.

HTML Un clip en HTML. Identique a Texte long, sauf que
vous pouvez prévisualiser le clip dans une fenétre de
navigateur.

Image Une image. Identique & Données binaires, sauf que vous
pouvez prévisualiser l'image.

Entier Un nombre entier, comme 12. La plage possible
est comprise entre -9223372036854775808 et
9223372036854775807, tous les deux inclus.

JSON Une valeur JSON est soit un texte JSSON, soit un type
JSON simple, ou le type JSON simple est soit un littéral
JSON, soit un nombre, soit une chaine de caractéres.

Langue Un code de langue, tel que défini par la norme 1SO-639,
comme « de » pour l'allemand.

Texte long Un long texte. Affichage dans une zone de texte de
plusieurs lignes.

Nombre Un nombre, tel que 12.345. La plage possible est

comprise entre +2.2x10-308 et +1,8x10308 avec un peu
plus de 15 chiffres de précision.

Mot de passe

Un mot de passe. Affiché dans un champ de mot de
passe qui affiche des astérisques au lieu des caracteres
du mot de passe.

PDF Un document PDF. Identique a Données binaires, sauf
que vous pouvez prévisualiser le document PDF.

Propriétés Un texte qui représente une liste de propriétés ou
chaque propriété est une paire nom/valeur. Pour plus
d'informations, voir Type d'attribut Properties.

Session Une session (contenant des cookies, des
authentifications, etc.).

Texte court Un texte court. Affiché dans un champ de texte d'une
ligne.

XML Un document XML. Identique a Texte long, sauf que

seuls les documents XML bien formés sont autorisés.

Type d'attribut Properties

Un attribut du type d'attribut Properties contient un texte qui représente une liste de propriétés, ou chaque
propriété est une paire nom/valeur.

Le type d'attribut Properties est utile pour représenter une liste de propriétés qui peuvent varier
dynamiquement. Si vous avez un ensemble fixe de propriétés, vous devez normalement représenter
chaque propriété comme un attribut a la place.
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Voici un exemple de liste de propriétés qu'un attribut du type d'attribut Properties peut contenir :

« produitNom » = « Vanne hydraulique », « produitNuméro » = « 53563-433 », « produitFournisseur » =
« American Valves Inc. », « produitPoids » = « 3,45 », etc.

Chaque propriété doit étre sur une ligne distincte. Une ligne de propriété doit étre constituée du nom de
la propriété, suivi d'un « = », suivi de la valeur de la propriété. Une propriété spécifique peut apparaitre au
plus une fois dans la liste. Le nom d'une propriété ne peut pas étre vide, mais la valeur le peut.

Le nom et la valeur peuvent étre spécifiés avec ou sans guillemets. Lorsque vous utilisez des guillemets,
vous pouvez utiliser la barre oblique inverse (\) pour saisir des caractéres spéciaux :

* \n pour un saut de ligne.

* \r pour un retour chariot.

» \f pour alimentation de formulaire.

* \t pour un tabulation horizontale.

* \b pour un retour arriére.

* \" pour un guillemet.

* \' pour une apostrophe.

* \\ pour une barre oblique inverse.

» \uxxxx pour le caractére Unicode avec xxxx codé, ou xxxx correspond a quatre chiffres hexadécimaux.

Si vous n'utilisez pas de guillemets autour du nom / de la valeur, tous les espaces au début et a la fin du
nom / de la valeur seront supprimés ; vous ne pouvez pas spécifier de valeur vide et vous ne pouvez pas
utiliser la notation barre oblique inverse pour saisir des caractéres spéciaux.

La liste des propriétés peut contenir des lignes vides et des lignes de commentaire. Une ligne de
commentaire commence par deux caractéres barre oblique (//).

Parametres Design Studio

Pour ouvrir les paramétres de Design Studio, dans le menu, cliquez sur Paramétres. Utilisez les onglets
suivants dans la fenétre Paramétres Design Studiopour définir les préférences de Design Studio :

« Paramétres généraux

* Fichiers texte

« Editeur de robot

* Desktop Automation

* Bases de données locales
» Serveurs proxy

» Certificats

* Management Consoles

Général

Lorsque vous ouvrez la fenétre Paramétres Design Studio, I'onglet Général apparait par défaut. Utilisez
cet onglet pour définir les préférences générales de Design Studio.
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Le tableau suivant décrit les options de I'onglet Général.

Option

Description

Lors du passage a Design Studio

Indique ce qui se passe lorsque I'utilisateur passe a Design Studio.

Mode exécution par défaut

Spécifie le mode d'exécution de robot par défaut de tous les robots
nouvellement créés.

Nombre maximum de projets récents

Liste le nombre maximum a inclure dans I'historique local des projets
Design Studio récents. Les utilisateurs peuvent accéder a la liste en
sélectionnant Fichier > Projets récents.

Nombre maximum de fichiers récents

Répertorie le nombre maximum a inclure dans I'historique local des
fichiers Design Studio. Les utilisateurs peuvent accéder a la liste en
sélectionnant Dossier > Fichiers récents.

Rouvrir les projets au démarrage

Lorsque cette option est sélectionnée, le projet le plus récent est rouvert
lorsque Design Studio démarre.

Afficher I'écran de bienvenue au
démarrage

Lorsque cette option est sélectionnée, I'écran de bienvenue s'affiche au
démarrage de Design Studio.

Créer des fichiers de sauvegarde

Lorsque cette option est sélectionnée, des fichiers de sauvegarde sont
créés chaque fois qu'un fichier enregistré est modifié. Les noms des
fichiers de sauvegarde se terminent par un tilde (~).

Emplacement de la documentation

Lorsque cette option est sélectionnée, le jeu de documentation Kofax
RPA est accessible hors ligne.

Afficher les notifications de récupération
de la documentation

Lorsque cette option est sélectionnée, I'avertissement « Récupération de
l'aide et de la documentation » s'affiche si vous essayez d'accéder a la
documentation en ligne a partir de Kofax RPA sans accés a Internet.

Fichiers texte

Utilisez I'onglet Fichiers texte pour définir les préférences des fichiers texte utilisés dans Design Studio.

Le tableau suivant décrit les options de l'onglet Fichiers texte.

Option Description

Codage de fichier par défaut | Spécifie le codage par défaut des fichiers texte.

Séparateur de ligne par Spécifie le séparateur de ligne par défaut dans les fichiers texte.
défaut
Taille d'onglet par défaut Spécifie la taille de tabulation par défaut dans les fichiers texte.

Editeur de robot

Utilisez cet onglet pour définir les préférences de I'éditeur de Robot a Moteur Basique.

Le tableau suivant décrit les options de I'onglet Editeur de robot.

Option Description

Afficher les info-bulles sur les étapes | Lorsque cette case est cochée, des info-bulles sont affichées pour les
étapes du Robot a Moteur Basique.
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Option

Description

Afficher la gestion des erreurs sur les
étapes

Lorsque cette option est sélectionnée, les étapes du Robot a Moteur
Basique avec gestion des erreurs personnalisée sont marquées d'un point
d'exclamation rouge.

Facteur de zoom par défaut

Attribue le facteur de zoom a appliquer lorsque les Robots a Moteur Basique
sont ouverts dans I'éditeur de robot. Vous pouvez ajuster manuellement le
facteur de zoom depuis le coin inférieur droit de I'éditeur de robots.

Police de la vue Source

Spécifie la taille de la police du texte dans la vue source (la partie inférieure
de Design Studio).

Etapes favorites

Répertorie les étapes qui apparaissent directement dans le menu Insérer
une étape qui est disponible lorsque vous faites un clic droit sur une
connexion dans la vue Robot a Moteur Basique dans Design Studio. Pour
ajouter des étapes a la liste, cliquez sur = et sélectionnez les étapes.
Pour supprimer des étapes de la liste, sélectionnez une ou plusieurs étapes
et cliquez sur — . Pour réorganiser les étapes, sélectionnez une étape et

déplacez-la vers le haut ou le bas de la liste a l'aide des fleches.

Desktop Automation

Utilisez cet onglet pour définir les préférences de I'automatisation des ordinateurs distants.

Les options suivantes sont disponibles.

Option

Description

Délai dépassé pour la commande (s)

Indique combien de temps le Design Studio doit
attendre la réponse d'une commande sur un dispositif
d'automatisation. Cette option ne s'applique qu'a
l'automatisation des terminaux et a la navigation sur les
sites web a I'aide de robots.

Une commande est une instruction envoyée a un
dispositif d'automatisation, comme par exemple cliquer
sur un bouton de la souris, ouvrir une application, ajouter
un garde de localisation trouvée, etc. Si une commande
ne peut étre exécutée dans un délai déterminég, le
service envoie une notification et I'exécution du robot
s'arréte.

Notez que dans le cas d'une étape Choix controlé,

ce parameétre s'applique a I'appel du garde dans le
workflow, mais attendre que le garde soit satisfait n'est
pas lié a ce délai, et I'attente peut étre indéfinie. Une
situation similaire se produit lors de I'utilisation des
étapes Déplacer la souris et Extraire. Les commandes
doivent étre invoquées sur le dispositif dans le délai
d'attente spécifié dans ce champ, mais le robot attend
jusqu'a 240 secondes pour les exécuter.

Parametres de configuration TLS du hub local
Voir Utiliser la communication TLS pour plus d'informations.
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Option

Description

Utiliser les valeurs par défaut

Utilisez les fichiers fournis par Kofax RPA pour la
communication TLS entre Design Studio et les dispositifs
d'automatisation.

Fichier de clé privée

Chemin d'accés a un fichier de clé privée utilisé par le
hub local qui existe sur I'ordinateur Design Studio.

Fichier de clé publique

Chemin d'acceés vers un fichier de clé publique signé par
la clé privée sous-jacente.

Dossier Certificats de confiance

Dossier pour stocker les certificats de confiance.

Bases de données locales

Utilisez I'onglet Bases de données locales pour créer une base de données dans Design Studio. Notez
que les bases de données créées dans Design Studio ne sont disponibles que dans Design Studio.

Pour rendre la base de données disponible a la fois dans Design Studio et sur le serveur, les bases de
données doivent étre configurées dans la Management Console.

La liste des connexions créées est affichée dans le volet de gauche. Vous pouvez créer des connexions,
supprimer des connexions ou modifier leur ordre en utilisant les boutons situés sous la liste. La connexion
actuellement sélectionnée est configurée dans la partie droite de la fenétre « Bases de données locales ».
Le nom de champ, I'héte, le type, le schéma, le nom d'utilisateur et le mot de passe sont obligatoires et

doivent étre spécifiés.

Les différents types de bases de données sont définis dans la Management Console et distribués
automatiquement a Design Studio au démarrage. De nouveaux types de bases de données doivent étre
créés dans la Management Console.

Option Requis Description

Nom Oui Nom permettant d'identifier de maniere unique la base de données dans Kofax
RPA. Le nom est utilisé pour le référencement interne de la base de données
et il ne peut contenir que des caractéres alphanumériques et des caracteres de
soulignement.

Hote Oui Nom d'héte du serveur de la base de données. Il peut s'agir d'une adresse IP ou
d'un nom de domaine complet, comme monhote.kofax.com.

Type Oui Type de base de données, par exemple Oracle. Les différents types de
base de données sont configurés dans la Management Console et fournis
automatiquement au démarrage de Design Studio.

Schéma Oui Nom du schéma de la base de données (ou catalogue).

Nom d'utilisateur Oui Nom d'utilisateur de la base de données.

Mot de passe Oui' Mot de passe de la base de données.

Nombre maximum Oui Nombre maximal de connexions simultanées a la base de données que Kofax

de connexions RPA (RoboServer ou Design Studio) crée. Les connexions sont gérées par

actives un pool de connexions, ce qui signifie que les connexions existantes sont
réutilisées avant de créer des connexions.
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Option Requis Description

Nombre maximum Oui Nombre maximum de connexions inactives autorisées. Si plus de connexions
de connexions sont créées en raison d'une charge importante, elles sont automatiquement
inactives fermées lorsqu'elles ne sont plus nécessaires.

Pour tester la connexion actuelle, cliquez sur Tester la connexion.

Remarque Cette activité ne fait que tester la connexion a la base de données. Elle ne vérifie pas si
vous disposez des autorisations appropriées dans la base de données.

Connexion a Oracle : Si vous utilisez une base de données Oracle, vous devez saisir un nom d'utilisateur
et un role dans le champ Nom d'utilisateur. Par exemple, si le nom d'utilisateur est « sys » et que le réle
est « sysdba », vous devez entrer « sys comme sysdba » dans le champ Nom d'utilisateur.

Serveurs proxy

Utilisez I'onglet Serveurs proxy pour spécifier le nombre de serveurs proxy qui peuvent étre utilisés par
Design Studio.

Option Description

Utiliser un serveur proxy | Lorsque cette option est sélectionnée, I'utilisation d'un serveur proxy est activée.

Hote Nom d'héte du serveur proxy, qui peut étre une adresse IP, ou le nom de domaine
complet, tel que monproxy.kofax.com.

Numeéro de port Numéro de port sur le serveur proxy. Laissez ce champ vide pour utiliser le port 8080 du
serveur proxy par défaut.

Nom d'utilisateur Nom d'utilisateur a utiliser si le serveur proxy nécessite une connexion.

Mot de passe Mot de passe a utiliser si le serveur proxy nécessite un mot de passe.

Hétes exclus Ici, vous pouvez spécifier une liste de noms d'hétes pour lesquels le serveur proxy

ne doit pas étre utilisé. Vous pouvez spécifier un nom d'héte par ligne ou une
expression rationnelle de nom d'héte par ligne a I'aide des caractéres génériques (*).
Chaque nom d'héte peut étre une adresse IP ou un nom de domaine complet, tel que
www.kofax.com.

Utilisez le bouton Importer = sous la liste des serveurs proxy pour importer une liste de serveurs proxy.
Le fichier peut contenir un nombre arbitraire de définitions de serveur proxy, chacune d'entre elles devant
respecter le format suivant :

proxyName.proxyServerUse = true

proxyName.proxyServerHost = host name or IP address

proxyName.proxyServerPort = port number

proxyName.proxyServerUserName = user name

proxyName.proxyServerPassword = password
proxyName.proxyServerExcludedHostNames = list of hosts

Ou proxyName est un nom permettant d'identifier un serveur proxy. Chaque serveur proxy doit avoir son
propre nom de proxy unique.

Lorsque plusieurs serveurs proxy sont spécifiés, un nouveau serveur proxy est sélectionné chaque fois
qu'un robot est exécuté.
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Vous pouvez également spécifier un serveur proxy pour un robot individuel. C'est le cas lorsque vous
configurez le robot dans la fenétre Configuration du robot dans Design Studio. Ce serveur proxy prévaut
sur les serveurs proxy spécifiés ici. Pour plus d'informations, consultez Configuration des robots. De plus,
le serveur proxy est modifié pendant I'exécution du robot avec I'activité Changer de proxy.

Voir Utiliser les services proxy pour plus d'informations.

Certificats

Utilisez I'onglet Certificats pour indiquer si un robot doit vérifier I'identité d'un serveur web auquel il accede
via HTTPS. Une telle vérification est effectuée régulierement (et de maniére invisible) par les navigateurs
ordinaires pour détecter les attaques de d'hamegonnage. Toutefois, la vérification est généralement inutile
lorsque les robots collectent des informations, car ils n'accédent qu'aux sites web pour lesquels ils ont été
spécifiguement congus. Ainsi, la vérification n'est pas activée par défaut.

La vérification est exécutée de la méme maniere que celle d'un navigateur.

Le certificat du serveur web est vérifié sur la base d'un ensemble de certificats HTTPS de confiance
installés, similaires a ceux que vous pouvez configurer dans un navigateur. Pour plus d'informations sur
les certificats HTTP, consultez le guide du développeur a I'adresseKofax RPA.

Le tableau suivant décrit les options de l'onglet Certificats.

Option Description

Vérifier les certificats HTTPS | Lorsque I'option est sélectionnée, un robot vérifie le certificat d'un site web lorsqu'il
y accéde par HTTPS. La vérification est effectuée sur la base de deux ensembles
de certificats de confiance : I'ensemble de certificats racines et un ensemble
supplémentaire de certificats serveur.

Certificats client HTTPS Une liste de certificats client que les robots peuvent utiliser. Utilisez les boutons
sous la liste pour ajouter ou supprimer des certificats.

Notez que les certificats racines sont installés avec Design Studio, tout comme les certificats racines sont
installés avec votre navigateur. lls se trouvent dans le dossier Certificats/Root dans le dossier Application
Data. Consultez la section « Certificats » du guide de I'administrateurKofax RPA pour plus d'informations.

Certains sites HTTPS peuvent utiliser des autorités de certification qui ne sont pas incluses par défaut.
Dans ce cas, vous devez installer les certificats appropriés pour que Design Studio puisse étre chargé
a partir de ces sites. Le plus souvent, ils sont installés dans le dossier Certificates/Server du dossier
Application Data.

Pour le traitement des sites HTTPS, il importe peu que vous ajoutiez des certificats a I'ensemble des
certificats racines ou a I'ensemble des certificats serveur.

Pour installer un certificat, vous devez obtenir le certificat sous la forme d'une chaine de certificats
PKCS#7, d'une chaine de certificats Netscape ou d'un certificat codé DER. Vous installez le certificat en
le copiant vers I'un des dossiers mentionnés ci-dessus. Le nom du fichier contenant le certificat n'a pas
d'importance.
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Management Consoles

Utilisez I'onglet Management Consoles pour configurer les paramétres de connexion aux Management
Consoles. L'URL doit étre unique, mais vous pouvez configurer plusieurs connexions a la méme
Management Console avec différents protocoles, noms d'utilisateur et mots de passe. La premiere
fois que vous démarrez Design Studio et que vous spécifiez un serveur de licences, ce serveur est
automatiquement ajouté a la liste des Management Consoles.

Nom
Nom de la Management Console.

URL

URL pour se connecter a la Management Console. Indiquez le protocole en tapant soit HTTP soit HTTPS
et un numéro de port. Par exemple, http://localhost:50080/. Vous pouvez également utiliser une
adresse IP dans ce champ.

Nom d'utilisateur

Indiquez un nom d'utilisateur pour accéder a la Management Console. Les utilisateurs intégrés suivants
peuvent se connecter a la Management Console.

* administration

* Administrateur

* Administrateur du projet

* Développeur

Se souvenir du mot de passe

Si l'option est sélectionnée, Design Studio stocke le mot de passe dans une Management Console. Si
cette option est désélectionnée, vous devez saisir le mot de passe requis chaque fois que vous vous
connectez a une Management Console a partir de Design Studio. Vous étes invité a saisir le mot de
passe de la Management Console lorsque Design Studio est lancé.

Mot de passe

Entrez le mot de passe de I'utilisateur.

Utiliser un serveur proxy

Choisissez d'utiliser un serveur proxy par lequel la Management Console se connecte aux serveurs
externes.

* Nom d'héte : Nom de I'héte du serveur proxy
* Port : Port du serveur proxy

* Nom d'utilisateur : Nom d'utilisateur pour se connecter au serveur proxy si celui-ci nécessite une
authentification

» Mot de passe du proxy : Mot de passe pour se connecter au serveur proxy s'il nécessite une
authentification

Remarque Voir la section Serveurs proxy pour obtenir plus d'informations.
Afficher les avertissements de la BD

Lorsque cette option est sélectionnée, les avertissements de la base de données, tels que les tables
manquantes, sont affichés en haut de I'éditeur du robot.
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Accepter les pilotes JDBC

Lorsque cette option est sélectionnée, les pilotes JDBC sont distribués de la Management Console vers
Design Studio. Les utilisateurs devraient rarement avoir besoin de désactiver cette option.

Utiliser comme principale

Sélectionnez cette option pour utiliser la Management Console actuelle comme Management Console
principale. Cette option détermine la Management Console a laquelle se connecter lors de I'accés au
magasin des mots de passe, au systéme de fichiers du robot et a la configuration Kofax TotalAgility. Les
robots des projets qui n'existent que localement et ne sont pas synchronisés avec une Management
Console utilisent la Management Console marquée comme principale. Si un robot fait partie d'un projet
partagé, il se connecte a la Management Console avec laquelle le projet est synchronisé.

Télécharger vers la Management Console

Pour publier votre robot ainsi que les types et les snippets qu'il utilise pour une Management Console,
faites un clic droit sur le robot dans la vue Projets et cliquez sur Charger. Cette boite de dialogue
apparait lorsque vous chargez vos fichiers d'un projet local non partagé vers un projet partagé sur une
Management Console. Voir Utiliser les projets partagés pour plus d'informations.

Management Console

Sélectionnez I'une des Management Consoles dans la liste. La liste contient les Management Consoles
auxquelles votre Design Studio est connecté.

Projet

Sélectionnez le projet a télécharger.

S'en souvenir (comme projet partagé)

Sélectionnez cette option pour lier votre projet au projet Management Console sélectionné.



Chapitre 4

Création de robots

Les robots vous permettent d'automatiser n'importe quel processus de travail impliquant des sites web et
des applications telles que :

» Sites web et applications web

* Applications natives Windows

» Applications natives Java

» Applications de terminal héritées

» Autres applications présentant une interface graphique sur un systéme Windows, telles que les clients
Citrix

Voir Introduction a la création de robots pour plus d'informations. En outre, le Guide de mise en route pour
la création de robots qui est disponible dans le jeu de documents de Kofax RPA explique le processus de
création d'un robot.

Remarque

» Le service Desktop Automation repose sur I'API Windows Ul Automation. N'exécutez aucun client API
Ul Automation sur le méme ordinateur simultanément avec I'agent Desktop Automation.

» Desktop Automation Service ne peut pas automatiser, supprimer le focus ou générer des entrées,
telles que des entrées au clavier ou un clic de souris, pour une application qui a le niveau d'intégrité
élevé défini par Windows. Desktop Automation Service fonctionne comme un processus avec
un niveau d'intégrité moyen et ne peut pas générer de données pour des applications de niveau
superieur. Le gestionnaire de taches, les propriétés du systéme ou les applications exécutées en
tant qu'administrateur sont des exemples d'applications fonctionnant au niveau d'intégrité élevé. De
plus, Desktop Automation Service ne peut pas générer d'arborescence pour les applications ayant un
niveau d'intégrité plus élevé.

Solution palliative : Exécutez Desktop Automation Service en tant qu'administrateur pour faire
passer le niveau d'intégrité & « Elevé ». Ou bien, installez Desktop Automation avec le pilote d'entrée
virtuel et affectez a la variable d'environnement KOFAX RPA _VIRTUAL INPUT la valeur Y. Pour
plus d'informations sur cette derniére, consultez « Installer le pilote d'entrée virtuel » dans le guide
d'installation de Kofax RPA.

68


https://docshield.kofax.com/Portal/Products/RPA/11.2.0_ea1ydbmwk9/RPA.htm

Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

Remarque pour les utilisateurs de Windows 10

Le menu Démarrer de Windows n'est pas sélectionnable et n'apparait pas sous la forme d'un onglet
dans la vue de I'enregistreur lorsque Windows 10 est exécuté en tant que dispositif distant avec Kofax
Kapow 10.3.0.1 et les versions supérieures.

Symptome

Un robot est nettement plus lent lorsque Desktop Automation Service (DAS) fonctionne sous Windows 10
(ou les versions correspondantes du serveur) par rapport a Windows 7. En outre, il est possible que le
robot utilisant DAS fonctionnant sous Windows 10 (ou les versions serveur correspondantes) ne soit pas
capable d'identifier certains éléments (tels qu'une fenétre, une fenétre contextuelle ou autre) qui peuvent
étre identifiés si DAS fonctionne sous Windows 7.

Informations

La version 10.2.0.3 de Kofax Kapow et la version 10.3.0.0 comprenaient un correctif pour résoudre

un probléme observé avec les applications Universal Windows Platform (UWP), également appelées
applications de type « Metro », sur Windows 8.1 et Windows 10. Lors de I'exécution d'une boucle
(énumération) sur les applications ouvertes sur un ordinateur de bureau Windows (ce qui est fait cing fois
par seconde), la méthode traditionnelle ignorerait ces applications.

Avec ce correctif, les robots utilisent une méthode fournie par I'API Microsoft Ul Automation qui inclut les
applications de type Metro, mais a également deux effets indésirables :

* En général, cette méthode consomme plus de puissance de traitement et prend plus de temps, et
comme Desktop Automation Service (DAS) elle utilise une seule thread, elle entraine une dégradation
des performances dans toutes les installations.

» Pour des applications spécifiques, nous avons vu, au moins dans un cas, cette méthode conduire a
une utilisation a 100 % du processeur a la fois pour le DAS (le processus node.exe) et I'application elle-
méme.

Solution

Pour les versions 10.2.0.3 & 10.3.0.0, il existe une méthode permettant de revenir a I'algorithme de
d'énumération d'origine en définissant la variable d'environnement suivante :

KAPOWHUB APPLIST VERSION=1
Procédez comme suit pour ajouter cette variable d'environnement :

1. Arrétez DAS (cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'icbne de la barre d'état systéeme DAS et
sélectionnez I'option dans le menu contextuel).

2. Ouvrez le gestionnaire de taches et assurez-vous qu'aucun processus node.exe n'est en cours
d'exécution (arrétez-les, s'il en existe).

3. Dans le gestionnaire de taches, arrétez tous les DesktopAutomationServiceControl.exe. Cela
est trés important, car ce processus est le contrdéleur DAS (comprend l'icbne de la barre d'état
systéme). Lorsque DAS est lancé, le contréleur regoit ses variables d'environnement du systeme, et
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Desktop Automation Service recoit ses variables du contréleur. Ainsi, pour qu'une nouvelle variable
d'environnement soit utilisée dans DAS, le contréleur doit étre également redémarré.

4. Définissez la variable Environnement.

Redémarrez Desktop Automation Service (a partir de Démarrer > Programmes, il redémarre a la fois
I'application de barre d'état systéeme et node.exe).

Si cette variable d'environnement est ajoutée, les performances DAS sous Windows 8.1 et 10
s'améliorent, et les applications de type Metro ne sont pas automatisées.

La version 10.3.0.1 de Kofax Kapow améliore quelques problémes mineurs de performance par rapport
a la version précédente et revient a I'utilisation par défaut de la méthode d'énumération d'origine. Par
conséquent, a partir de la version 10.3.0.1 de Kofax RPA, il ne devrait exister aucun probléme de
performance entre Windows 8.1 ou 10 et Windows 7, mais les applications de type Metro ne sont pas
automatisées par défaut, ce qui entraine la disparition de I'onglet du menu Démarrer de Windows dans la
vue de I'enregistreur.

Si vous souhaitez automatiser des applications de type Metro, définissez la variable d'environnement
suivante :

KAPOWHUB APPLIST VERSION=2

Les étapes pour définir cette variable sont les mémes que ci-dessus. Si cette variable est définie, sachez
que cela peut entrainer une dégradation des performances.

Introduction a la création de robots

Dans Kofax RPA, vous pouvez créer des robots qui peuvent automatiser les interactions avec un site web,
ainsi que les processus de travail impliquant des applications Windows et Java sur vos ordinateurs en
réseau. Design Studio dispose d'un langage de workflow et des étapes dédiées a cet effet.

Robots

Le workflow d'un robot est une séquence d'étapes exécutées l'une apres l'autre. Les étapes modélisent la
maniére dont un utilisateur interagit avec I'application qui est automatisée. Pour utiliser un robot &, vous
devez l'appeler depuis un Robot a Moteur Basique § avec une étape d'activité dédiée nommée Appeler
le robot.

Un Robot a Moteur Basique peut contenir plusieurs étapes Appeler le robot, chacune ayant son propre
workflow. Un robot unique peut étre réutilisé par les Robots a Moteur Basique, ce qui permet de gagner
beaucoup de temps lorsque vous travaillez sur plusieurs robots en méme temps. Le robot avec une étape
Appeler le robot peut étre exécuté comme tout autre robot Kofax RPA a partir d'une planification, via I'API,
via des Kapplets ou manuellement pendant le développement ou les tests.

Workflow

Le workflow est modifié dans Design Studio. Dans Design Studio, vous pouvez voir une vue du robot
et les applications en cours d'automatisation, ainsi que les informations sur I'état du robot et une barre
d'outils dédiée avec des boutons pour contrbler le robot manuellement. Voir Modifier le robot pour plus
d'informations.

Dans le menu, le bouton Aide est disponible et comprend des liens vers la documentation correspondante
et les Guides de mise en route qui vous accompagnent tout au long du processus de création d'un robot.
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Etapes

Les étapes sont les éléments de base d'un workflow dans un robot. Dans le robot, toutes les étapes
ont un point d'entrée et un point de sortie, a I'exception de quelques étapes qui n'ont pas de point de
sortie. Certaines étapes sont simples et n'exécutent qu'une seule activité, comme déplacer une souris
ou appuyer sur une touche. D'autres étapes, appelées étapes composites, peuvent contenir des étapes
supplémentaires. Les étapes composites sont utilisées pour regrouper les étapes qui vont ensemble ou
pour gérer le branchement et d'autres moyens de controler le déroulement de I'exécution. Pour la liste
compléte des étapes, consultez Etapes de robot.

Les étapes sont généralement granulaires et traitent de petites taches. Par exemple, il n'existe pas de
traitement des erreurs inhérentes a chaque type d'étape. Au lieu de cela, il existe des étapes spécifiques
pour traiter les erreurs pendant I'exécution.

Dispositifs

L'un des objectifs d'un robot est le contréle automatisé des applications. Les applications s'exécutent sur
des dispositifs (ordinateurs, serveurs ou machines virtuelles) qui peuvent étre accessibles a distance via
un réseau. Un robot exécute une automatisation en se connectant au service Desktop Automation qui
s'exécute sur des dispositifs distants, sauf si le dispositif exécute un terminal ou un autre pilote intégré,
auquel cas il s'agit d'une connexion directe depuis le robot. Pour plus d'informations sur la gestion des
dispositifs et la configuration des agents, consultez Configurer le Desktop Automation Service.

Arborescence d'application

Kofax RPA propose plusieurs fagons de remplir I'arborescence d'application. Par défaut, Kofax RPA
détecte le type d'application avec lequel le robot travaille (comme une application Windows, un terminal,
un navigateur intégré, etc.) et forme automatiquement I'arborescence de l'application. Pour certaines
applications Windows, Kofax RPA fournit un support étendu. Par exemple, lorsque vous travaillez avec
Internet Explorer dans Design Studio, Kofax RPA active le support étendu d'Internet Explorer pour
récupérer l'arborescence DOM (Document Object Model), car elle fournit un résultat plus précis dans
I'arborescence d'application.

Pour distinguer les attributs que Kofax RPA recoit directement des applications et les attributs que Kofax
RPA ajoute, un ensemble d'« attributs dérivés » est fourni. Cela permet d'éviter les conflits de noms entre
les différents attributs. Kofax RPA ajoute la zone de délimitation (x, y, largeur, hauteur) comme attributs
dérivés. Les attributs dérivés sont affichés dans I'arborescence avec le préfixe « der » et peuvent étre
utilisés dans les localisateurs et pour I'extraction.

Le tableau suivant répertorie et décrit les attributs dérivés qui peuvent étre utilisés dans I'arborescence

d'application.

Attribut dérivé Description

Pour tous les éléments

der_x Coordonnée X du coin supérieur gauche de I'élément.

der_y Coordonnée Y du coin supérieur gauche de I'élément.

der_width Largeur de I'élément (zone délimitante de I'élément).

der_height Hauteur de I'élément (zone délimitante de I'élément).

der_rendered Ala valeur « y » (« yes ») lorsque I'élément est affiché
sur la page.

der_isOffscreen A la valeur « true » lorsque I'élément n'est pas visible sur
I'écran. Il est nécessaire de faire défiler la page pour voir
I'élément.
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Attribut dérivé Description

Pour les éléments de controle des formulaires (entrée)

der_value Utilisé pour les éléments d'entrée « email », « text »,
« number », « range », « tel », « time », « url »,

« search », « date », « datetime-local », « week »,

« color », « month » et « textarea ».

der_checked Utilisé pour les éléments d'entrée « case d'option » et
« case a cocher ». Peut étre « true » ou « false », selon
que l'élément est sélectionné ou désélectionné.

Vous pouvez désactiver le support d'application étendu si vous rencontrez des problémes pour travailler
avec une application donnée.

Robots & comparés aux Robots a Moteur Basique @

Kofax RPA a été congu a I'origine pour accéder au HTML a une époque ou les pages HTML étaient
essentiellement statiques. Dans ce cas, I'état de 'application (page web) peut étre suivi en interne dans le
robot. En revanche, les robots @ sont congus pour automatiser les nouveaux sites web dynamiques et les
applications distantes ou I'état réside dans I'application. Dans ce cas, I'état est extérieur au robot.

L'exécution des étapes dans les robots s'effectue uniquement vers l'avant. Lors de I'automatisation d'un
ordinateur distant, I'état de I'exécution se trouve sur le dispositif distant et il n'est pas possible de I'annuler
en reculant dans le workflow, sauf pour un groupe d'étapes Extraire la valeur et Convertir une valeur.

Par conséquent, lors de la conception de votre workflow, les étapes nouvellement insérées ne sont pas
exécutées tant que vous n'avez pas explicitement choisi de le faire dans Modifier le robot.

Important Le branchement, tel qu'il est congu dans les Robots a Moteur Basique, n'existe pas dans les
robots. Il ne se produit que dans le cadre des étapes composites.

Le branchement ne se produit que dans le cadre des étapes composites, telles que Conditionnel. Les
branches sont des branches alternatives, de sorte qu'une seule branche est choisie lorsqu'un workflow
est exécuté. Cela differe des Robots & Moteur Basique ou les branches sont exécutées séquentiellement
les unes apres les autres, et I'état est inversé au début de chaque branche.

Dans les robots, le traitement des erreurs différe, car il n'est pas spécifié pour chaque étape. Au lieu de
cela, une étape Tentative-Récupération capture explicitement les erreurs survenant dans sa portée et
définit comment les traiter.

En général, lors de la conception d'un robot, pensez a la maniére dont un utilisateur interagit avec
l'interface utilisateur de l'application que vous automatisez. Par exemple, si vous devez taper du texte
dans le champ de texte, cliquez d'abord sur le champ et insérez ensuite une étape qui tape le texte.

Les robots possédent des fonctionnalités qui permettent au concepteur de robots de concevoir
l'automatisation pour évaluer I'état externe de I'application et réagir de maniére appropriée. Par exemple,
un clic sur un bouton peut étre fait pour attendre que le bouton apparaisse. Une étape peut également
permettre de détecter qu'une application est déja lancée, afin d'éviter de lancer une autre instance.
Lorsque vous concevez le workflow d'un robot, des gardes et des localisateurs sont utilisés pour attendre
des états spécifiques de I'application, garantissant que le robot trouve les éléments requis et interagit
avec eux normalement. Les gardes sont décrits dans les Choix contrélé et les localisateurs sont décrits
dans Localisateurs.

Voir Mise en route pour commencer & automatiser des processus et Etapes de robot pour la liste des
étapes d'activité.
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Mise en route

Les instructions suivantes supposent que vous avez téléchargé et installé Kofax RPA sur un de vos
ordinateurs. Consultez le « Guide de démarrage rapide » dans le Guide d’installation de Kofax RPA pour
commencer a utiliser Kofax RPA.

1.

Téléchargez le fichier d'installation KofaxRPA_DesktopAutomation-11.2.0.0.msi depuis le portail de
téléchargement Kofax. Assurez-vous que vos dispositifs répondent aux exigences répertoriées dans
la section « Conditions requises et prérequis Desktop Automation » du Guide d'installation de Kofax
RPA.

Installez et configurez le service Desktop Automation sur un ordinateur distant qui exécute les
applications a automatiser. Si vous devez automatiser uniquement des applications de terminal,
ignorez cette étape.

Ouvrez Design Studio.
Créez un robot.
a. Cliquez sur Fichier > Nouveau robot.

b. Indiquez un nom pour le robot et sélectionnez un projet. Cliquez sur Terminer.

Le nouveau robot apparait sur un nouvel onglet dans la fenétre de I'éditeur. Les Robots a
Moteur Basique sont identifiés par une icone bleue §, et les robots sont indiqués par une icone
verte @.

Remarque A ce stade, vous pouvez effectuer des modifications de base dans le workflow

du robot, comme ajouter des étapes d'activité, configurer des valeurs d'entrée, définir

des variables et effectuer d'autres activités qui n'impliquent pas I'utilisation de données et
d'applications externes en temps réel. Pour pouvoir automatiser des applications externes et
interagir avec des données et exécuter un robot, il doit étre appelé depuis un Robot a Moteur
Basique.

Ouvrez un Robot a Moteur Basique existant ou créez-en un en cliquant sur Fichier > Nouveau
Robot a Moteur Basique.

Pour permettre I'exécution du Robot a Moteur Basique, cliquez sur Préparer I'exécution ; dans la
barre d'outils ou dans le volet Applications.

Important Un seul Robot a Moteur Basique a la fois peut avoir le privilege d'exécution. Par
conséquent, pour passer le privilege d'exécution d'un robot a un autre, ouvrez l'onglet avec le robot
requis et cliquez sur Préparer I'exécution. En outre, alors que plusieurs Robots a Moteur Basique
peuvent s'exécuter simultanément en mode Débogage, un seul Robot a Moteur Basique peut avoir
le privilege de s'exécuter en mode Conception. Le robot qui a le privilege de s'exécuter en mode
Conception peut également fonctionner en méme temps en mode Débogage, ce qui vous permet
de passer d'un mode a l'autre.

Lorsqu'un Robot & Moteur Basique a le privilége d'exécution, I'onglet Editeur de ce robot est mis
en surbrillance. Lorsqu'un Robot a Moteur Basique appelle un robot, les onglets des deux robots
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sont mis en surbrillance dans un souci pratique, comme illustré ci-dessous. Le robot ou se trouve
actuellement I'exécution est indiqué par un point rouge.

l::ﬂ BasicEngineRobot.robot X E:? RobotExtractFrom\Website.robot % l::ﬂ AnotherBasicEngineRobot.robot | X

7. Insérez une étape Appeler le robot dans le Robot & Moteur Basique.

a. Dans la liste déroulante Robot de I'étape, sélectionnez le robot créé a I'étape 4.
A I'avenir, vous pouvez également créer un nouveau robot & partir d'ici en cliquant sur Créer un
nouveau dans la liste déroulante Robot. Si vous créez un nouveau robot aprés avoir spécifié
les valeurs et les mappages du Robot & Moteur Basique, le nouveau robot héritera de ces
propriétés.

b. Définissez les valeurs d'entrée, les mappages de sortie et les dispositifs requis. Consultez
Référence au dispositif d'automatisation et Mappage des dispositifs d'automatisation. Si vous
souhaitez automatiser uniquement les applications de terminal, ignorez la configuration des
dispositifs requis.

8. Lorsque l'exécution est autorisée, pour commencer a modifier le robot, exécutez le workflow dans
I'étape Appeler le robot, puis cliquez sur Entrer dans le robot ® dans la barre d'outils.

L'onglet avec votre robot s'ouvre et vous pouvez maintenant modifier totalement le robot et
I'exécuter.
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9. Sivous envisagez d'automatiser des applications externes, indiquez les dispositifs d'automatisation
configurés a I'étape 7b dans la zone Dispositifs a gauche. Si vous devez automatiser uniquement
des applications de terminal, ignorez cette étape.

+ Le nombre de dispositifs spécifié dans le Robot a Moteur Basique et le robot doit correspondre.

{*] concepti Déb
[ Erres iy :%5: . qﬂ BazicEngineRobot.robot

) e

Call Robat Dispositifs requis:

MyOtherDevice (dynamigue)

P = v | K

» Les noms de dispositif que vous définissez dans le robot peuvent différer de ceux du Robot a
Moteur Basique.

ud l::ﬂ BasicEngineRobot. robot (X Eﬂ Robot.robot |
Entrée v NS | od v O

Retour
Dispositifs ~ @

Statique v
Windows10

Dynamigue v
COtherDevice

» Un dispositif statique dans un robot est un dispositif avec lequel la connexion est déja établie. Si
un mappage dynamique est spécifié pour une étape Appeler le robot dans la propriété Dispositifs
requis du Robot a Moteur Basique et que le dispositifs a déja été connecté, ce mappage
dynamique peut étre transmis a un dispositif statique. En d'autres termes, si le dispositif est
précédemment connecté a l'aide du mappage dynamique, dans le volet Dispositifs du robot, vous
pouvez choisir d'utiliser un dispositif statique et de réutiliser la connexion établie avec le mappage
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dynamique. C'est pratique lorsque vous devez réutiliser ce robot dans différents Robots a Moteur
Basique.

Ci i Déb
%] conception %5 Débogage ?BasicEngineRubutrubut X|| Ij ConnectToDevice.robot |X|| §J AnotherRobot.robot X

Propriétés o
P ..I'_"-: - ® Basigue | Localisateurs | Activité || Gestion des erreurs
Call ConnaToDevice Call AnotherRobot
Appeler le robot =
A
!
Dizpositifs requis:

?AnotherRobot_robot = I.::ﬂ

Entrée v 1= Windows ~

Dispositif
Dispositifs ~ (@

Statique v

ConnectedDev...

10. Vous pouvez commencer a concevoir le workflow d'automatisation du robot. Vous pouvez également
lancer le workflow pour le voir en action.

11. Une fois que vous avez terminé la conception de votre robot, vous pouvez I'exécuter pour
automatiser les dispositifs.

» Pour quitter le robot et trav'ailler sur le Robot a Moteur Basique, exécutez l'intégralité du workflow
du robot, puis cliquez sur Etape dehors  dans la barre d'outils. Dans le Robot a Moteur
Basique, I'étape Appeler le robot est désormais affichée comme ayant été exécutée.

» Pour fermer le robot sans I'exécuter jusqu'au bout ou renvoyer un résultat, cliquez sur Quitter
le robot @ dans la barre d'outils. Dans le Robot a Moteur Basique, I'étape Appeler le robot est
maintenant affichée comme n'étant pas exécutée.

Convertir I'ancienne étape d'activité Desktop Automation

Dans Kofax RPA version 10.7.0 et antérieure, un éditeur Desktop Automation autonome était utilisé pour
modifier le workflow du robot contenu dans une étape d'activité Desktop Automation. A partir de Kofax
RPA 11.0.0, vous pouvez exécuter des étapes d'activité Desktop Automation créées sous la version
10.7.0 ou antérieure, mais pour modifier le workflow, vous devez extraire le workflow de I'étape dans un
nouveau robot et changer I'étape Desktop Automation en une étape Appeler le robot, qui fera référence
au nouveau robot.
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L'exportation peut étre effectuée a la fois avec des Robots a Moteur Basique et des snippets contenant
des étapes Desktop Automation.

Remarque Le processus d'exportation ne peut pas étre annulé. Par conséquent, vous ne pourrez plus
revenir a I'étape initiale Desktop Automation une fois que vous l'aurez exportée vers un robot.

1.

Pour convertir I'étape d'activité en robot, dans I'arborescence Projets, faites un clic droit sur un Robot
a Moteur Basique contenant une étape Desktop Automation et cliquez sur Exporter les robots. Si
vous ouvrez un seul robot et sélectionnez I'étape Desktop Automation, vous pouvez prévisualiser le
futur robot en cliquant sur Apergu dans les propriétés de I'étape.

» Pour faciliter le travail avec plusieurs robots, vous pouvez exporter plusieurs robots a la fois. Dans
la vue Projets, faites un clic droit sur n'importe quel dossier ou sélectionnez et faites un clic droit
sur plusieurs Robots a Moteur Basique contenant des étapes Desktop Automation, puis cliquez
sur Exporter les robots.

Une nouvelle boite de dialogue s'affiche, répertoriant toutes les étapes Desktop Automation trouvées
a partir desquelles il est possible d'effectuer des exportations.

Si nécessaire, vous pouvez attribuer un nouveau nom descriptif au futur robot, prévisualiser le futur
robot et voir I'étape Desktop Automation dans le Robot a Moteur Basique qui la contient.

» Cliquez sur = pour renommer le fichier sélectionné.

» Cliquez sur a pour prévisualiser le robot sélectionné qui sera créé aprés I'exportation.

» Cliquez sur = pour afficher I'étape Desktop Automation sélectionnée dans le Robot a Moteur
Basique qui la contient.

Remarque La modification du niveau de zoom dans la fenétre Apergu du workflow affecte
également le niveau de zoom de I'éditeur de robot.

Cliquez sur Suivant pour sélectionner un emplacement pour les robots exportés dans le projet en
cours.

Cliquez sur Terminer pour fermer la boite de dialogue et lancer I'exportation.

Le résumé de l'exportation apparait, indiquant le nombre de robots et de snippets exportés. Tous les
dispositifs requis configurés dans les Robots a Moteur Basique apparaissent automatiquement dans
les robots.

Référence au dispositif d'automatisation

Avant de modifier un robot @, fournissez une référence de dispositif en cliquant sur Ajouter [-| dans le
champ Dispositifs requis dans I'onglet Activité de I'étape Appeler le robot dans le Robot a Moteur
Basique @ . Dans la fenétre Ajouter un dispositif , sélectionnez Référence statique, Référence
dynamique ou Référence de déclencheur.

Notez que la référence « locale » est toujours disponible par défaut, que d'autres références soient
fournies ou non. La référence 1ocale est utilisée pour accéder aux sites web dans le navigateur intégré
et pour utiliser des feuilles de calcul Excel dans le pilote Excel intégré.
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Remarque Lorsque vous automatisez des terminaux, n'installez pas Desktop Automation Agent et ne
fournissez pas de référence de dispositif d'automatisation.

Référence statique

Une référence statique implique que vous avez créé un ou plusieurs mappages de dispositifs
d'automatisation parmi lesquels vous pouvez choisir. Le robot automatise les dispositifs associés

au mappage sélectionné. Les informations de mappage sont nécessaires pour I'automatisation des
dispositifs Windows et ne sont pas requises pour I'automatisation des terminaux, en utilisant le navigateur
intégreé et le pilote Excel intégré. Si vous modifiez le mappage, cliquez sur Actualiser dans Design

Studio pour renouveler la connexion. Utilisez une référence statique lorsque vous utilisez Local Desktop
Automation.

Référence dynamique

Ce type de référence permet de vous connecter aux dispositifs d'automatisation en mode Utilisateur
unique, par exemple en utilisant la connexion RDP (Remote Desktop Protocol). Indiquez un nom de
mappage a utiliser dans I'étape Se connecter au dispositif. Tous les autres paramétres de connexion sont
spécifiés dans le workflow du robot. Une fois que la connexion Référence dynamique a été utilisée par

le robot dans I'étape Appeler le robot et que le dispositif est connecté, la connexion reste active, et vous
pouvez utiliser cette référence (et ce dispositif) dans les étapes Appeler le robot suivantes dans votre
robot.

Important Vous ne pouvez vous connecter au méme dispositif qu'une seule fois pendant I'exécution
d'un workflow. Par exemple, si vous souhaitez vous connecter a un dispositif dans une boucle, assurez-
vous que le robot ignore I'étape de connexion dans la boucle lorsque la connexion est déja établie.

Référence de déclencheur

La référence de déclenchement implique que vous avez créé un ou plusieurs mappages de dispositifs
d'automatisation parmi lesquels vous pouvez choisir. Les robots d'automatisation assistés se connectent
aux dispositifs associés au mappage sélectionné. Lors de la création d'un mappage de dispositif, spécifiez
I'héte, le port et le jeton du dispositif. Voir Mapper un dispositif d'automatisation pour plus d'informations.

Remarques
Tenez compte des points suivants lorsque vous faites référence aux dispositifs d'automatisation :
» Le nombre de dispositifs spécifié dans le Robot a Moteur Basique et le robot doit correspondre.

Q‘|_|E‘.c|nceptic|n 3@? Débogag

E_:? BasicEngineRobot.robot

Call Rokot Dispositifs regquis:
MyOtherDevice (dynamigue)

r = v | [
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» Les noms de dispositif que vous définissez dans le robot peuvent différer de ceux du Robot a Moteur

Basique.

&

— #ﬁ l::ﬂ BasicEngineRobot.robot X Eﬂ Robot.robot |
Entrée v S | d v O

Retour
Dispositifs ~ (@

Statique v
Windows10

Dynamigque A
OtherDevice

» Un dispositif statique dans un robot est un dispositif avec lequel la connexion est déja établie. Si un
mappage dynamique est spécifié pour une étape Appeler le robot dans la propriété Dispositifs requis
du Robot a Moteur Basique et que le dispositifs a déja été connecté, ce mappage dynamique peut étre
transmis a un dispositif statique. En d'autres termes, si le dispositif est précédemment connecté a l'aide
du mappage dynamique, dans le volet Dispositifs du robot, vous pouvez choisir d'utiliser un dispositif
statique et de réutiliser la connexion établie avec le mappage dynamique. C'est pratique lorsque vous
devez réutiliser ce robot dans différents Robots a Moteur Basique.

Conception Débogage:
E‘ E ﬁ o= E;?BasicEngineRubut.rubut X Eﬂ ConneciToDevice.robot |X ﬂﬂ AnotherRobot.robot | X

Propriétés r
P > I_ - ® Basique || Localisateurs | Activité || Gestion des erreurs
Call ConﬁgToDevice Call AnotherRobot
Appeler le robot =
~
e = MW
Dizpositife reguis:
T ﬁ
— ? AnotherRobot.robot %/ I
Entree v &= Windows A~
Dispositif «

Dispositifs * (@

Statique v
ConnectedDev...
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Mappage d'un dispositif d'automatisation

Le mappage d'un dispositif d'automatisation permet d'accéder a ce dispositif a partir d'un projet

dans Design Studio. Nous vous recommandons d'utiliser I'option Mappage de dispositif basé sur la
Management Console, car de cette fagon vous pouvez étre toujours certain que les robots que vous
créez fonctionneront sur le site Management Console dédié avec les dispositifs d'automatisation spécifiés
malgré les changements dans l'infrastructure du réseau. Notez que le nom du mappage que vous

créez dans Design Studio doit correspondre au nom du mappage dans Management Console. Les

labels utilisés dans Design Studio doivent correspondre au dispositif que vous utilisez au moment de

la conception, et les labels dans Management Console doivent correspondre au dispositif utilisé dans
I'environnement de production.

Important Le nom du mappage de dispositif d'automatisation doit commencer par une lettre ou un
caractére de soulignement et contenir uniquement des lettres, des chiffres et des caractéres de
soulignement, et ne peut pas contenir les mots « false » ou « true ».

L'option Mappage d'automatisation dans la configuration de mappage d'automatisation est recommandée
pour le développement et le débogage du robot dans Design Studio.

Remarque Pour automatiser les dispositifs terminaux, n'installez pas Desktop Automation Service sur
I'ordinateur distant et ne créez pas de mappage de dispositif dans Management Console.

Mapper un dispositif d'automatisation

1. Cliquez sur Nouveau mappage d'un dispositif d'automatisation dans le menu Fichier ou cliquez
avec le bouton droit de la souris sur un projet dans la liste Projets et sélectionnez Nouveau >
Mappage d'un dispositif d'automatisation.

2. Sivous avez lancé l'assistant de mappage de dispositif d'automatisation a partir du menu Fichier,
donnez un nom et sélectionnez un projet auquel I'appareil sera associé. Sinon, attribuez un nom au
dispositif d'automatisation. Cliquez sur Suivant. Pour le mappage basée sur Management Console,
le nom du mappage que vous créez dans Design Studio doit correspondre au nom du mappage
dans Management Console.

3. Dans I'étape Configuration du mappage de dispositif d'automatisation, sélectionnez le mappage des
Mappage de dispositif basé sur la Management Console ou Mappage de dispositif.

Mappage de dispositif basé sur la Management Console

Cette option vous permet de vous connecter a des dispositifs d'automatisation a I'aide de mappages

dans la Management Console. Configurez ce qui suit.

+ Management Console : Sélectionnez la Management Console depuis laquelle vous voulez
utiliser des mappages.

* Nom de cluster : Tapez le nom du cluster sur la Management Consolesélectionnée.

+ Labels requis : Tapez une ou plusieurs labels pour les dispositifs d'automatisation. Les labels que
vous spécifiez doivent correspondre au dispositif que vous utilisez au moment de la conception.
Les labels doivent étre séparés par des virgules.
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Mappage de dispositif

Cette option permet de vous connecter directement a des dispositifs d'automatisation. Configurez ce
qui suit.

» Héte : Saisissez le nom d'h6te ou l'adresse IP du dispositif d'automatisation.

* Port : Saisissez le numéro du port de commande pour vous connecter au dispositif
d'automatisation.

+ Jeton : Saisissez le jeton spécifié dans les parameétres de hub distant sur le dispositif
d'automatisation sélectionné.

Configurer le mappage de dispositif

Pour modifier le mappage de dispositif d'automatisation, double-cliquez sur le mappage de dispositif
dans un projet, ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur le mappage de dispositif et sélectionnez
Configurer. Dans la fenétre Configurer le mappage de dispositif, sélectionnez Mappage de dispositif
basé sur la Management Console ou Mappage de dispositif.

Mappage de dispositif basé sur la Management Console
Cette option vous permet de vous connecter a des dispositifs d'automatisation a I'aide de mappages dans
la Management Console. Configurez ce qui suit.

* Management Console : Sélectionnez la Management Console depuis laquelle vous voulez utiliser des
mappages.

* Nom de cluster : Tapez le nom du cluster sur la Management Consolesélectionnée.

» Labels requis : Tapez un ou plusieurs labels des dispositifs d'automatisation. Les labels doivent étre
séparés par des virgules.

Mappage de dispositif
Cette option permet de vous connecter directement a des dispositifs d'automatisation. Configurez ce qui
suit.

» Héte : Saisissez le nom d'héte ou l'adresse IP du dispositif d'automatisation.
» Port : Tapez le numéro de port pour vous connecter au dispositif d'automatisation.

» Jeton : Saisissez le jeton spécifié dans les parameétres de hub distant sur le dispositif d'automatisation
sélectionné.

Modifier le robot

Lorsque vous travaillez sur un robot, plusieurs volets sont disponibles. Pour plus d'informations, consultez
les rubriques suivantes.

+ Editeur

* Volet Attributs

* Vue de l'enregistreur (voir également Activités d'application)
* Reésultats de la recherche

+ Commentaire

+ Statut
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¢ Journal de sortie
¢ Conseils

Vous pouvez désancrer et déplacer n'importe quelle fenétre de I'éditeur pour faciliter I'édition.

Editeur

Contient un workflow d'étapes et des variables, des expressions et des paramétres de mode
Arborescence. Les boutons de la barre d'outils sous le menu permettent de naviguer dans les étapes du
workflow. Vous pouvez avancer dans le workflow en utilisant les boutons Démarrer I'exécution, Etape
dessus et Etape dehors ; vous pouvez également mettre suspendre ou réinitialiser I'exécution du robot.
Utilisez les combinaisons de touches suivantes pour sélectionner plusieurs étapes :

* Maj+clic : sélectionne une plage d'étapes

» Ctrl+clic : ajoute/supprime la sélection des étapes

« Ctrl+Maj+clic : ajoute une sélection de plage

Boutons de la barre d'outils

Bouton

= Ouvrir un projet

Description

Quvre un projet.

iz Enregistrer tout

Enregistre les changements dans le workflow.

<2 Annuler Annule le dernier changement.

v, Refaire Répeéte I'action annulée.

- Copier Copie un ou plusieurs éléments sélectionnés du workflow vers le presse-papiers.
Par exemple, plusieurs étapes ou un localisateur.

.+ Couper Coupe les étapes sélectionnées.

= Coller Colle le contenu du presse-papiers vers le workflow a I'élément sélectionné. Par
exemple, un point de flux ou un localisateur.

# Supprimer Supprime les étapes sélectionnées.

a Quitter le robot

Arréte et quitte le robot sans I'exécuter jusqu'au bout ni renvoyer de résultat.

» Démarrer I'exécution

Commence a exécuter le workflow a partir du point de flux actuel.

1 Suspendre

Suspend I'exécution du workflow d'automatisation.

=+ Entrez dans

Exécute jusqu'au point de flux suivant. Si le point de flux suivant se trouve a
l'intérieur d'une étape réduite, cette étape est développée. Cela fait référence
essentiellement a une seule étape.

~ Etape dessus

Exécute I'étape qui suit immédiatement le point de flux en cours. En I'absence
d'une telle étape, I'exécution s'effectue sur le point de flux suivant.

+ Etape dehors

S'exécute au point de flux qui suit immédiatement I'étape contenant le point de
flux en cours. Lorsque le workflow est exécuté jusqu'au bout, un clic sur ce bouton
permet de quitter le robot.
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Bouton

Description

+» Aller a l'itération suivante

Activé lorsque le point de flux en cours se trouve a l'intérieur d'une étape Boucle.
Cliquez sur le bouton pour exécuter jusqu'a ce que le méme point de flux soit a
nouveau atteint. La boucle peut étre exécutée plusieurs fois si le point de flux est
ignoré dans certaines itérations. S'il n'existe plus d'itérations, I'exécution s'arréte
au point de flux en dehors de I'étape Boucle.

w Réinitialiser

Réinitialise I'exécution du robot.

o Aller a I'emplacement

Ouvre une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez coller le code de
I'emplacement de I'étape pour accéder directement a I'étape ou copier le code de
I'emplacement d'une étape.

Pour accéder directement a une étape, ouvrez le robot et cliquez sur le bouton
Aller a I'emplacement ou appuyez sur Ctrl+G. Une boite de dialogue s'ouvre
dans laquelle vous pouvez coller le code. Cela peut étre utile lorsqu'une erreur
est consignée pour une étape particuliére, et vous pouvez utiliser le code de
I'emplacement de I'étape du journal pour y accéder dans le robot.

Pour copier le code de I'emplacement d'une étape, sélectionnez I'étape et cliquez
sur le bouton Aller a I'emplacement ou appuyez sur Ctrl+G. Une boite de
dialogue s'ouvre dans laquelle vous pouvez copier le code. Cela peut étre utile
lorsque vous devez partager I'emplacement de I'étape avec quelqu'un d'autre.

Bouton

Description

7 Aller au point de flux actuel

Permet de visualiser I'emplacement du point de flux
actuel.

Réduire

Regroupe toutes les étapes et les autres éléments dans
le volet de I'éditeur.

Développer

Développe toutes les étapes et les autres éléments dans
le volet de I'éditeur.

lE Réduire tout sauf la sélection

Réduit toutes les étapes et les autres éléments, sauf
ceux qui sont sélectionnés.

Les étapes nouvellement insérées ne sont pas exécutées, @ moins que vous cliquiez sur Etape dedans
ou Passer I'étape dans la barre d'outils.

Zoom sur la vue du workflow

Dans un souci pratique, vous pouvez faire un zoom avant ou arriére dans la vue du workflow de la méme
maniére que vous le faites dans un navigateur web.

» Pour faire un zoom avant : Ctrl + signe Plus (+) ou Ctrl + molette de la souris vers le haut

e Pour faire un zoom arriére :

Volet Attributs

Contient les attributs du robot.

Ctrl + signe Moins (-) ou Ctrl + molette de la souris vers le bas
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Entrée

Dispositifs «w

Connées de sortie w
Exceptions

Modes arborescence «

VYariables

» Entrée : Répertorie les entrées acceptées par un robot.
» Dispositifs : Utilisez cet élément pour fournir une référence a un ou plusieurs dispositifs requis.
» Données de sortie : Répertorie les résultats qu'un robot fournit au Robot a Moteur Basique.

» Exceptions : Répertorie les exceptions non traitées qui peuvent survenir lors de I'appel d'un Robot a
Moteur Basique.

» Modes d'arborescence : Utilisez cet élément pour configurer le type d'arborescence d'application des
différentes applications a livrer.
» Variables : Utilisez cet élément pour configurer les variables du robot.

Trouver l'utilisation

Pour Entrée, Dispositifs, Variables et Exceptions, vous pouvez utiliser la fonction Trouver I'utilisation
pour chercher ou elles sont utilisées. Faites un clic droit sur I'élément requis et cliquez sur Trouver
I'utilisation.

Cette fonctionnalité est similaire a la recherche de texte avec la seule différence que la liste du panneau
Résultats de la recherche n'affiche que les instances d'un élément particulier.

Vue de l'enregistreur

Affiche des onglets avec les fenétres d'application ouvertes et une arborescence avec les éléments
disponibles. Vous pouvez sélectionner des éléments dans l'interface ou des images et insérer des étapes
en cliquant avec le bouton droit de la souris sur I'élément ou l'image sélectionnés. La partie inférieure de
la vue de I'enregistreur contient les coordonnées de la souris par rapport au coin supérieur gauche de la
fenétre d'application, ainsi que I'état de la diffusion en continu du dispositif.

Lorsque vous sélectionnez un élément dans la vue, avec les coordonnées de la fenétre, les coordonnées
relatives au coin supérieur gauche de I'élément sélectionné, ainsi que le chemin vers I'élément s'affichent
dans la barre inférieure.
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Tous les chemins de balise dans la vue de I'enregistreur sont interactifs. Cliquez avec le bouton gauche
de la souris sur une balise dans le chemin pour convertir le noeud en balise sélectionnée. Cliquez avec le

bouton droit de la souris sur une balise pour ouvrir le menu contextuel du nceud.

Les balises sont marquées avec un carré coloré en fonction de leur état actuel :
« Balise dans un carré vert : balise actuellement sélectionneé.

» Balise dans un carré orange : balise secondaire.
» Balise dans un carré bleu : balise ternaire.

Pour passer d'un élément a un autre dans des niveaux différents, utilisez les boutons Sélectionner
la balise la plus extérieure, Sélectionner la balise d'un niveau intérieur, Sélectionner la balise d'un
niveau extérieur, Sélectionner la balise d'un niveau extérieur, Sélectionner le nceud enfant précédent,

Sélectionner le noeud enfant suivant.

Remarque Parfois, il n'est pas possible de sélectionner des éléments de cellule dans les tableaux
de la vue de I'application. Vous pouvez sélectionner des éléments de cellule dans I'arborescence de
I'application et ajouter des activités d'étape a partir de I'arborescence.

Zoom sur la Vue de I'enregistreur

Vous pouvez effectuer un zoom avant ou arriére dans la Vue de I'enregistreur en sélectionnant un niveau
de zoom dans la barre d'outils ou de la méme maniére que vous effectuez un zoom dans un navigateur

web.

* Pour faire un zoom avant : Ctrl + molette de la souris vers le haut
« Pour faire un zoom arriére : Ctrl + molette de la souris vers le bas

Boutons de la barre d'outils

Bouton

Description

I I Suspendre

> Feprendre

Suspend ou reprend la diffusion en direct de I'état du
dispositif. Cliquez pour suspendre ou reprendre la
diffusion en direct dans la vue de I'enregistreur.
Lorsque la diffusion en direct est active, la mention
suivante apparait sous la vue Enregistreur :

Flux EH DIRECT -

Lorsque la diffusion en direct est interrompue, la

fenétre suivante s'affiche sous la vue de I'enregistreur :
Flux EM PAUSE .

[l Créer un localisateur pour la sélection

Remplace la sélection dans le localisateur du volet de
I'éditeur par un localisateur qui correspond a la sélection
dans la Vue de I'enregistreur.

Afficher le prochain emplacement trouvé

Affiche I'élément suivant qui correspond au localisateur.
L'info-bulle du bouton indique également le nombre
d'éléments correspondants.

[3) Selectionner le clic correspondant au prochain nceud

Déplace la sélection vers le nceud suivant qui
correspond a la sélection dans la Vue de I'enregistreur.

4 ~ Sélectionner le niveau de zoom

Zooms avant et arriére dans la Vue de I'enregistreur.
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Bouton

Description

[x] Sélectionner la balise d'un niveau extérieur

Modifie la sélection vers le noeud qui est parent de celui
qui est sélectionné.

[%] Sélectionner la balise d'un niveau intérieur

Sélectionne le premier nceud enfant de celui qui est
sélectionné.

Sélectionner la balise la plus extérieure

Modifie la sélection vers le noeud supérieur dans
I'arborescence d'application.

Sélectionner la balise la plus intérieure

Sélectionne le dernier noeud enfant de celui qui a été
sélectionné.

[¥] Sélectionner le nceud enfant précédent

Sélectionne le nceud précédent situé au méme niveau
dans l'arborescence d'application.

[¥] Sélectionner le nceud enfant suivant.

Sélectionne le nceud suivant situé au méme niveau dans
I'arborescence d'application.

[E] Copier la sous-arborescence en XML

Copie la sous-arborescence sélectionnée dans la vue de
I'arborescence.

Exécution automatioque

Exécute et diffuse immédiatement les étapes d'activité
ajoutées. Lorsqu'il est activé, le cercle sur le bouton est
rouge.

Avant d'ajouter une étape ou un certain nombre
d'étapes, cliquez sur ce bouton. Si une étape ouvre une
nouvelle application ou une boite de dialogue, un onglet
correspondant apparait dans la vue du flux et devient
I'onglet actif. Pour arréter I'exécution automatique,
cliquez a nouveau sur ce bouton.

Activités d'application

Les activités d'application sont des activités appliquées a I'ensemble de I'application et disponibles en
faisant un clic droit sur I'onglet de I'application dans la Vue de I'enregistreur. La liste des activités et des
étapes d'application comprend les éléments suivants :

Re

Saisir du texte

Appuyer sur une touche
Faire défiler

Garde

Déclencheur

Mode Arborescence
Activité d'application

» Focus : Cette activité est disponible pour les applications de bureau distant.

» Pour les applications fonctipnnant localement, telles qu'Excel, Navigateur Document Transformation,
Navigateur de site web et Emulateurs de terminaux, la liste des activités d'application varie.
Consultez les sujets connexes pour plus d'informations.

sultats de la recherche

Affiche I'apergu des résultats de la recherche. Voir Rechercher.
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Commentaire

Affiche les commentaires des éléments sélectionnables dans le workflow d'automatisation, tels que
les étapes, les étapes de groupe, les variables, les localisateurs, les types d'entrée, les branches
conditionnelles, etc.

Pour écrire ou modifier un commentaire, cliquez sur un élément et ajoutez/modifiez vos remarques dans
la fenétre Commentaire. Vous pouvez utiliser les boutons Annuler et Refaire ici. Le commentaire est
automatiquement enregistré lorsque vous cliquez en dehors de la fenétre.

Un élément qui contient un commentaire est marqué d'un signe de commentaire.

Statut

Indique I'état d'exécution du workflow, par exemple, les valeurs des variables. Lorsque Kofax RPA détecte
qu'une variable binaire contient une image, celle-ci est affichée dans la vue. Kofax RPA détecte les
images GIF, JPEG, BMP, TIFF et PNG. L'info-bulle de I'image indique le type MIME de I'image et sa taille
(largeur et hauteur)

State
Inpout
4 Nariahles
4 jmage: Binary

KOFAX:

F  Finders
Ontput

Journal de sortie

Contient les messages d'exécution du worlflow.

Conseils

Place le focus sur les erreurs dans le workflow

Lorsqu'une étape est insérée a partir d'un point de flux dans le robot et que I'étape contient une ou
plusieurs erreurs, I'emplacement de la premiére erreur est indiqué dans I'étape développée. Si I'exécution
du robot est arrétée en raison d'erreurs dans une étape, I'étape est également développée pour indiquer
I'emplacement de la premiére erreur. Si des étapes ont été insérées dans le workflow en utilisant le type
d'étapes « Entourer avec », ces étapes sont également développées a des fins pratiques.

Faire des clics de souris instantanés qui ne sont pas enregistrés

Vous pouvez effectuer un clic de souris instantané sur un élément sans I'enregistrer dans le workflow du
robot. Par exemple, cela peut étre pratique pour fermer un onglet inutile ou accidentellement ouvert. Pour
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effectuer cette activité, faites un clic droit sur un élément dans la Vue de I'enregistreur, cliquez sur Clic
instantané non enregistré et sélectionnez le type de clic de souris a utiliser.

Configurer le Desktop Automation Service

Ce chapitre décrit la configuration de Desktop Automation Service.

Conditions préalables

Toutes les exigences et conditions préalables du service Desktop Automation sont répertoriées dans le
chapitre « Dépendances et prérequis » du Guide d'installation de Kofax RPA.

Remarque Le service Desktop Automation repose sur I'API Windows Ul Automation. N'exécutez
aucun client de I'API Ul Automation sur le méme ordinateur simultanément avec le service Desktop
Automation.

Remarque Il n'y a pas de limite codée en dur au nombre d'éléments que le service Desktop Automation
peut lire dans I'arborescence de I'application automatisée. La profondeur est limitée par la taille du
thread de la pile, tandis que le nhombre total de nceuds est limité par la mémoire disponible. Utilisez les
parametres Niveau maximal et Enfants max dans le parametre Modes d'arborescence pour éviter
toute erreur de probléme du dispositif et limiter le nombre d'éléments a charger.

Configurer le service Desktop Automation

Une fois que vos ordinateurs remplissent toutes les conditions nécessaires pour Desktop Automation,
vous pouvez installer et configurer le service Desktop Automation.

1. Sivous avez besoin d'automatiser des applications Java, installez Java 32-bits (JRE ou JDK) sur les
dispositifs distants et vérifiez que Java Access Bridge est activé sur ces dispositifs. Voir Vérification
du Java Access Bridge pour plus d'informations.

2. Téléchargez et exécutez le programme d'installation du service Kofax RPA Desktop Automation sur
votre dispositif.

3. Démarrez le Desktop Automation Service dans le menu Démarrer. Une fois le service lancé, vous
pouvez voir son statut en examinant l'icbne dans la zone de notification.

Icone Etat

Le service Desktop Automation démarre et essaie de
se connecter a la Management Consoleconfigurée.

= Le service Desktop Automation fonctionne et est soit
connecté a une Management Console soit en mode
Utilisateur Unique selon la configuration.

= Le service Desktop Automation est en cours
d'exécution et utilisé par un RoboServer ou Design
Studio.

Le service Desktop Automation ne s'exécute pas.
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Icone Etat

a Le service Desktop Automation ne fonctionne pas
suite a une erreur.

4. Pour modifier les options du Desktop Automation Service, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'icone Desktop Automation Service dans la zone de notification et sélectionnez Configurer.
La fenétre du Desktop Automation Service s'ouvre. Aprés avoir modifié les options, cliquez sur
Enregistrer et Redémarrer.
Pour modifier manuellement les options, ouvrez le fichier server.conf sur votre ordinateur de
bureau d'automatisation. Le fichier se trouve dans le dossier Users > UserName > AppData >
Local > Kofax RPA 11.2.0 ou UserName est le nom de I'utilisateur sous lequel le service fonctionne.

5. Vérifiez que le dispositif est enregistré dans la Management Console sous I'onglet Administration >
Dispositifs.

Vous trouverez ci-aprés une fenétre de configuration du Desktop Automation Service. Reportez-vous au
tableau plus loin dans cette section pour obtenir des informations détaillées sur les options du service
Desktop Automation disponibles.
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Mom dhéte localhost

Port de commande 459598 =
Port de flux 45559 =
Fichier AC

Délai d'attente 60 =

[] Lhilisateur unique

Management Console  |hilisateur unique  Certificats  Windows OCR Systéme

Chemin MC |I‘rl'tp:ff'|ﬂ'2.1ﬁﬂ.ﬂ.1 50080

Mom d'utilisateur |

|
|
Mot de passe | |
|
|

Cluster | Production
Labels |Windnw Local

Intervalle ping ms) 5000

4k

[] Utilizer un prosy pour = connecter & la Management Consaole
Mom dhite proxy

Paort dhite proxy

4k

Mom d'utilisateur du prox'_.'| |

Mat de passe proxy | |

Aide Annuler Enreqistrer et redémamer

Dés que le service Desktop Automation se connecte au Management Console, le Management Console
teste la connexion au service Desktop Automation. Si le test réussit, I'état « prét » est affiché.

Option de la fenétre de configuration | Option server.conf Valeur et description

Utilisateur Unique "singleUser" Effacé (par défaut)

Sélectionnez cette option pour une Laissez vide pour enregistrer automatiquement
connexion directe a l'ordinateur le service Desktop Automation dans la
d'automatisation a partir de Design Management Console spécifiée.

Studio ou lorsque vous utilisez la Pour une connexion directe au bureau

connexion RDP. d'automatisation, sélectionnez I'option et

spécifiez un jeton.*
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

Nom d'héte

"hostName"

Nom ou adresse IP locale de I'ordinateur qui
exécute le service Desktop Automation.

Si un ordinateur a plusieurs noms ou

adresses IP, indiquez celui avec lequel les
RoboServers et Design Studio contactent ce
service Desktop Automation. Autrement dit, le
nom d'héte ou I'adresse IP doit étre accessible a
partir des RoboServers et de Design Studio.

Port de commande

"commandPort"

49998 (par défaut)

Si vous lancez le service Desktop Automation
sans l'avoir configuré manuellement, il utilisera
la configuration par défaut et écoutera le port
49998 par défaut.

Réaffectez ce port a I'ordinateur de bureau
d'automatisation, si nécessaire.

Port de diffusion

"streamPort"

49999 (par défaut)

Ce port est utilisé pour envoyer des données
entre le service Design Studio et Desktop
Automation. Si la valeur est « 0 », le service
Desktop Automation sélectionne un numéro de
port aléatoire.

Vous devrez peut-étre réattribuer le port du flux
s'il existe un pare-feu entre Design Studio et
I'ordinateur d'automatisation.
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

Fichier AC

"caFile"

Vide (par défaut)

Vous pouvez communiquer avec la Management
Console en utilisant le protocole SSL. Si le
certificat par défaut dans node. js n'est pas
utilisé, vous pouvez spécifier un chemin vers

un autre fichier de certificat en utilisant ce
paramétre. Notez que vous devez disposer d'un
certificat racine pour que cela fonctionne. Pour
enregistrer un certificat racine dans un fichier a
partir d'un navigateur Google Chrome, procédez
comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'icbne du cadenas dans la barre
d'adresses et cliquez sur Certificat
(valide).

2. Dans l'onglet Chemin du certificat,
sélectionnez le certificat le plus élevé
(racine) et cliquez sur Afficher le
certificat.

3. Dans l'onglet Détails, cliquez sur Copier
dans le fichier, puis complétez I'assistant
pour exporter le certificat racine en tant
que certificat X.509 codé en base-64.

Vous pouvez maintenant spécifier le chemin
d'acces au fichier avec le certificat exporté.
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

Délai d'attente

"commandTimeout"

Cette option précise le délai d'attente pour
I'exécution des commandes en secondes.

Une commande est une instruction envoyée

a l'ordinateur de bureau d'automatisation,
comme cliquer le bouton de la souris, ouvrir
une application, ajouter un garde de localisation
trouvé, etc. Si une commande ne peut étre
exécutée dans un délai déterminé, le service
envoie une notification et I'exécution du robot
s'arréte.

Notez que dans le cas d'une étape Choix
contrélé, ce parameétre s'applique a I'appel du
garde dans le workflow, mais attendre que

le garde soit satisfait n'est pas lié a ce délai,

et I'attente peut étre indéfinie. Une situation
similaire se produit lors de l'utilisation des étapes
Déplacer la souris et Extraire. Les commandes
doivent étre invoquées sur le dispositif dans le
délai d'attente spécifié dans ce champ, mais

le robot attend jusqu'a 240 secondes pour les
exécuter.

Le délai d'attente des commandes pour
l'automatisation des terminaux ou la navigation
sur les sites web dans un robot est défini soit
dans l'onglet Desktop Automation de la fenétre
Paramétres de Design Studio pour I'exécution
du workflow dans Design Studio, ou dans

la section Dispositif d'automatisation de
I'onglet Sécurité de la fenétre Paramétres de
RoboServer pour I'exécution de RoboServer.

Jeton dans l'onglet Utilisateur Unique

"token"

Vide (par défaut)

Si l'option Utilisateur unique n'est pas
sélectionnée, laissez cette option vide. Si vous
utilisez la connexion directe a l'ordinateur de
bureau d'automatisation (Utilisateur unique est
sélectionné), indiquez un jeton. Il peut s'agir de
n'importe quel jeton que vous définissez.
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

Onglet Certificats "tisServerConfig" Kofax RPA fournit la communication TLS entre
b distant I'ordinateur d'automatisation et RoboServer ou
Fchier o o pivée [kapom remole.daspem | Des.ign Studio. Lal communication.utili'se des. .
Fetier do cé publiqse [kapow romete dascat pem | certlflcat.s pour chn‘frerlla pommunlcatlon. Voici

un extrait du code du fichier server.conf.
Dossier avec fichiers CA"“’"“"*rC Pour plus d'informations, voir Utiliser la
[fsevece | communication TLS.
Hub local "t%sServerConfig" HE
key": "kapow.remote.das.pem",
Fichier de clé privée |kap0w.l0ca|.das.pem | "cert":
Fichier de clé publique ~[kapow Jocal.das.cert pem | "kapow.remote.das.cert.pem",
"ca": "./serverCa"
} 14
Onglet Windows "automationnative" + Utiliser le Java Access Bridge hérité

Dans certains cas, Java Access Bridge ne
fonctionne pas, et il peut aider a passer en
mode Hérité. Par défaut, I'option n'est pas
sélectionnée.

» Paquets installés

Répertorie les paquets du service

Desktop Automation installés sur cet
ordinateur. A partir de la version 10.7.0, les
nouveaux paquets de version sont installés
automatiquement si I'option Verrouiller le
paquet ci-dessous n'est pas sélectionnée.
Les paquets dans les fichiers ZIP sont
installés dans C: \ProgrambData\Kofax
RPA sur l'ordinateur automatisé. Le paquet
approprié est sélectionné automatiquement
en fonction de la version de RoboServer. Si
vous souhaitez ne spécifier qu'un seul paquet
de version a utiliser, sélectionnez Verrouiller
le paquet et choisissez I'un des paquets
installés.

» \Verrouiller le paquet

Une fois I'option sélectionnée, vous pouvez
choisir un paquet de version comme étant
le seul avec lequel vous pouvez travailler.
Un RoboServer avec une version différente
ne peut pas se connecter a ce service. Par
défaut, I'option n'est pas sélectionnée.

Sélectionnez cette option ou changez

le paramétre pour true dans le fichier
server.conf pour exécuter des robots avec
des déclencheurs.

» Mapper le partage RFS sur la lettre du lecteur

Le lecteur Windows dans lequel le partage
de fichiers du systéme de fichiers du robot
est disponible. Lorsque le partage de fichiers
est associé a un lecteur Windows, d'autres
applications Windows peuvent également
accéder au partage de fichiers.
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

OCR

"ocrConfig"

Spécifie une ou plusieurs langues et un moteur
pour effectuer une opération OCR. Vous pouvez
choisir entre les moteurs OCR Tesseract (par
défaut) et OmniPage. Pour utiliser le moteur
OmniPage, sélectionnez Utiliser I'OCR Kofax
OmniPage (uniquement pour les paquets
version 11.1 ou ultérieure) dans I'onglet OCR.
Précisez les langues OCR dans le champ
Langues OCR activées. Par exemple, pour
utiliser la langue japonaise, remplacez eng
(par défaut) par jpn ou, si vous voulez utiliser
plusieurs langues, ajoutez jpn en utilisant le
signe plus, par exemple, eng+jpn.

Pour Tesseract, Kofax RPA n'installe que

la langue anglaise. Voir Changer la langue
OCR par défaut du robot ci-dessous pour les
instructions d'installation d'une langue.

Onglet Systéme

Cet onglet permet d'ouvrir le fichier journal pour
examiner les erreurs éventuelles et indique la
version et I'emplacement du fichier de service.
Cet onglet vous permet de vérifier si Java
Access Bridge est correctement installé sur
I'ordinateur ou le service est exécuté. Voir
Vérification du Java Access Bridge pour plus
d'informations.

Options Management Console

Chemin MC

Protocole de connexion, nom ou
adresse IP, numéro de port et chemin
d'acces de la Management Console
dans laquelle le dispositif doit étre
enregistré. Le format est le suivant :

http://10.10.0.136:50080.

"hostName"

Nom ou adresse IP de la Management Console
sur laquelle le dispositif doit s'enregistrer.

"port"

Port de connexion de la Management Console
spécifiée.

"schema"

Protocole de connexion de la Management
Console spécifiée.

upathu

Vide (par défaut)

Partie du chemin d'accés a la Management
Console autonome aprés le numéro de

port. Par exemple, si votre Management
Console est déployée sur Tomcat dans
http://computer.domain.com:8080/
ManagementConsole/, spécifiez " /
ManagementConsole/" dans ce paramétre.
Laissez ce parameétre vide pour l'installation de
la Management Console intégrée.

Nom d'utilisateur

"user"

Vide (par défaut)

Nom d'utilisateur pour s'authentifier sur la
Management Console spécifiée.

Mot de passe

"password"

Vide (par défaut)

Mot de passe pour s'authentifier sur la
Management Console spécifiée.
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Option de la fenétre de configuration

Option server.conf

Valeur et description

la Management Console

Cluster "cluster” Production (par défaut)
Nom du cluster sur la Management Console
spécifiée.

Labels "labels" "label1,label2" (par défaut)
Labels permettant de distinguer les dispositifs
d'automatisation.

Intervalle ping (ms) "pinglnterval” 5000 (par défaut)
Fréquence a laquelle le service Desktop
Automation envoie un ping a la Management
Console.

Utiliser un proxy pour se connecter a | "useProxy" Sélectionnez cette option pour que le service

Desktop Automation utilise un proxy lors de la
connexion a la Management Console. Tous les
paramétres nécessaires sont spécifiés dans les
champs suivants.

|tiliser un proxy pour se connecter & la Management Console

Mom dhidte proxy |prox}host.com

Port dhéte proxy 5000|

Mom d'utilisateur du pmwlusemame

Mot de passe proxy |.o.

Sous Linux, vous pouvez définir les paramétres
du proxy dans la section managementConsole
du fichier server.conf.

"useProxy": true,

"proxyHostName" :
"proxyhost.com",

"proxyPort": 9000,

"proxyUserName": "username",

"proxyPassword": "pwd"

* La connexion directe a I'ordinateur d'automatisation est recommandée pour créer et déboguer un robot
dans Design Studio, et pour I'utiliser avec une connexion RDP.
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Connexion au Desktop Automation Service

Kofax RPA recueille des informations d'utilisation dans des événements du service Desktop Automation
spécifiques qui peuvent étre utiles pour améliorer les performances du service.

Si le service Desktop Automation est connecté a une Management Console, les événements sont
stockés dans la base de données des journaux du RoboServer de la Management Console. Pour
visualiser les événements, sur la page Vue du journal, sélectionnez Messages de DAS.

Remarque Lorsque les paramétres de connexion a la Management Console sont spécifiés dans la
fenétre de configuration du service Desktop Automation, les événements sont toujours enregistrés
dans la Management Console, méme si le mode Utilisateur Unique est sélectionné, c'est-a-dire que la
connexion a l'ordinateur d'automatisation est établie directement sans la Management Console.

Si le service Desktop Automation ne peut pas se connecter a une Management Console (car la
Management Console n'est pas configurée), il consigne les événements dans le fichier journal
Usage.csv du service Desktop Automation qui se trouve dans : {path}\AppData\Local\Kofax
RPA\<numéro de version>\Logs\

L'emplacement du fichier peut étre configuré dans le fichier log4net.xml.

Les informations de chaque événement comprennent :

Heure d'occurrence de I'événement (en temps UTC).
Type d'événement : démarrage, arrét, connexion, déconnexion, suspension ou verrouillage de I'écran.

Identification du service Desktop Automation, constitué d'un identifiant sous la forme héte:port, du
compte utilisateur qui exécute le service et des labels définis pour le service.

Nom du robot et ID d'exécution (uniquement pour la connexion et la déconnexion).
Indication de la sévérité (toujours « Info »).
Message (toujours vide).

Configurer les serveurs proxy dans Desktop Automation

Tous les robots du service Desktop Automation peuvent utiliser les paramétres du proxy global de Kofax
RPA. Le service Desktop Automation utilise les mémes parameétres de proxy que Design Studio et la
Management Console. Il existe deux fagons de configurer les paramétres du serveur proxy.

Important Les parameétres du proxy local du navigateur intégré dans le service Desktop Automation ont
une priorité plus élevée que les parameétres du proxy global Kofax RPA configurés dans Design Studio >
Paramétres Design Studio. Assurez-vous que le robot utilise les paramétres de proxy global Kofax RPA,
a moins que la tache ne I'oblige a utiliser les paramétres du proxy local.

De plus, le fichier cef.cfg ne doit pas étre utilisé pour configurer les parametres de proxy. Cependant, s'il
est utilisé, il a une priorité plus élevée que tous les parametres de proxy cités plus haut.

1. Pour tous les robots fonctionnant dans le service Desktop Automation, dans la boite de dialogue
Parametres de Design Studio, sous I'onglet Serveurs proxy, complétez les informations suivantes du
serveur proxy.

» Hoéte
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Numéro de port
Nom d'utilisateur
Mot de passe

Noms d'hétes exclus

2. Pour tous les robots déployés, dans I'onglet Management Console > Administration > RoboServers >
Parameétres du cluster > « Serveurs proxy », sélectionnez Nouveau proxy et saisissez les
informations suivantes du serveur proxy.

Nom d'hbte

Numéro de port
Nom d'utilisateur
Mot de passe

Noms d'hétes exclus

Vérification du Java Access Bridge

Java Access Bridge est un composant essentiel pour automatiser vos applications Java. Selon la version
de Java, certains fichiers nécessaires peuvent manquer dans les dossiers systéme et Java Access Bridge
peut étre désactivé sur I'ordinateur ou le Desktop Automation Service est installé. Pour vérifier votre
installation de Java Access Bridge, procédez comme suit.

1. Faites un clic droit sur I'icone Desktop Automation dans la zone de notification et sélectionnez
Configurer.

2. Cliquez sur l'onglet Systéme et sur Vérifier les fichiers Java Access Bridge.

La boite de dialogue Java Access Bridge s'ouvre et affiche les versions Java installées et I'état
d'installation de Java Access Bridge pour chaque version. Si la colonne JAB installée, Java
Access Bridge est installé dans les dossiers systéme Windows et Java Access Bridge est
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activé affichent OUI, cela implique que Java Access Bridge est correctement installé et activé sur
I'ordinateur.

Java Access Bridge

Répertoires de base Java : Ajouter un dossier...
Chemin de base Java Version Er't:'smbre de JAB installee

C:\Program Fies\Java\jre1.8.0_201 1.8.0_201 M

C:\Program Files*Javatjdk1.8.0_162 1.8.0_162

C:\Program Files*Javatjre1.8.0_161 1.8.0_161 64 oul

Java Access Bridge est installée dans les dossiers systéme Wing NON
Java Access Bridoe est activee MOM

Aide Répéter la vérfication Afficher les fichiers manquants... Activer Access Bridage Femer

3. Sivotre implémentation de Java ne figure pas dans la liste des Répertoires de base Java, cliquez

4,

sur Ajouter un dossier et indiquez un dossier de base contenant les fichiers Java installés.

5. Sile message Java Access Bridge est activé affiche NON, cliquez sur Activer Access Bridge.

Changer la langue OCR par défaut du robot

Kofax RPA utilise le moteur OCR Tesseract ou OmniPage pour capturer du texte a partir d'images. Pour

Tesseract, Kofax RPA n'installe que la langue anglaise, tandis qu'OmniPage inclut toutes les langues
prises en charge dans l'installation. Lorsque votre robot effectue une reconnaissance de texte dans I'étape
Extraire le texte de I'image, Kofax RPA utilise la langue sélectionnée dans l'onglet OCR de la fenétre du
service Desktop Automation. Pour changer la langue par défaut de 'OCR, procédez comme suit.

1.

Faites un clic droit sur I'icone Desktop Automation dans la zone de notification et sélectionnez
Configurer.

Si I'un des fichiers est manquant, par exemple si la colonne JAB installée indique NON, cliquez sur
Afficher les fichiers manquants.

La boite de dialogue Fichiers manquants de Java Access Bridge affiche les fichiers qui doivent
étre copiés dans les dossiers spécifiés. Cliquez sur Installer les fichiers manquants pour installer
la derniére version des fichiers Java Access Bridge fournis par Kofax RPA dans l'installation du
service Desktop Automation.
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2. Cliquez sur l'onglet OCR et saisissez le code de la langue a utiliser pour I'OCR dans le champ
Langues OCR activées. Le code de langue doit étre au format ISO 639-3 ou ISO 639-1. Pour
utiliser plusieurs langues, ajoutez une autre langue a I'aide du signe Plus, par exemple eng+jpn.

Remarque L'utilisation simultanée de plusieurs langues pour la reconnaissance d'écran ralentit
I'exécution du robot et affecte les résultats de la reconnaissance.

3. Cliquez sur Enregistrer et Redémarrer.

Si vous utilisez Tesseract pour la reconnaissance de texte dans une langue autre que I'anglais, vous
devez d'abord télécharger et copier les packs linguistiques nécessaires comme suit.

1. Téléchargez le fichier . traineddata de la langue requise a partir du site https://github.com/
tesseract-ocr/tessdata. Par exemple, le fichier du frangais est fra.traineddata.

2. Copiez le fichier de données d'apprentissage téléchargé vers Kofax RPA\<version>\1ib
\tessdata dans le dossier ProgramData. Exemple :

C:\ProgramData\Kofax RPA\11.2.0.110\1lib\tessdata

Vous pouvez entrainer Tesseract a reconnaitre votre jeu de caractéres en utilisant soit des polices TTF,
soit des captures d'écran de l'interface utilisateur. Voir Apprentissage Tesseract pour plus d'informations.

Activer le pilote d'entrée virtuel

Le pilote d'entrée virtuel est un pilote de périphérique Windows capable de simuler le clavier et la

souris matériels. Pour les systémes d'exploitation pris en charge par le pilote, consultez le document
Spécifications techniques Kofax RPA disponible sur le site de la documentation Kofax RPA. Voir le guide
d'installation de Kofax RPA pour des informations sur l'installation du pilote.

Remarque Les pilotes d'entrée virtuels ne fonctionnent pas lorsque le bureau de I'ordinateur automatisé
est verrouillé, par exemple par la fonction « Verrouiller I'écran » ou une étape RDP.

Pour activer le pilote d'entrée virtuel pour les opérations au clavier et avec la souris sur l'ordinateur
automatisé, affectez a la variable d'environnement KOFAX RPA VIRTUAL INPUT la valeur Y. Pour
annuler l'utilisation du pilote, affectez-lui la valeur N.

Utiliser Local Desktop Automation

La fonction Desktop Automation locale permet de concevoir et d'exécuter vos robots sur le méme
ordinateur que les dispositifs a automatiser, ce qui accélére et facilite le processus d'automatisation
de vos ordinateurs. Local Desktop Automation n'est pris en charge que par le systéme d'exploitation
Windows.
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Pour activer Local Desktop Automation, procédez comme suit :

1.

Installez Desktop Automation Service et Design Studio sur le méme ordinateur, qui est aussi celui qui
exécute les applications a automatiser. Pour plus d'informations, voir le Guide d'installation de Kofax
RPA.

Conseil Si votre ordinateur est équipé de deux moniteurs, vous pouvez ouvrir les applications
automatisées sur un moniteur et Design Studio sur 'autre pour plus de commaodité.

Configurez Desktop Automation Service comme décrit dans Configurer le Desktop Automation
Service. Lorsque vous spécifiez les propriétés dans la fenétre de configuration Desktop Automation
Service, nous recommandons de sélectionner 'option Utilisateur Unique pour établir une connexion
directe aux applications automatisées a partir de Design Studio. N'oubliez pas de taper des jetons a
utiliser pour le mappage.

Lorsque vous avez terminé, procédez comme suit :

1.

Créez un mappage vers le Desktop Automation Service installé sur un ordinateur local.

a. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le projet sur lequel vous travaillez et cliquez sur
Nouveau > Configuration du mappage d'un dispositif d'automatisation.

b. Remplissez les champs comme décrit dans Mapper un dispositif d'automatisation et cliquez sur
Terminer.
Ouvrez Design Studio.
Créez un robot.

Cliquez sur Fichier > Nouveau robot.

Définissez le nom du robot et sélectionner un projet. Cliquez sur Terminer.

Le nouveau robot apparait sur un nouvel onglet dans la fenétre de I'éditeur. A ce stade, vous ne
pouvez pas modifier le workflow du robot @, car vous devez d'abord appeler le nouveau robot
depuis le Robot a Moteur Basique @ .

Ouvrez un Robot a Moteur Basique existant ou créez-en un en cliquant sur Fichier > Nouveau
Robot a Moteur Basique.

Insérez une Activité de I'étape.
a. Clique sur Sélectionner une activité dans I'onglet Activité et choisissez Appeler le robot.

b. Dans la liste déroulante Robot, sélectionnez le robot créé a I'étape 4.
Dans le méme onglet, définissez les valeurs d'entrée et les mappages de sortie.

» Dans la propriété Dispositifs requis, cliquez sur l'icone Plus, sélectionnez Référence
statique, puis sélectionnez le mappage que vous créé a l'étape 1.

» Cliquez sur OK.

Exécutez I'étape d'activité nouvellement ajoutée en cliquant sur Démarrer I'exécution dans la barre
d'outils.

Aprés avoir exécuté I'étape Appeler le robot, vous pouvez modifier le workflow lui-méme. Pour ce
faire, cliquez sur Entrer dans le robot dans la barre d'outils.

L'onglet avec votre robot s'ouvre et I'éditeur est maintenant actif. La barre de titre indique que vous
étes en mode Desktop Automation local. Vous pouvez maintenant commencer a concevoir le robot.
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7. Dans la Vue de I'enregistreur, sélectionnez un onglet avec I'application a automatiser. Elle doit étre
déja ouverte sur l'ordinateur, ou vous pouvez ajouter une étape d'activité Ouvrir a votre robot qui
ouvre l'application. Vous pouvez maintenant créer les étapes a exécuter sur I'application.

+ Sivous devez d'automatiser des éléments d'application qui disparaissent lorsque vous retirez

le pointeur, comme des menus contextuels et déroulants, utilisez une étape de regroupement.

Une étape Regroupement relie un certain nombre d'étapes que vous effectuez sur I'application

automatisée et les transforme en une séquence qui est exécutée dans I'ordre, en commengant par

la premiére étape.

» Pour encapsuler les étapes existantes dans une étape Regroupement, dans I'éditeur,
sélectionnez les étapes contenant I'utilisation d'éléments disparaissant, faites un clic droit sur
le groupe, puis cliquez sur Entourer d'une étape de regroupement. Vous pouvez également
insérer une étape Regroupement directement dans le workflow, puis y ajouter les étapes
nécessaires.

» Pour insérer une étape de regroupement qui contient un clic droit ou un clic gauche ou qui
pointe sur un composant d'application, dans la Vue de I'enregistreur, cliquez avec le bouton
droit de la souris sur le composant requis d'une application et cliquez sur Clic sur le menu
Smart Focus. Cliquez respectivement sur Droite, Gauche ou Survol.

Pour ajouter des étapes Activité a I'étape Regroupement, faites un clic droit a I'intérieur du point
de workflow et faites une sélection. Certaines étapes ne sont pas disponibles a l'intérieur de
I'étape Regroupement, mais vous pouvez les ajouter a votre robot avant ou aprés cette étape.

Conseil Pour exécuter une étape Regroupement de son début jusqu'a un point de flux
particulier a l'intérieur dans celle-ci, double-cliquez sur le point de flux ou cliquez dessus avec le
bouton droit de la souris, puis cliquez sur Exécuter jusqu'ici. Si vous utilisez les boutons Etape
dessus ou Démarrer I'exécution de la barre d'outils, I'étape Regroupement est toujours exécutée
du début a la fin.

* Vous pouvez immédiatement exécuter et diffuser les nouvelles étapes d'activité ajoutées.
Avant d'ajouter une ou plusieurs étapes, sous la Vue de I'enregistreur, cliquez sur Exécution
automatique (le cercle du bouton devient rouge). Si une étape ouvre une nouvelle application
ou une boite de dialogue, un onglet correspondant apparait dans la vue du flux et devient I'onglet
actif. Pour arréter I'exécution automatique, cliquez a nouveau sur Exécution automatique.

8. Lorsque vous automatisez plusieurs applications dans votre robot, changez le focus dans ces
derniéres. Par défaut, lorsque I'exécution commence, le focus est sur la premiére application
automatisée dans le robot. Pour modifier ou placer le focus sur d'autres applications automatisées,
ajoutez une étape d'activité Clic a chacune d'entre elles. Vous pouvez ajouter une étape qui clique
a l'intérieur de l'application, ou une étape qui clique sur l'application dans la barre des taches de
Windows.
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9. Enregistrez les modifications. Pour exécuter le workflow créé, cliquez sur le bouton Commencer
I'exécution.
Lorsque I'exécution du workflow commence, le focus est placé instantanément sur les applications
automatisées, et le statut du flux devient EN DIRECT dans le coin inférieur droit de la Vue de
I'enregistreur.
Lorsque I'exécution est terminée, pour revenir au workflow du robot, cliquez dans ce dernier. Le
statut du flux devient EN PAUSE. Lorsque le flux est suspendu, le statut de I'application n'est pas
mis a jour dans la vue de l'enregistreur.

Remarque Pendant I'exécution des étapes de robot, le clavier et la souris sont automatiquement
bloqués pour éviter toute interaction accidentelle avec I'exécution, puis débloqués une fois celle-ci
terminée. Si vous devez utiliser le clavier et la souris pendant I'exécution, appuyez sur Echap.

Un robot créé en mode Local Desktop Automation peut étre ensuite édité et exécuté sur un ordinateur
distant, comme n'importe quel autre robot.

Entrée et sortie du robot

Entrée

Lorsqu'un robot & est appelé depuis le Robot a Moteur Basique g, il peut recevoir une liste de valeurs
d'entrée. Pour accéder a ces valeurs, le robot utilise une liste correspondante de parameétres d'entrée
définis dans la section Entrée de I'Editeur de robot.

Entrée * (3
name
Text hi
age
Integer b

Le nombre de paramétres d'entrée doit correspondre au nombre de valeurs d'entrée et leurs types doivent
correspondre aux types des valeurs correspondantes. Les valeurs d'entrée sont liées aux paramétres
d'entrée dans l'ordre de leur apparition.

A l'intérieur du robot, vous pouvez utiliser les parametres dans une expression. Pour ce faire, ils doivent
étre référencés par leur nom, ce qui est similaire a I'utilisation de variables. En d'autres termes, si vous
avez le paramétre d'entrée « Age », vous pouvez I'utiliser comme s'il s'agissait de la variable « Age ». La
principale différence est qu'un paramétre d'entrée ne peut pas étre modifié par le robot et que vous ne
pouvez pas l'utiliser comme variable dans Assigner une étape ou dans toute autre partie du workflow ou
une variable peut étre utilisée.
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Ajouter un nouveau paramétre d'entrée
Pour ajouter un nouveau parametre d'entrée, cliquez sur le signe plus et configurez le paramétre en
saisissant le nom et en sélectionnant le type.

Entrée * (3

age
Integer b

Supprimer un paramétre d'entrée
Pour supprimer un parameétre d'entrée, faites un clic droit sur le paramétre et cliquez sur Supprimer.

age i Supprimer
Integer

l_ Renommer

Trouver ['utilisation

Données de sortie

Lorsqu'un robot @ est en cours d'exécution et que I'exécution atteint une étape Retour, le robot peut
renvoyer des valeurs au Robot & Moteur Basique qui I'appelle. Ces valeurs sont appelées « valeurs de
sortie » du robot.

Toutes les étapes Retour du robot doivent renvoyer une liste de valeurs qui correspondent au nombre
et au type de définitions dans la section Données de sortie. Sinon, des erreurs sont affichées pour les
étapes qui violent cette régle.

Ajouter un nouveau paramétre de sortie
Pour ajouter un nouveau parameétre de sortie, cliquez sur le signe plus et sélectionnez le type.

Données de sortie ™ | (3
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Supprimer un parameétre de sortie
Pour supprimer un paramétre de sortie, faites un clic droit sur le paramétre et cliquez sur Supprimer.

Données de sortie ™ (3

Text ¥

Mumber ¥

Ml Supprimer

Remarque Lorsque vous supprimez un paramétre de sortie, vous devez également supprimer la valeur
de sortie correspondante de toutes les étapes Retour.

Variables

Le workflow du robot @& peut prendre les données d'un Robot a Moteur Basique § et utiliser les mémes
types de variable avec quelques ajouts.

* Vous pouvez utiliser une variable complexe et ses attributs comme entrée dans le workflow du robot.

* Vous pouvez utiliser tous les types complexes de votre projet Robot & Moteur Basique, a I'exception
des variables qui contiennent les champs Date, Devise, Pays et Langue, pour créer des variables
d'enregistrement dans le workflow du robot.

Les variables d'enregistrement sont basées sur les types d'enregistrements (variables complexes)
qu'un robot utilise. Un type d'enregistrement est un type de données qui peut étre défini comme un
ensemble de champs, représenté par toute valeur possible et une variable de ce type.

Par exemple, un enregistrement de type « Identifiants » se compose de deux champs : un nom
d'utilisateur et un mot de passe. Si un utilisateur crée une variable de type « Identifiants » (par
exemple, « userCred »), les champs peuvent étre définis comme suit : un nom d'utilisateur « Joe » et
un mot de passe « Mot de passe ». Cette information est représentée dans la vue Statut. Ensuite,
la valeur de la variable peut étre modifiée en attribuant une autre valeur (par exemple, « Tom ») a
userCred.username dans 'Etape Assigner. Dans le champ Nom d'utilisateur, cela remplace la
valeur par « Tom », tandis que le champ Mot de passe ne change pas.

* Vous pouvez attribuer a chacun des variables d'enregistrement de méme type.
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* Vous pouvez attribuer aux attributs des variables d'enregistrement des valeurs de méme type ou en
attribuer a d'autres attributs ou des variables simples de méme type.

Remarque Tous les menus contextuels de la vue Enregistreur qui utilisent des variables vous
permettent de choisir un champ parmi les variables de type Enregistrement.

Par exemple, Saisir du texte peut obtenir sa valeur a partir de champs de variables complexes, et
si le type de la variable sélectionné n'est pas du texte, une fonction de conversion est insérée pour
convertir la valeur en texte. Les variables et les champs de types qui ne peuvent pas étre convertis
en texte n'apparaissent pas dans la liste.

Pour I'étape d'extraction, vous pouvez également effectuer une extraction vers des champs de
variables complexes, mais le type de champ doit correspondre au type des données extraites,
comme du texte ou des données binaires (pour les images). Seules les variables du type correct
apparaissent dans le menu.

» Vous pouvez modifier les variables existantes sans réinitialiser I'état d'exécution du workflow du robot.

» Vous pouvez créer des variables a partir du menu contextuel sans interrompre votre travail et en
passant a la section des variables.

* Les variables de type date d'un Robot a Moteur Basique ne peuvent pas étre utilisées comme entrée
dans le robot.

» Les variables locales ne peuvent étre créées et utilisées que dans les étapes de groupe. Si vous
souhaitez que votre étape utilise une variable locale, incluez I'étape dans le groupe avec la variable
locale.

» Les variables de type mot de passe dans un robot peuvent transférer leur valeur depuis et vers une
variable de type mot de passe créée dans un Robot a Moteur Basique. Vous ne pouvez pas attribuer
manuellement une valeur a la variable du type mot de passe dans le workflow du robot.

Voici la liste des types de variables disponibles par défaut avec leurs valeurs initiales.
* Binaire : Vide

* Booléen : faux

* Entier: 0

* Nombre : 0.0

* Mot de passe : Vide

o Texte:™

Localisateurs

Le concept de localisateur est important dans les robots @ . Un localisateur décrit comment rechercher un
élément sur lequel vous voulez effectuer une activité. Par exemple :

» Si vous voulez ouvrir une application, le localisateur détermine sur quel dispositif le faire.
+ Si vous voulez cliquer sur un bouton, le localisateur détermine ou cliquer.
+ Si vous voulez extraire du texte, le localisateur détermine ou chercher le texte.

Les localisateurs sont créés automatiquement lorsque vous insérez une étape d'activité en cliquant
avec le bouton droit de la souris dans la Vue de I'enregistreur. Design Studio tente de construire un
localisateur qui trouve de maniére fiable I'élément sur lequel vous avez l'intention d'effectuer une activité.
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Si vous insérez une étape directement, en cliquant dans la vue de I'éditeur, le localisateur est vide, et
vous devez le configurer pour spécifier la cible de I'activité.

Vous pouvez toujours examiner le localisateur utilisé dans une étape en développant la zone intitulée
Dispositif, Application ou Composant.

Composant * (&
Alias

Localisateur de base
Reutiliser le d.. ¥
Dispositif

local ¥
Application

cef

Composant
button[nam...

Ocorrespondance de texte (Regex)

Types de localisateurs

Il existe quatre principaux types de localisateurs.

1. Localisateur de dispositif

2. Localisateur d'application

3. Localisateur de composant

4. Localisateur d'image

Chacun d'entre eux est toujours plus complexe que le précédent et trouve un élément plus spécifique.
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Localisateur de dispositif

Le localisateur le plus simple est le localisateur de dispositif. Un localisateur de dispositif contient
uniqguement un sélecteur de dispositif qui choisit parmi les dispositifs accessibles.

Le sélecteur de dispositif est une liste déroulante contenant les noms des dispositifs auxquels le robot
peut accéder. Les dispositifs sont répertoriés sous Dispositifs requis dans I'onglet Activité de I'étape
Appeler le robot dans le Robot a Moteur Basique .

La liste déroulante contient également les alias d'autres localisateurs. Le choix d'un des alias réutilise le

sélecteur de dispositif du localisateur.

Composant * (3
Alias

AddressBar
Localizateur de base
Reutiliser le d..¥
Dispositif

local hd
vm

lzal

e
button[nam...]
OcCorrespondance de texte (Regex)

Le localisateur de dispositif peut étre utilisé, par exemple, dans Ouvrir pour sélectionner le dispositif sur

lequel vous souhaitez ouvrir une application.
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Localisateur d'application

Le localisateur d'application sélectionne d'abord un dispositif, puis une application particuliére sur le
dispositif. Le localisateur d'application nécessite un sélecteur de dispositif et un sélecteur d'application.

Si le localisateur d'application est basé sur un autre localisateur d'application, il réutilise le sélecteur de
dispositif et le sélecteur d'application du localisateur.

Composant * &
Alias

Localisateur de base

Reéutiliser I'ap..¥

Application

(previous) b

Composant

input

Ocorrespondance de texte (Regex)

Si le localisateur d'application repose sur un localisateur de dispositif, il réutilise le sélecteur de dispositif,

et vous devez fournir le sélecteur d'application.

Composant ™ (3
alias

Localisateur de base

Réutiliser le ... ¥

Dispositif

local b

application

cef

Composant

alclass="h...

Ocorrespondance de texte (Regex)

Le sélecteur d'application utilise la syntaxe du sélecteur CSS décrite dans Syntaxe du sélecteur.
Lors de la réutilisation d'une application trouvée, un descripteur interne a I'application est utilisé au lieu

d'effectuer a nouveau la recherche parmi toutes les applications. Cela permet de cibler correctement une

application, méme lorsque plusieurs nouvelles instances de I'application sont lancées avec des noms

identiques.

Le localisateur d'application peut étre utilisé dans Appuyer sur une touche pour sélectionner une
application qui regoit I'actionnement d'une touche.

Remarque Dans certaines configurations, le sélecteur d'application est ignoré. Par exemple, la pression

sur une touche est envoyée sans discernement au dispositif, et I'application qui a le focus (est devant)

a ce moment la recoit la pression sur la touche. Dans ce cas, vous devez vous assurer que l'application

requise a le focus lors de I'exécution de l'activité.
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Localisateur de composant

Le localisateur le plus courant est le localisateur de composant Outre la sélection d'un dispositif et
d'une application spécifiques, le sélecteur de composant permet de rechercher un composant dans une
application, comme un champ de saisie, un bouton, une icbne, un tableau ou un menu.

Le localisateur de composant repose sur |'un des éléments suivants.
* Un dispositif

* Une application trouvée

* Un composant trouvé

Si le localisateur de composant repose sur un dispositif, vous devez fournir un sélecteur d'application et
un sélecteur de composant. Si vous réutilisez une application, vous ne devez fournir qu'un sélecteur de
composant.

Le sélecteur de composant utilise la méme syntaxe de sélecteur CSS que celle décrite dans Syntaxe du
sélecteur.

Lors de la réutilisation d'un composant déja trouvé, un descripteur interne au composant est utilisée au
lieu d'effectuer a nouveau la recherche parmi tous les composants. Ainsi, un composant peut étre ciblé
correctement, méme s'il change de position, ce qui accélére I'exécution.

Pour les localisateurs qui réutilisent un composant, il existe un champ supplémentaire facultatif
Composant interne. Ce champ peut étre utilisé pour rechercher des composants dans un composant déja
trouvé, comme une cellule dans un tableau, ou un bouton dans une boite de dialogue modale.

M Corposant interne
button

Le sélecteur de composant interne utilise également la syntaxe de sélecteur CSS, comme décrit dans
Syntaxe du sélecteur.

Pour tous les types de recherche de composants, il existe un sélecteur Correspondance de texte (Regex)
facultatif. Il recherche le contenu textuel correspondant parmi les éléments trouvés a l'aide des sélecteurs
précédents. Le sélecteur Correspondance de texte (Regex) est utile pour distinguer les éléments qui ne
varient que par leur contenu. Par exemple, si un sélecteur de composant trouve a la fois un bouton OK

et un bouton Annuler, le sélecteur de texte peut distinguer le texte « Annuler » et cibler spécifiquement

le bouton Annuler. Les sélecteurs de texte sont écrits en utilisant une syntaxe d'expression réguliére et
disposent des modes de recherche suivants.

« Texte sans descendant : Recherche du texte dans un élément de nceud sélectionné. Les éléments
imbriqués ou enfants sont ignorés.

* Texte avec descendants : Recherche du texte dans le nceud sélectionné et tous ses éléments enfants
descendants.

» Arborescence : Convertit I'arborescence de I'application en XML et effectue une recherche en texte
intégral dans le nceud sélectionné, y compris les balises et les attributs.

M Correspondance de texte (Regex)
Cancel
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Localisateur d'image

Certains localisateurs de composant disposent d'un sélecteur d'image supplémentaire. Ces localisateurs
de composant sont également appelés localisateurs d'images.

Vous pouvez utiliser un localisateur d'image lorsque I'élément avec lequel vous voulez interagir est difficile
a trouver dans I'arborescence de I'application et qu'il a un aspect graphique distinct.

Remarque Le localisateur d'image est limité a 3 000 correspondances par localisateur ; un robot arréte
de rechercher une image correspondante aprés avoir trouvé 3 000 instances.

Les localisateurs d'images ne sont pas utilisés par défaut, mais ils peuvent remplacer le localisateur de
composant dans n'importe quelle étape qui en utilise un. Pour utiliser un localisateur d'image :

1. Faites glisser une sélection rectangulaire (marquée en violet) dans la vue de I'enregistreur autour de
I'élément graphique a rechercher. Vous pouvez maodifier le rectangle en faisant glisser ses c6tés, ou
simplement dessiner un nouveau rectangle.

2. Insérez une étape en cliquant avec le bouton droit de la souris a I'intérieur de la sélection. L'étape
doit contenir un localisateur d'image créé a partir de la sélection.

3. Sélectionnez Recherche d'image floue si vous voulez que le robot trouve I'image méme si des
changements y sont apportés, comme un changement de couleur. L'option contient les deux
parameétres suivants :

+ Seuil : Spécifie le niveau de différence entre les images correspondantes. 100 représente une
correspondance exacte tandis que 0 signifie trés différent. Plus le nombre est bas, moins la
recherche est stricte. Si la différence attendue est subitile, telle qu'un changement de couleur,
spécifiez un nombre compris entre 90 et 100. Expérimentez avec la valeur qui correspond aux
images.
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* Proximité : Spécifie le degré de chevauchement de plusieurs zones correspondantes. 0 signifie
pas de chevauchement, tandis que 100 signifie que deux correspondances peuvent se
chevaucher presque complétement. Nous vous recommandons de spécifier 0 dans ce champ.

Remarque Les parameétres de Recherche d'image floue n'ont pas de valeurs par défaut et les
valeurs spécifiées ne sont pas enregistrées si vous décochez la case Recherche d'image floue.

Le sélecteur d'image dans un localisateur d'image ne peut pas étre modifié, mais il peut étre remplace,
comme décrit ci-dessus a I'étape 1.

Vous pouvez supprimer le sélecteur d'image, en convertissant le localisateur d'image en composant
normal, en supprimant la sélection dans le champ Image.

Composant * ()
Alas

Localisateur de base

Reutiliser le d.. ¥

Dispositif

local b

Application

cef

Composant

HEADER = DIV

Ocorrespondance de texte (Regex)

M image

KOFAX

M recherche d'image floue
De base

94

Proximite

0

Important Si vous vous connectez a distance a un dispositif automatisé Windows via Remote Deskiop
Protocol (RDP), la résolution et la palette de couleurs dépendent des parameétres de connexion réseau
entre votre ordinateur et le dispositif distant. Par exemple, des vitesses de connexion différentes dans
des exécutions de robots différentes peuvent entrainer des problémes si les robots utilisent I'objet
Localisateur d'image et Intelligent Screen Automation (ISA). Pour le localisateur d'image et ISA, il est
trés important de toujours recevoir la méme image (pixel par pixel) dans le méme état d'application.
Utilisez toujours les mémes parameétres de résolution et de palette de couleurs spécifiés explicitement
(g : géométrie du bureau (I x H) et a : palette de couleurs de connexion) pour la connexion RDP dans
I'étape Ouvrir. Par exemple :

rdp://userl:MyPassword@MyDesktop?g=640x480&a=16

Notez qu'une autre connexion peut modifier les parameétres graphiques de I'écran sur I'ordinateur du
service Desktop Automation et donc affecter I'objet Localisateur d'image.
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Syntaxe du sélecteur

L'application et le sélecteur de composant utilisent la syntaxe des sélecteurs CSS, ce qui constitue un
moyen puissant de spécifier les éléments a sélectionner.

L'expression rationnelle générale d'un sélecteur est la suivante :

elementName

[attributeName="attributeValue"]

Par exemple, pour rechercher la fenétre d'application explorer.exe avec le titre « Documents », utilisez

I'expression rationnelles suivante :

explorer.exe [title="Documents"]

Les expressions rationnelles de sélecteur peuvent étre également imbriquées avec le signe > (supérieur
a) indiquant une relation parent-enfant, et un espace indiquant une relation ancétre-descendant. Par
exemple, pour rechercher un bouton qui est I'enfant d'un élément de la barre d'outils qui se trouve
quelque part parmi les descendants d'un élément de fenétre, vous pouvez utiliser I'expression rationnelle

suivante :
barre d'outils de la fenétre > bouton

Syntaxe de sélection avancée

Kofax RPA prend en charge la plupart des syntaxes de sélection avancées. Le tableau suivant répertorie
les opérateurs pris en charge et décrit leur mode de fonctionnement.

Expression rationnelle

Signification

*

Tout élément

E Un élément de type E

E[foo] Un élément E avec un attribut « foo »

E[foo="bar"] Un élément E pour lequel la valeur de I'attribut « foo »
est exactement égale a « bar »

E[foo~="bar"] Un élément E pour lequel la valeur de l'attribut « foo »
est une liste de valeurs séparées par des espaces, dont
I'une est exactement égale a « bar »

E[foo”="bar"] Un élément E pour lequel la valeur de l'attribut « foo »

commence exactement par la chaine « bar »

E[foo$="bar"]

Un élément E pour lequel la valeur de l'attribut « foo » se
termine exactement par la chaine « bar »

E[foo*="bar"] Un élément E pour lequel la valeur de l'attribut « foo »
contient la sous-chaine « bar »
E:root Un élément E, a la racine du document

E:nth-child(n)
E:nth-last-child(n)

Un élément E, le nieme enfant de son parent

Un élément E, le nieme enfant de son parent, en
comptant a partir du dernier

E:nth-of-type(n)

Un élément E, le nieme enfant de ce type
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Expression rationnelle Signification

E:nth-last-of-type(n) Un élément E, le nieme enfant de ce type, en comptant a
partir du dernier

E:first-child Un élément E, le premier enfant de son parent

E:last-child Un élément E, le dernier enfant de son parent

E:first-of-type Un élément E, le premier enfant de ce type

E:last-of-type Un élément E, le dernier enfant de ce type

EF Un élément F descendant d'un élément E

E>F Un élément F enfant d'un élément E

E+F Un élément F immédiatement précédé d'un élément E

E~F Un élément F précédé d'un élément E

Attributs multiples

Vous pouvez utiliser plusieurs attributs dans un sélecteur avec I'expression rationnelle pour identifier de
maniére unique une fenétre d'application :

element [attributel="valuel"] [attribute2="value2"] [attribute3="value3"]

Par exemple, pour rechercher un bouton qui a a la fois visible="true" et un nom qui commence par
« Enregistrer », vous pouvez utiliser

button [visible="true"] [name”="Enregistrer"]

Localisateurs réeutilisables

La création d'un localisateur fiable est importante pour la stabilité du processus d'automatisation. Dans
certains cas, cela peut étre difficile et impliquer une modification manuelle des sélecteurs dans le
localisateur. Une fois que le fonctionnement d'un localisateur vous convient, vous pouvez le réutiliser dans
de nombreux endroits.

Une autre raison de la réutilisation est la cohérence. Si plusieurs étapes effectuent des activités sur
un méme élément, il est logique que toutes les étapes utilisent exactement le méme localisateur. Cela
permet de s'assurer qu'il n'existe pas de discordance dans la nature de I'élément.

Un localisateur peut étre réutilisé de trois fagons :
» Copier et coller un localisateur

» Référence au localisateur précédent

» Référence au localisateur par son nom
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Copier et coller un localisateur

Copier-coller d'un localisateur est la méthode de réutilisation la plus fragile. Cette méthode peut étre
pratique dans les situations ou vous voulez créer un localisateur, mais ne voulez pas commencer avec un
localisateur vide.

Pour copier un localisateur, sélectionnez le localisateur dans le volet de I'éditeur et appuyez sur Ctri+C,
ou cliquez sur le bouton Copier = dans la barre d'outils.

Pour coller un localisateur copié, sélectionnez le localisateur a remplacer et appuyez sur Ctrl+V ou
cliquez sur le bouton « Coller » = dans la barre d'outils.

Référence au localisateur précédent

La référence au localisateur précédent est la maniére la plus pratique et la plus courante de réutiliser

un localisateur. Une telle référence est marquée (précédent) dans la liste déroulante de réutilisation
dans le deuxieéme champ a partir du haut d'un localisateur. Dans ce cas, le localisateur actuel réutilise les
sélecteurs du localisateur le plus récemment utilisé.

Composant = (&
Alias

Localisateur de base
Reutilizer le c..¥

Composant
(previous) b
AddressBar s de texte (Regex)

Lorsqu'une chaine de localisateurs utilise le localisateur précédent, cela signifie qu'ils partagent tous la
configuration du premier localisateur non précédent. La modification de tous les localisateurs de la chaine
s'effectue en modifiant le premier localisateur.

Pour la plupart des étapes créées a partir de la vue de l'enregistreur, les localisateurs contiennent
automatiquement des références au localisateur précédent.
Référence a un localisateur nommé

Les références aux localisateurs nommés sont utiles lorsque le localisateur a réutiliser n'est pas le
localisateur précédent.

Pour nommer un localisateur afin qu'il puisse étre réutilisé, tapez un nom descriptif dans le champ Alias
(le premier champ en partant du haut d'un localisateur). Une fois que vous disposez d'un ou de plusieurs
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localisateurs nommés, ils apparaissent comme options dans la liste déroulante de réutilisation des
localisateurs suivants.

Composant * (B
Alias

Localisateur de base
Réutilizer le .. ¥

Composant
LddressBar ¥

(previous) rme

Lorsqu'un localisateur réutilise un autre localisateur, il partage la configuration du localisateur. La
modification du localisateur nommé affecte tous les localisateurs qui y font référence.

Exemple : Exemples de localisateur

Vous trouverez ci-dessous des exemples de localisateurs qui localisent un ou plusieurs éléments dans la
liste de fichiers de I'explorateur Windows.

Remarque Si un localisateur trouve plusieurs nceuds, vous pouvez faire défiler les éléments trouvés en
cliquant sur le bouton « Afficher le prochain emplacement trouvé ».

Recherche du premier élément « edit » qui est un enfant de « list »
» Sélecteur : ":nth-of-type"
* Localisateur : "list edit:nth-of-type(1)"

P repenae | [3] <0 = B E AR 3 Exécution automatique

Name Date modified Type Size

dbus-keyrings File folder

Cache File folder
Certificates File folder
Configuration File folder
Data File folder
File folder
Logs File folder
File folder

CONF File 2KB

LOCK File 0KB

Temp
[7] das-hub.conf
[] idelock

4
4
4
4
4
DevelopmentDatabase 4
4
4
4
4

. o ,
n ] ] P EN PAY

B <liet_ite

;-

e="UlPrapert System.lemNameDispiay 1egacyvalug="doUs-Keyings. ISEnabled= Tl der_visible= e der_x= 218 der_y= 128

Recherche du deuxiéme élément « edit » qui est un enfant de « list »
» Sélecteur : ":nth-of-type"
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¢ Localisateur : "list ed

it:nth-of-type(2)"

D Program Manager D Taskbar D Start D Logs

" Reprendre

B -[E R MEAMBEDBER G E

Exécution automatique

~

MName Date medified Type Size

7 Quick access
Logs File folder

[ Desktop * J

=] log4netxml XML Document 4KB
¥ Downlosds # [ server.conf 4/20/2021 11:41 AM CONF File 2K8B
Documents -
[=] Pictures -

<

El =pane =
B <listd =
=header #=...</header=
Bl =list_item B =
=image # /=

=edit & name="Name" text="1

pr_width="99" der_height="22"=

Eedit@ /-

Recherche d'un élément « edit » qui est le deuxiéme enfant
+ Sélecteur : ":nth-child"
* Localisateur : "list edit:nth-child(2)"

D Taskbar

’ Reprendre

D Program Manager
x1.0

# Quick access

[ Desktop *
* Downloads -
Documents -

—

;I

D Start G MNew Tab - Google Chrome D KofaxRPA
- E E m m @ ‘ L ‘ Exécution automatique
Marme a Date madified
Logs | 4720/2021 1115 PM
D das-hub.conf 472072021 607 PM
=] logdnetxml 4/20/2021 11:21 AM

[ server.conf 4/20/2021 11:41 AM

=header [ =...</header=

= =list_iterm B =
<inage H /=

@ Microzoft Excel - Book1 xlex

Type
File folder
CONF File

XML Document
CONF File

Size

2 KB
4KB
2 KB

gs” className="UIProperty” automationld="System ltemNameDisplay” legacyValue="Logs" isEnabled="true" der_visible="true" der_x="213" der_y="128"

FeditEl name="Name" text="Logs" className="UlPropery” automationld="System ItemMNameDisplay” legacyValue="Logs" isEnabled="trug"

der_width="236" der_height="22"=

=edit[# /=
=edit[# /=
=edit[# /=

Recherche d'un élément « edit » qui est un descendant de « list »

» Sélecteur : <espace>
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* Localisateur : "list edit"
D Taskbar D Program Manager D Start D Logs
’ Reprendre x1.0 - E E m m Q Exécution automatigue
Mame - Date medified Type Size
v g Quick access ) }
11 Desktop » F_ogs 472072021 1:15 PM .Fllefclclar )
=] logdnet.xml 21 11:21 AM XML Document 4KB
¥ Dovnloads # [ server.conf 4/20/2021 11:41 AM CONFFile 2KB
Documents -
e =

Recherche d'un élément « list_item » qui est un enfant de « list »
Sélecteur : >

[ <pane =
B <list®=

=neader & =..</header=
Bl <list_item B =

<fmnage #H /=

reditE name="Name" text="Logs" className="UIPropery” automationld="System.ltemNameDisplay” legacyValue="Logs" isEnabled="true” der_visible="true” der_x="218" der_y="128"

der_width="107" der_height="22"/>

=editE /=

* Localisateur : "list > list_item"

D Taskkar

’ Reprendre

v 5 Quick access
[ Desktop
* Downloads
Documents
[&=| Pictures

Bl =list#=

D Program Manager

D Start

F MNew Tak - Google Chrome

D KofaxRPA @ Microzoft Excel - Book1 .xlsx

o - E E m m Q‘QD—‘ Exécution automatique

%% oW %

MName

Date modified Type Size
r Legs 4/20/2021 1:15 PM File folder
|| das-hub.conf 4/20/2021 &:07 PM CONF File 2KB
=] logdnet.xml 4/20/2021 11:21 AM XML Document 4KB
D server.conf 4/20/2021 11:41 AM COMF File 2 KB

=hizader H =, </header=

B Elist_item ¥ =

=image H /=

=gdit @ name="Name" text="Logs" className="UIProperly” automationld="System.ltemMNameDisplay” legacyValue="Logs" isEnabled="true"
der_width="212" der_height="22"=

=edit[H /=
=edit[H /=
=edit [ /=

Recherche d'un élément « edit » qui a un attribut « text » avec la valeur « server.conf »
Sélecteur : <attributs>
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» Localisateur : "edit[text="server.conf"]"

[ vasisar | [ program manager | [ start | [ ]Logs

P reprenare X0 ~ = &

0]

Q@ S

Name Date modified Trpe Size
# Quick access.
[ Desktop Logs 4 1415 PM File folder )
[ Iegdnetaml ! 11:21 AM XML Document ak8
¥ Downloads

11:41 AM CONF File 2(B

[ erver.cont 1

ocurments

=] Pictures

% %%

>

<
. ] (] (] P EN PAL

B <list_tem &>
<{page E-
reunaname: Name: texi=

der_width:

<edite name=Dat z 141 AN className="UIPTopeny. adtematenid="cystem. Daten

der_y="170" der_w 2=

<edit = name="Typ|

onf classMame="UIPropery” automaionig="gyste m ltemNameDispiay [2gatyValue= sener.cont ISEnabled="tue" a

Visiole="true" Ger_x=218" der_y

Recherche d'un élément « edit » situé immédiatement aprés I'élément qui a un attribut « text »
avec la valeur « server.conf »

» Sélecteur : +
* Localisateur : "edit[text="server.conf"] + edit"

[l Teskbar | [ Program Manager || ) Start | [|Logs

P Reprenare ®0 - & & [ [

()] Exécuton automatiue

Narme Date modified Tpe Size
# Quick access
B besttop Logs 1415 PM File folder

] logdnetxml 11:21 AM XML Document 4KB
¥ Downloads

[ ] server.conf 11:41 AM CONF File 2KB

ocuments

X%

=] Pictures

>

<
[ | [ | [ | [ | Flux EN PAI

<image B className="Ullmage" isEnabled="true" der visible="rue" der_»="200" der_y="170" der_widih="18" der_heig
<editEIname="Name" te er.conf className="UIProperty” automationid="System ItemNameDisplay” legacyalu
pr_widt:

fedl(E!r\ame

r.cont isEnabled="true" der_visible="true" der_x="21%" der_y="170

14T AN className= UlProperty adtomationid= System Datel

27 1141 Al ISEnabled=

& IsKeyboardrocusable="1

TegacyV;

Visible="rue" de

<editEname="Type texi= CONF File" className= UIPTopery automation|d=System.iem ypelext legacyvalue= CONF File ISENabIed=le" ISKeyboardrocusable=rug- der_visible=True" Ger_x= 469"
der_y="1707 der_width="120" der_neight="22"7>

= name="Size" KB UlProperty System.
der_y="170" der_width="80" der_height="22"7>

"2 KB" IsEnabled="rue” isKeyboardF ocusable="true" der_visiole="true" der_x="589"

Recherche d'un élément « edit » situé n'importe ou apreés I'élément qui a un attribut « text » avec la
valeur « server.conf »

e Sélecteur: ~
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* Localisateur : "edit [text="server.conf"] ~ edit"

D Taskbar D Program Manager D Start G MNew Tak - Google Chrome D @ Microsoft Excel - Book1 xlsx
> Reprendre *1.0 - E E m E Q © Exécution automatigue
A

MName Date moedified
w 3 Quick access
o Desit . Logs 4/20/2021 1:15 PM
ESKLO|
P D das-hub.conf /2042021 6:07 PM
& Downloads 2 loganetxml 4/20/2021 11:21 AM
Documents # [ server.conf 4/20/2021 11:41 AM
[&=] Pictures E 4

<
H | | | |

El =list_jtem EH =
=image # /=

Type

File felder
COMF File

XML Document
COMF File

Size

2KB

: 4KB

<gditE name="Name" text="server.conf" className="UIProperty” automationld="System.ltemiameDisplay” legacyValue="server.conf isEnabl

der_width="212" der_height="22"=

=edit @ name="Date modified” text="4/20/2021 11:41 AM" classMName="UIProperty” automationld="System.DateModified” legacyValue="4/20/20:

der_y="191" der_width="144" der_height="22"=

=editE name="Type" text="COMF File” classMame="UlProperty” automationld="System.ltemTypeText" legacyValue="CONF File" isEnabled="tru

r_y="191" der_width="120" der_height="22">

edit & name="Size" text="2 KB" classMame="UIProperty” automationld="System Size" legacyValue="2 KB isEnabled="true" isKeyboardFocusa

der_y="191" der_width="80" der_height="22"/=

Recherche du premier élément de la « liste » n'importe ou
» Sélecteur : ":first-child"
» Localisateur : "list:first-child"

DTaskbar DngramManagar DStart D
[r—— a0 - EEEEEEB G (@) Exéeution sutomsie

Name Date modified Type Size
7 Quick access
Logs 4/20/2021 1:15PM File folder
[ Desktop »
=] logdnetxml 472072021 11:21 AM XML Document 4KB
¥ Dovnioads |l e 4/20/2021 11:41 AM CONF File ZKE
Documents »
<
~

<pane @ =...</pane=

<header#=..</header=

der_visible="true” der_x="196" der_y="128" der_width="469" der_height="22">
<image B /=

der_width="107" der_height="22"=
=edit# /=

<edit El name="Name" text="Logs" className="UIProperty” automationld="8ystem.ltemNameDisplay” legacyValue="Logs" isEnabled="true” der_visible="true”™ der_x="218" der_y="128"

<list_item Elname="Logs" text="Logs" className="Ulltem" status="item 1 of 3" automationld="0" legacyValue="Logs" isEnabled="true” isKeyboardF ocusable="true" der_original_node_name="list item"]
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Utiliser plusieurs attributs dans le localisateur
Dans I'exemple suivant, un localisateur avec une conjonction de deux attributs est utilisé pour cliquer sur
le bouton Coller dans I'application Windows Paint.

L'icéne Coller porte le méme nom, mais elle ne comporte pas le drapeau isEnabled. Design Studio
géneére ce localisateur pour le bouton déroulant Coller.

* Application : mspaint.exe
» Localisateur : split_button[isEnabled="true"][name="Paste"]
Vue de lenregistreur

[ Taskbar || [ Start || [ Program Manager || &2 [urtitied - Paint

> Reprendre x1.0 % L u “ T 4 Exécution automatique

| = | Untitled - Paint

- Home View

7oA (’ N O @E A D l:‘ ..=. ....h.

] Resize Bk -
Favste i “\ Rotate - v L A Bruihes 0 * $ @lele] = Slvze Collor Cozlor cgfoltrs
Clipboard Image Tools Shapes €
<
B E = _
E =noname #@=
=rolit_button B /=

Esplit_button Bl name="Paste” isEnabled="true" der_original_node_name="splil button™ der_visible="true” der_x="14" der_y="98" der_width="42" der_height="28 =)
=button & /=

Modes arborescence

Les modes d'arborescence sont des parametres qui définissent la fagon de remplir I'arborescence
d'application. Le mode peut étre modifié au niveau de I'application et du composant. Si vous modifiez
le mode d'arborescence d'un composant, tous ses éléments enfants sont remplis a I'aide du mode
sélectionné.

L'option Modes d'arborescence est disponible soit en haut de la vue de I'éditeur avec les paramétres
Entrée, Données de sortie et Variables, soit en faisant un clic droit sur le titre d'un onglet d'application,

ou sur un composant particulier dans la Vue de I'enregistreur. Si vous modifiez le mode d'arborescence
d'un composant particulier, I'astérisque dans le champ Composant du localisateur est remplacé par le
mode d'arborescence sélectionné. La propriété der tree mode de la balise de composant est remplie
avec l'une des valeurs suivantes : None, ISA, Windows, Auto. Pour ramener le mode d'arborescence de
composant au mode du niveau application, insérez un astérisque dans le champ Composant.

Kofax RPA propose plusieurs facons de remplir I'arborescence d'application. Par défaut, Kofax RPA
détecte le type d'application avec lequel le robot travaille (comme une application Windows, un terminal,
un navigateur intégré, etc.) et construit automatiquement I'arborescence de I'application. De plus, les
Modes arborescence vous permettent de sélectionner des options spécifiques pour les applications
automatisées.

» Aucune arborescence : Le robot ne remplit pas I'arborescence de I'application. Utilisez cette option
pour les applications qui deviennent instables si un robot tente d'extraire leur arborescence.

* ISA : Acronyme de Intelligent Screen Automation. Cette option active la reconnaissance de l'interface
utilisateur (1U) qui détermine les éléments de l'interface a partir d'une représentation graphique de
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l'interface du programme. Vous pouvez utiliser ce mode avec des programmes qui ne fournissent pas
d'API| d'automatisation.

* Windows : Fournit des options pour I'arborescence de widget générée a l'aide de I'API d'automatisation
de Windows.

Intelligent Screen Automation (ISA)

ISA offre des fonctionnalités de reconnaissance d'écran étendues en trouvant automatiquement les
éléments et les formes de l'interface utilisateur.

Remarque N'utilisez pas Intelligent Screen Automation (ISA) dans Automatisation assistée.

ISA permet d'automatiser les applications dont I'API d'automatisation est limitée ou inexistante, comme
Citrix. Vous pouvez également utiliser cette option pour automatiser les applications lentes, telles que
les applications Remote Desktop, SAP, entre autres. En général, vous pouvez utiliser cette option pour
n'importe quelle application pour laquelle I'arborescence d'application est mal remplie ou il est difficile de
créer un localisateur.

Chaque élément reconnu de l'interface utilisateur contient plusieurs attributs que vous pouvez utiliser
dans les localisateurs.

Attributs courants
* der x,der y,der width, der height : Coordonnées et taille de I'élément.

* 1t 16 _5,rb 15 4:Nombres calculés par rapport aux coordonnées de I'élément en haut & gauche
et en bas a droite. Les coordonnées des éléments peuvent changer selon I'état du programme. Par
exemple, I'option sélectionnée avec du texte en gras peut avoir des coordonnées différentes de
celles de I'option désélectionnée, et par conséquent les localisateurs peuvent ne pas fonctionner
correctement. Cette propriété élimine les problémes de changement de coordonnées et peut étre
utilisée pour créer des localisateurs fiables. Si un élément de l'interface utilisateur a une propriété
name, il est utilisé par défaut dans un localisateur lorsque vous insérez une étape d'activité. Sinon, la
propriété 1t 16 5 est utilisée dans un localisateur.

Le tableau suivant répertorie les éléments d'interface utilisateur pris en charge.

Nom de I'élément Nom du widget Attributs spécifiques a Remarques

d'interface utilisateur I'élément

Boite de dialogue, container S/O Un élément parent général qui
cadre, volet et entre contient d'autres éléments.
autres Par exemple, une boite de

dialogue entiére ou un formulaire
a l'intérieur de cette boite de
dialogue peut étre un conteneur.
L'un des conteneurs spéciaux
que Kofax RPA peut reconnaitre
est un tableau.

Elément élément Un élément général de l'interface
utilisateur qui ne contient pas
d'autres éléments.

Icéne icéne label Un élément graphique qui ne
contient pas de texte.
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Nom de I'élément
d'interface utilisateur

Nom du widget

Attributs spécifiques a
I'élément

Remarques

Table

table

Les tableaux sont représentés
dans l'arborescence de
I'application sous forme
d'éléments séparés avec les
restrictions suivantes : les
cellules fusionnées ne sont

pas reconnues, et les en-tétes
sont les mémes que les cellules
normales. Chaque cellule est
définie comme un élément de
I'arborescence de l'application.
Les éléments peuvent contenir
d'autres éléments d'interface
utilisateur, tels que des cases a
cocher, des zones de texte, etc.

Ligne

ligne

Une ligne dans l'arborescence de
tableau.

Elément

élément

Un élément dans une ligne de
I'arborescence de tableau.

Zone de texte

textbox

label

Un champ de texte.

Case a cocher

checkbox

label

Une case a cocher.

Bouton d'option

radiobouton

label

Un bouton d'option ou une case
d'option.

Texte et label de texte

linklabel

nom

inverted

Il s'agit soit d'un élément de texte
autonome, tel que le sous-titre
d'une boite de dialogue, soit

d'un label d'élément d'interface
utilisateur, tel que le label d'une
case a cocher, d'une zone de
texte, etc.

* nom : Si un texte est reconnu
comme label d'élément
d'interface utilisateur, I'élément
d'interface utilisateur contient
une propriété label avec le
nom du label comme valeur.
Dans I'exemple suivant,
I'élément textbox contiendra
la propriété label="Name".

o testinput

* inverted: Sile texte détecté
par OCR est sombre sur
un fond blanc, inverted
ala valeur 0. Si le texte est
blanc sur un fond sombre,
inverted alavaleur 1.
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Conseils et astuces ISA

» Les résultats de la reconnaissance dépendent de nombreux facteurs, tels que les polices d'écran,
les couleurs d'arrieére-plan et de premier plan, la taille du texte, etc. Si vous souhaitez améliorer les
résultats de la reconnaissance, essayez d'utiliser différents schémas de couleurs dans votre interface,
par exemple, des polices noires a espace fixe normales sur un fond clair et une taille de police plus
grande.

* Un texte sélectionné avec des couleurs inversées dans un champ de texte peut ne pas étre
correctement reconnu. Pour améliorer les résultats de la reconnaissance, supprimez la sélection du
champ de texte (par exemple, en cliquant ailleurs) avant d'extraire sa valeur.

» Lorsque vous utilisez des formulaires de contenu dynamique et des champs de texte qui peuvent étre
reconnus differemment selon leur état, utilisez I'étape Figer I'arborescence pour conserver |'état de
I'arborescence de I'application et améliorer les résultats de la reconnaissance.

» Si vous voulez extraire la valeur d'un élément, utilisez I'activité Extraire la valeur de d'un élément
comme vous le feriez en utilisant I'API d'automatisation de Windows. Si la valeur de I'élément n'est pas
reconnue en mode ISA, essayez I'activité Extraire le texte de I'image.

* Vous pouvez modifier les paramétres OCR étendus dans le fichier ocr. cfg. Voir Parametres OCR
étendus pour plus d'informations.

* Vous pouvez entrainer Tesseract a reconnaitre votre jeu de caractéres en utilisant soit des polices
TTF, soit des captures d'écran de l'interface utilisateur. Voir Apprentissage Tesseract pour plus
d'informations.

* Avant d'automatiser l'application SAP, définissez le théme dépendant du systéeme dans les options SAP
GUI pour obtenir de meilleurs résultats de reconnaissance.

Important Si vous vous connectez a distance a un dispositif automatisé Windows via Remote Desktop
Protocol (RDP), la résolution et la palette des couleurs dépendent de la vitesse de connexion au réseau
entre votre ordinateur et le dispositif distant. Des vitesses de connexion différentes selon les exécutions
des robots peuvent entrainer des problémes si les robots utilisent le localisateur d'images et Intelligent
Screen Automation (ISA). Pour le localisateur d'image et ISA, il est trés important de toujours recevoir la
méme image (pixel par pixel) dans le méme état d'application. Utilisez toujours les mémes paramétres
de résolution et de palette de couleurs spécifiés explicitement (g : géométrie du bureau (L x H) et a :
palette de couleurs de connexion) pour la connexion RDP dans I'étape Ouvrir. Par exemple :

rdp://userl:MyPassword@MyDesktop?g=640x480&a=16

Modifier ou ajouter la langue de reconnaissance de l'interface utilisateur

Par défaut, ISA utilise une langue spécifiée dans le fichierocr . cf£g. Si vous souhaitez ajouter ou modifier
la langue de reconnaissance de l'interface utilisateur, consultez la rubrique Changer de langue et de
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moteur OCR. Si vous souhaitez modifier la langue de reconnaissance de l'interface utilisateur ISA d'un
ordinateur, procédez comme suit.
1. Dans I'éditeur de texte, ouvrez le fichier isa v1.cfg situé dans le répertoire 1ib comme suit.
« Sur l'ordinateur automatisé Windows avec le Desktop Automation Service installé :
C:\ProgramData\Kofax RPA\\lib\tessdata

Remarque Si vous avez installez plusieurs versions de Desktop Automation Service sur
I'ordinateur automatisé, recherchez la version du service qui automatise le bureau en utilisant
ISA. Consultez I'onglet « Windows » dans la rubrique Configurer le Desktop Automation Service
pour plus d'informations.

» Sur l'ordinateur local Windows a utiliser avec le navigateur intégré :

nativelib\hub\windows-x64\<numéro de version>\1ib* dans le répertoire
d'installation Kofax RPA. Exemple :

C:\Program Files\Kofax RPA 11.2.0.0\nativelib\hub\windows-x64\622\1ib
» Sur l'ordinateur local Linux a utiliser avec le navigateur intégré :

nativelib/hub/linux-x64/<numéro de version>/1lib dans le répertoire d'installation
Kofax RPA. Exemple :

Kofax RPA 11.2.0.0/nativelib/hub/linux-x64/533/1ib
* Le numéro de publication est différent dans les différentes versions du programme.

2. Dans le paramétre ocr language, remplacez la valeur defaut par la langue de votre choix ou,
si vous souhaitez utiliser plusieurs langues, ajoutez une autre langue en utilisant le signe Plus, par
exemple, ocr language=fra+jpn. Enregistrez et fermez le fichier.

3. Redémarrez Desktop Automation Service pour que les changements prennent effet.

Pour revenir a la langue de reconnaissance par défaut, effectuez les étapes ci-dessus en spécifiant
defaut dans le paramétre ocr language.

Ajouter la langue de reconnaissance de l'interface utilisateur pour Tesseract

Si vous utilisez le moteur OCR Tesseract, ISA peut automatiser l'interface utilisateur anglaise par

défaut. Utilisez la procédure suivante pour ajouter d'autres langues pour la reconnaissance de I'lU. Voir
Changement de la langue OCR par défaut pour savoir comment changer la langue de reconnaissance.
Notez que I'utilisation simultanée de plusieurs langues pour la reconnaissance d'écran ralentit I'exécution
du robot et affecte les résultats de la reconnaissance.

Remarque Le moteur OCR OmniPage inclut toutes les langues prises en charge dans l'installation
Kofax RPA.

1. Téléchargez le fichier . traineddata de la langue requise a partir du site https://github.com/
tesseract-ocr/tessdata. Par exemple, le fichier de la langue japonaise est jpn.traineddata.

Important Assurez-vous que le fichier . traindata téléchargé est compatible avec votre version
du fichier tesseract.d11. Pour les informations de compatibilité, consultez le fichier README
publié au bas de la page de téléchargement du fichier traineddata sur https://github.com/tesseract-
ocr/tessdata.
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2. Copiez le fichier traineddata vers le dossier approprié :

Sur l'ordinateur automatisé Windows avec le Desktop Automation Service installé :

DesktopAutomationService\lib\tessdata dans le répertoire d'installation du service
Desktop Automation. Exemple :

C:\Program Files\Kofax RPA DesktopAutomation
11.2.0.0\DesktopAutomationService\lib\tessdata

Sur l'ordinateur local Windows a utiliser avec le navigateur intégré :

nativelib\hub\windows-x64\<numéro de version>\lib\tessdata® dans le répertoire
d'installation Kofax RPA. Exemple :

C:\Program Files\Kofax RPA 11.2.0.0\nativelib\hub\windows-x64\622\1ib
\tessdata

Sur l'ordinateur local Linux a utiliser avec le navigateur intégré :

Nativelib/hub/linux-x64/<numéro de génération>/lib/tessdata dans le répertoire
d'installation Kofax RPA. Exemple :

Kofax RPA 11.2.0.0/nativelib/hub/linux-x64/533/1ib/tessdata

* Le numéro de publication est différent dans les différentes versions du programme.

3. Modifiez la langue de reconnaissance IU comme décrit dans la section « Modifier ou ajouter la
langue de reconnaissance de l'interface utilisateur » ci-dessus.
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Options Windows

Modes arborescence * (3

Localizateur

Dispositif

local b

Application

excel

Composant

S

Mode arborescence

Windows A

B AP Excel

Bd Internet Explorer

- BEVE

Esep

B Masqué

Oancien index+ de profondeur
Miveau maximal

0

Enfants max

0

Compteur de nouvelles tentatives de |'API Excel
10

Temps d'attente de I'API Excel en millisecondes
100

Pour générer une arborescence de widgets pour les applications Windows, Kofax RPA utilise le
framework d'automatisation IU intégré a Windows. De plus, Kofax RPA fournit une prise en charge
étendue pour certaines applications. Si vous rencontrez des problémes en utilisant les applications
utilisant les extensions Kofax RPA, désactivez-les en effacant la sélection dans le mode d'arborescence
Windows.
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Excel

Active une prise en charge étendue de Microsoft Excel, par exemple, pour récupérer des cellules dans
le tableur. La prise en charge d'Excel dans Kofax RPA est également étendue avec des fonctionnalités
Pilote Excel intégré.

Remarque Lorsque vous utilisez Saisir du texte dans Excel sur un dispositif distant, ne laissez pas la
feuille de calcul Excel en mode d'édition (le mot Edition apparait dans le coin inférieur gauche de la
fenétre du programme Excel) si vous souhaitez I'utilisez dans les étapes suivantes. Pour quitter le mode
d'édition, procédez de I'une des opérations suivantes.

+ Appuyez sur ENTREE en utilisant I'étape Appuyer sur une touche. Excel quitte le mode d'édition et
sélectionne la cellule directement sous la cellule actuelle.

» Appuyez sur TAB en utilisant I'étape Appuyer sur une touche. Cette action arréte le mode d'édition et
sélectionne la cellule a droite de la cellule actuelle.

» Cliquez sur une autre cellule.
» Appuyez sur la F2 en utilisant I'étape Appuyer sur une touche.

Consultez la documentation Microsoft pour plus d'informations.

Internet Explorer

Active la prise en charge étendue d'Internet Explorer pour récupérer I'arborescence DOM (Document
Object Model), car elle permet d'obtenir un résultat plus précis dans I'arborescence de I'application. Notez
que Kofax RPA fournit également un navigateur web intégré Chromium pour accéder aux sites web.
Notez les points suivants lorsque vous envisagez d'utiliser la prise en charge étendue d'Internet Explorer.

» Sila prise en charge étendue d'Internet Explorer est activée et que le robot détecte une fenétre Internet
Explorer :

* Un élémentJavascript est injecté qui traverse Document Object Model (DOM) et crée une
représentation JSON. |l s'exécute dans le contexte de la page Internet Explorer.

» Le JSON est placé dans une balise d'entrée avec l'identifiant « kapowDataElement » dans la page
elle-méme.

* Le robot analyse le contenu JSON et crée la sous-arborescence a partir de ce contenu.

» Sila prise en charge étendue d'Internet Explorer est désactivée, l'automatisation de l'interface
utilisateur est utilisée pour obtenir I'arborescence des objets Internet Explorer (il s'agit de la méme
arborescence que celle que vous obtenez en utilisant le fichier Inspect . exede Microsoft).

Java

Dans certains cas, Java Access Bridge ne fonctionne pas et il peut permettre de passer en mode

« Hérité » en annulant la sélection de cette option. L'option Java peut également avoir une influence sur
les applets Java dans Internet Explorer.

SAP

SAP est traité difféeremment des autres applications Windows. Le travail avec SAP dépend de I'API de
scriptage qui peut étre lente. Vous pouvez désactiver la prise en charge de SAP en désélectionnant cette
option.

Masqué

Indique s'il faut extraire la totalité de I'arborescence d'une application. Cette option est sélectionnée par
défaut. Si vous effacez la sélection, Kofax RPA ignore les éléments qui sont signalés comme étant hors
écran, tels que les listes ou les tableaux comportant de nombreux éléments. L'effacement de la sélection
accélére I'extraction de I'arborescence.
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Ancien index+de profondeur

Ajoute les attributs « depth » et « index » a I'arborescence de |'application, qui ont été utilisés dans
Kofax RPA 10.2. Si vous disposez de robots créés dans la version 10.2 de Kofax RPA, qui utilisent des
localisateurs de composant avec des attributs « depth » et « index », sélectionnez Ancien index+ de
profondeur pour que les robots puissent fonctionner dans la version 10.3 et les versions suivantes de
Kofax RPA.

» Niveau maximal: Définit le nombre maximum d'éléments imbriqués que chaque nceud affiche pour
toutes les fenétres d'application dans la vue.

» Enfants max : Définit le nombre maximum d'éléments enfants que chaque nceud affiche pour toutes les
fenétres d'application dans la vue.
Indiquez 0 pour aucune restriction.

Nombre de tentatives API Excel
Spécifie le nombre de tentatives d'acces a la fenétre Excel via I'API Windows. Vous pouvez augmenter le
nombre si la réponse d'Excel est lente.

Temps d'attente des nouvelles tentatives d'API Excel
Spécifie le délai en millisecondes entre les tentatives d'accés a la fenétre Excel via I'APl Windows.

Exceptions

Lorsqu'un robot @ rencontre une erreur lors de I'exécution, une exception est émise. Les exceptions vous
informent que quelque chose d'inattendu s'est produit, mais dans certains cas, les exceptions peuvent
étre gérées par I'étape Tentative-Récupération et I'exécution du robot peut continuer par la suite. Dans les
situations ou le robot n'est pas configuré pour gérer I'exception, I'exécution ne reprend pas et I'exception
est transmise au Robot a Moteur Basique pour qu'il la gére.

Vous pouvez voir la liste des exceptions possibles qu'il est impossible a gérer dans la section Exceptions
de I'éditeur de robot.

Exceptions: 4 *
Devicelssue
OverFlowlssue
DivisionByZerolssue
MNolserFound

Dans cet exemple, le robot peut émettre quatre exceptions : trois exceptions prédéfinies (DevicelIssue,
OverFlowIssue et DivisionByZeroIssue) et une exception personnalisée (NoUserFound). La liste
des exceptions ne peut pas étre modifiée et ne fournit que des informations sur le robot.

Etapes de robot

Cette rubrique fournit des informations sur les étapes de robot.
» Assigner
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« Parcourir
* Regroupement
* Clic
* Cloud Al
» Conditionnel
» Se connecter au dispositif
» Copier le sélecteur de composant
» Copier
» Convertir une valeur
* Activité personnalisée
» Se déconnecter d'un dispositif
* Document Transformation
» Saisir du texte
+ Evaluer I'expression
* Excel
» Extraire le presse-papiers
» Extraire I'image
» Extraire le texte de l'image
» Extraire I'arborescence sous la forme XML
» Extraire la valeur
* Focus
» Figer l'arborescence
* Groupe
» Choix controlé
* Lancer la session
+ KTA
+ Etapes Boucle
* Rupture
» Continuer
» Pour chaque boucle
* Boucle
» Boucle pendant
« Etape Courrier
» Déplacer la souris
* Notifier
* Ouvrir
+ PDF
* Appuyer sur une touche
» Lire le fichier
» Activité Dispositif distant
* Retour
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« Faire défiler

» Définir le presse-papiers
» Stocker en cours dans
e Terminal

« Signaler

* Choix du déclencheur
» Tentative-Récupération
* Windows

+ Ecrire le fichier

+ Ecrire le journal

Activités d'application et de composant

Kofax RPA fournit un moyen simple d'accéder aux étapes d'activité disponibles pour une application
distante spécifique ou une application locale dans son état actuel. Les étapes d'application sont des
activités accessibles en faisant un clic droit sur I'onglet de I'application dans la Vue de l'enregistreur. Les
étapes Composant sont des activités accessibles en faisant un clic droit sur un élément dans la Vue de
I'enregistreur ou dans la Vue de 'arborescence.

* Pour les applications de bureau a distance, I'activité d'application Focus est ajoutée pour mettre en
évidence l'application sélectionnée. Par exemple, vous pouvez utiliser cette étape pour mettre une
application réduite au premier plan.

» Pour les applications exécutées localement, les listes des activités d'application et de composant
varient. Les activités sont décrites dans les mémes rubriques que les applications ou les étapes
auxquelles elles s'appliquent. Pour plus de commodité, utilisez le tableau suivant pour localiser les
rubriques concernées.

Application exécutée Lien vers la liste des activités
localement
Excel Activités d'application Activités de composant
Navigateur Document Activités d'application Activités de composant
Transformation
PDF Activités d'application Activités de composant
Windows Activités d'application Activités de composant
Terminaux Activités d'application (différents -

jeux d'activités d'application sont

disponibles pour différents types de

terminaux)
Navigateur Chromium Activités d'application Activités de composant

Assigner

Cette étape permet d'attribuer une valeur a une variable. Notez que la valeur dans le champ Expression
doit correspondre au type de variable.
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Propriétés
* Nom : Nom de I'étape.

¢ Variable : Nom de la variable.

* Expression : Valeur de la variable. Vous pouvez utiliser des expressions et d'autres variables dans ce
champ. Voir Expressions pour plus d'informations.

Parcourir

Utilisez cette étape pour ouvrir les sites web dans I'un des navigateurs intégrés. Voir Accéder aux sites
web pour plus d'informations.

Utilisez également I'étape Parcourir pour utiliser les cookies dans le navigateur intégré de Chromium. Voir
Gestion des cookies dans le navigateur intégré pour plus d'informations.

Propriétés

Navigateur
Sélectionnez le moteur de navigateur a utiliser. Kofax RPA fournit un navigateur Chromium.
Activité
Sélectionnez une activité que le navigateur doit effectuer :
Charger une page
« URL

Indiquez le chemin d'accés a un site web a ouvrir. Utilisez des barres obliques dans le chemin. Par
exemple :

https://www.google.com
+ Taille de I'écran

Sélectionnez cette option pour spécifier la largeur et la hauteur de la fenétre du navigateur en
pixels. La taille de la fenétre par défaut est de 1 920 x 1 200, ce qui n'inclut pas la barre d'outils.

Exemple : Si vous utilisez la taille d'écran par défaut, la page du navigateur ne correspond pas
aux dimensions de la page et vous devez utiliser les barres de défilement. Pour réduire la taille de
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la page du navigateur dans la Vue de l'enregistreur et la positionner au centre de I'espace alloué,
vous pouvez définir la Taille de I'écran sur 640x480.

* Agent utilisateur

Sélectionnez cette option pour spécifier ce que le navigateur intégré envoie dans I'en-téte « Agent
utilisateur » des requétes HTTP. La chaine « User-Agent » contient des informations sur le nom de
votre navigateur web, le systeme d'exploitation, le type de dispositif et d'autres informations.

* Accepter la liste des langues

Si cette option n'est pas sélectionnée, la page se charge dans la langue par défaut du site. Si elle
est sélectionnée, la page essaie de se charger dans la langue selon le code de langue spécifié. Si
le site web n'offre pas cette langue, la langue par défaut du site web est utilisée.

Code par défaut : en-US.
Exemple : Pour afficher le site web en langue frangaise, définissez cette option sur fr-FR.

x1.0 LY Ly b u, t 4 Auto Execute
X
— = C hittps: o goog le.com, > i 11 @
. -

* Ignorer le statut de chargement

Sélectionnez cette option pour que le navigateur ignore les demandes de chargement en arriére-
plan, telles que le chargement des banniéres publicitaires, entre autres.

Par défaut, le navigateur CEF analyse son état de chargement, et si le navigateur est en train de
charger activement une page web ou de rediriger vers un autre emplacement, il ne permet pas
d'exécuter les gardes basés sur I'emplacement. Le navigateur attend que la page web soit chargée
et passe dans I'état de non-chargement.

Les paramétres de la propriété « Ignorer le statut de chargement » permettent aux utilisateurs
de spécifier des URL ou des sous-chalnes qui sont utilisées par le navigateur pour déterminer
s'il est autorisé a exécuter les gardes « Emplacement trouvé », « Emplacement non trouvé »,
« Emplacement disparu » et « L'arborescence arréte de changer ».

Les utilisateurs peuvent spécifier des parties d'URL séparées par une virgule. Si, lors du
chargement d'une page web, le navigateur trouve une correspondance entre 'URL d'une page
web et une chaine de caractéres spécifiée par un utilisateur, il laisse les gardes basés sur
I'emplacement s'exécuter si I'un des gardes doit étre exécuté aprés l'activité Ouvrir ou une activité
qui modifie son état de chargement (comme cliquer sur un bouton ou déplacer la souris).

* Authentification
Spécifiez les identifiants de I'utilisateur pour I'authentification d'une page web. Il s'agit de
I'authentification qui nécessite de saisir des identifiants dans une boite de dialogue contextuelle
avant le chargement de la page. Si une page web ne nécessite pas d'authentification, ces
parameétres sont ignorés.
Exemple : Pour fournir les identifiants du site web, ajoutez les variables nom d'utilisateur
etmot de passe dans le Robot a Moteur Basique ¢ et spécifiez leurs valeurs. Ensuite, ajoutez
ces variables en tant que valeurs d'entrée pour les transmettre au robot & . Dans le robot, associez
ces variables en les ajoutant dans le champ Entrée. Ensuite, cochez la case Authentification.
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Dans les champs Nom d'utilisateur et Mot de passe, ajoutez respectivement les variables nom
d'utilisateur etmot de passe.

[ Accepter la liste des langues
Ol1gnorer I'statut de chargement
B suthentification

Morm d'utilisateur
=LUsernames

Mot de passe

pasaword LA

Reésultat = Password(Tc4add09cal7s2af1e59520943dc26494 13941 )

Maintenant, lorsque la page web est chargée, l'authentification est validée sans aucune
intervention de I'utilisateur.

» Paramétres PDF
Spécifiez les parameétres d'enregistrement d'une page web au format PDF.

» Graphiques d'arriére-plan : Sélectionnez cette option pour sauvegarder les graphiques de fond
de la page web.

+ En-tétes et pieds de page : Sélectionnez cette option pour enregistrer les en-tétes et les pieds
de page dans le document PDF.

« Echelle : Précisez le niveau de I'échelle en pourcentage.
» Format de papier: Sélectionnez la taille du papier du document PDF.
+ Mise en page : Sélectionnez la mise en page Paysage ou Portrait pour le document.

» Marges : Précisez les marges de page dans le document. Si vous sélectionnez Personnalisé,
entrez les marges de chaque cbté en pixels.

Remarque Si vous souhaitez enregistrer votre page web au format PDF, utilisez le bouton PDF
situé sur le coté droit de la fenétre du navigateur. Vous devrez peut-étre faire défiler I'écran
complétement vers la droite si le bouton n'est pas visible.

« Certificat client: Si le site web utilise des certificats client pour authentifier le client (utilisateur),
vous pouvez sélectionner cette option pour transmettre le certificat client au serveur du site web.
Dans Stockage des certificats, spécifiez une variable binaire contenant le fichier de stockage du
certificat. Dans Mot de passe de stockage, spécifiez une variable contenant le mot de passe du
stockage du certificat.

Créer une page
Ajoute une étape pour créer une page web et I'ouvrir dans un nouvel onglet du navigateur. Par
exemple, vous pouvez utiliser cette étape pour créer une page décrivant le robot.

+ Contenu : Indiquez le code HTML de la nouvelle page.

Exemple : <html><body><p>Cette page fournit des informations sur votre
robot</p></body></html>
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* URL de page : Indiquez 'URL de la nouvelle page.
Exemple : http://www.exempledepage.com

Attendre les téléchargements

Cette action vous permet d'activer un délai d'attente pour les fichiers qui sont téléchargés. Cela peut
étre utile lorsque vous avez besoin de savoir si le téléchargement d'un fichier est terminé ou combien de
téléchargements sont encore actifs, comme vous pouvez le voir dans n'importe quel navigateur web.

Le délai d'attente maximum est de 300 secondes (cinq minutes). Lorsque le délai est écoulé et que le
téléchargement n'est pas terminé, I'étape renvoie le nombre de téléchargements encore actifs. Dans ce
cas, vous pouvez décider de poursuivre le téléchargement (rester dans le cycle de téléchargement) ou d'y
mettre fin.

Vous pouvez également annuler explicitement le téléchargement s'il dure trop longtemps ou qu'il n'est
plus nécessaire.

* Paramétres
» Téléchargements active : Sélectionnez cette option pour activer un délai d'attente.

« Annuler les téléchargements : Sélectionnez cette option pour annuler tous les téléchargements
actifs. Aprés l'étape Parcourir/Attendre les téléchargements définie sur « Téléchargements actifs »,
ajoutez une nouvelle étape Parcourir/Attendre les téléchargements définie pour annuler tous les
téléchargements actifs.

» Secondes : Précisez le délai d'attente. La valeur par défaut est de 60 secondes ; le délai d'attente
minimum et maximum est de 0 et 300 secondes, respectivement. Une fois le délai écoulé,
I'étape renvoie I'état du téléchargement dans la variable que vous spécifiez dans Nombre de
téléechargements active ci-dessous. Si le téléchargement est toujours actif, la variable indique le
nombre de téléchargements en cours. Si tous les téléchargements sont terminés, la valeur est 0.

» Attendre I'envoi au RFS: Sélectionnez cette option pour attendre une notification du systéme de
fichiers du robot indiquant que le fichier a été enregistré avec succes. Une fois la notification regue par
le systéeme, le téléchargement est arrété; et le robot continue a exécuter les étapes suivantes. La taille
maximale du fichier qui peut étre téléchargé dans le systéeme de fichiers du robot est de 100 Mo.

+ Résultats :

Nombre de téléchargements active : Indiquez une variable entiére devant contenir les informations
du nombre de téléchargements actifs.

Regroupement

Cette étape est destinée a étre utilisée en mode Local Desktop Automation. Notez que Design Studio et le
service Desktop Automation doivent étre configurés en mode Utilisateur unique.

Utilisez une étape Regroupement si vous devez automatiser les éléments de I'application qui
disparaissent lorsque vous retirez le pointeur, comme les menus contextuels et déroulants. Une étape
Regroupement relie un certain nombre d'étapes que vous effectuez sur I'application automatisée et les
transforme en une séquence qui est exécutée dans I'ordre, en commengant par la premiére étape.

Pour encapsuler les étapes existantes dans une étape Regroupement, dans I'éditeur, sélectionnez les
étapes contenant I'utilisation d'éléments disparaissant, faites un clic droit sur le groupe, puis cliquez sur
Entourer d'une étape de regroupement. Vous pouvez également insérer une étape Regroupement
directement dans le workflow, puis y ajouter les étapes nécessaires.
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Pour ajouter des étapes Activité a I'étape Regroupement, faites un clic droit a I'intérieur du point de
workflow et faites une sélection.

Remarque Certaines étapes ne sont pas disponibles a l'intérieur de I'étape Regroupement, mais vous
pouvez les ajouter a votre robot avant ou aprés cette étape.

Clic

L'étape Clic est I'une des activités les plus utilisées (sauf si vous automatisez un terminal) dans le robot.
Avec une étape Clic (et Déplacer la souris), le robot peut démarrer et fermer des programmes, utiliser les
interfaces des programmes, effectuer des opérations Glisser-Déposer, sélectionner du texte et effectuer
de nombreuses autres activités qu'un utilisateur peut effectuer avec un dispositif de pointage.

En outre, il est possible de simuler un clavier et une souris sur un ordinateur automatisé. Pour plus
d'informations, consultez « Installer le Desktop Automation Service » dans le guide d'installation de Kofax
RPA.

Propriétés

Application

Localisateur d'application de I'étape Clic.

Activité

Contient trois actions de la souris. Chaque activité est lancée a la position actuelle du curseur. Pour vous
assurer qu'il s'agit de I'emplacement approprié ou pour le modifier, utilisez I'étape Déplacer la souris.

» Clic : Cliquez sur l'interface de I'application.
« Appuyer : Appuie sur le bouton de la souris sans le relacher.
» Libérer : Relache le bouton de la souris.

Bouton
Sélectionnez les boutons standard ou le bouton calculé du pointeur.

« Boutons standard : Gauche, milieu, droite.

* Bouton calculé : Sélectionnez cette option pour déterminer un clic de bouton de souris lorsque le
robot est en cours d'exécution Dans le champ d'expression, indiquez un code de touche virtuelle ou
une liste de spécifications d'entrée séparées par un espace. Le résultat de I'expression doit étre une
valeur comprise entre 0 et 2 représentant un des boutons de la souris. Cette fonctionnalité n'est prise
en charge que par le systéme d'exploitation Windows. Pour la liste des codes de touches virtuelles,
consultez la documentation de Microsoft.

Exemple

Utilisez « 0 » pour le bouton gauche de la souris, « 1 » pour le bouton droit et « 2 » pour le bouton du
milieu.

Modificateur

Sélectionnez un modificateur de touche :

* Modificateur de touche fixe : Contient trois modificateurs de touche standard, tels que Maj, Ctrl, Alt.
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» Modificateur de touche calculée : Si cette option est sélectionnée, indiquez un nom de constante
symbolique du code de la touche virtuelle pour un modificateur.

Dans la zone de texte qui s'affiche, vous ne pouvez saisir les codes de touche que pour Maj, Ctrl et Alt.
Par exemple, le code de touche VK_LSHIFT correspond a la touche Maj gauche, VK_RCONTROL a la
touche Ctrl droite et VK_MENU a la touche Alt. Pour la liste compléte des codes de touche, consultez
la documentation de Microsoft.

Compteur
Indiquez combien de fois I'activité doit étre exécutée. Par exemple, pour le double-clic, indiquez 2.

Cloud Al

L'étape Cloud Al fournit un accés facile aux fonctionnalités de I'lA des trois fournisseurs de services
cloud : Amazon Web Services, Microsoft Azure et Google Cloud. La fonctionnalité differe légérement
entre les trois ; toutefois, vous pouvez effectuer les opérations suivantes avec chaque fournisseur :

» Traduire du texte dans une autre langue
* Analyser une image et identifier les objets qu'elle contient

Important La fonctionnalité de I'étape dépend du fournisseur de services cloud sélectionné. Si la
fonctionnalité du service cloud est modifiée par Amazon, Microsoft ou Google, I'étape Cloud Al peut
cesser de fonctionner.

L'étape dépend des clés API pour son exécution. Ces clés doivent étre obtenues auprés des
fournisseurs de cloud et ne font pas partie de Kofax RPA.

Analyser les images

Les trois fournisseurs peuvent analyser les images et renvoyer les résultats sous la forme d'une chaine au
format JSON.

Remarque Pour connaitre les formats d'image pris en charge et leurs exigences, reportez-vous a la
documentation de chaque fournisseur.

Amazon Web Services

Amazon nécessite deux clés API : la clé nommée « Access Key ID » (ID de la clé d'acces) et la clé
correspondante « Secret Access Key » (Clé d'accés secrete). Cette paire de clés API doit avoir accés au
service Amazon Translate. Reportez-vous a la documentation d'/Amazon AWS pour plus d'informations.

Spécifiez une région avant de travailler avec les services Amazon. La région indique au service ou
(géographiquement) la demande doit étre traitée et nous vous recommandons de choisir une région
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proche de I'endroit ou le robot fonctionne. Vous pouvez trouver une liste des régions prises en charge
dans la documentation de chaque service. Amazon peut modifier cette liste a tout moment.

Le service Amazon propose trois méthodes différentes pour I'analyse d'images :

» Détecter les labels : détecte les objets de différents types.

» Détecter les équipements de protection : détecte les équipements de protection comme les casques.
» Détecter les visages : détecte les visages et leurs caractéristiques.

Reportez-vous a la documentation d'’Amazon Web Services pour plus d'informations.

Microsoft Azure

Pour utiliser Azure pour I'analyse d'images, un point de terminaison et des clés API sont requis. Obtenez
un point de terminaison et des clés API en créant un service « Cognitive Services » avec le type d'API
« Computer Vision ».

Remarque Les clés API sont différentes pour I'analyse d'images et la traduction de texte.
Azure redirige automatiquement les requétes vers la région la plus proche du demandeur.

L'analyse d'images peut étre configurée pour renvoyer des détails calculés spécifiques. Ceux-ci peuvent
étre activés et désactivés dans les options d'étape.

Reportez-vous a la documentation Microsoft Azure pour plus d'informations.

Google Cloud

Pour utiliser Google Cloud pour I'analyse d'images, activez I'accés a « API Cloud Vision » et créez une
clé API. Google achemine automatiquement les demandes vers le centre de données le plus proche du
demandeur.

L'analyse d'images peut étre configurée pour renvoyer des détails calculés spécifiques. Ceux-ci peuvent
étre activés et désactivés dans les options d'étape.

Reportez-vous a la documentation de Google Cloud pour plus d'informations.

Analyser du texte

Ces trois fournisseurs de services ont la possibilité de traduire du texte d'une langue a une autre. Azure
offre également la possibilité de translittérer du texte.

Amazon Web Services

Amazon nécessite deux clés API : la clé nommée « Access Key ID » (ID de la clé d'acces) et la clé
correspondante « Secret Access Key » (Clé d'accés secréte). Cette paire de clés API doit avoir accés au
service Amazon Translate. Reportez-vous a la documentation d'/Amazon AWS pour plus d'informations.

Lors de la création d'une étape Cloud Al, spécifiez un code de langue pour I'entrée.
Voir la liste des langues prises en charge a I'emplacement suivant :
https://docs.aws.amazon.com/translate/latest/dg/what-is.html#what-is-languages
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Microsoft Azure

Pour utiliser Azure pour I'analyse de texte, un emplacement et une clé API sont requis. Obtenez un
emplacement et une clé API en créant un service « Cognitive Services » avec le type d'API « Translator ».

Remarque Les clés API sont différentes pour I'analyse d'images et la traduction de texte.

Le fournisseur Azure peut également traduire et translittérer du texte. Lors de la création d'une étape
Cloud Al, sélectionnez une langue pour l'entrée. Les langues et translittérations prises en charge sont
téléchargées a partir d'Azure au moment de la conception.

Reportez-vous a la documentation Microsoft Azure pour plus d'informations.

Google Cloud

Pour utiliser Google Cloud pour I'analyse de texte, activez I'accés a « Cloud Translation APl » et créez
une clé API.

Lors de la création d'une étape Cloud Al, spécifiez un code de langue pour I'entrée dans le champ
Langue cible.

Voir la liste des langues actuellement prises en charge a I'emplacement suivant :
https://cloud.google.com/translate/docs/languages

Propriétés des étapes
La section suivante fournit une description des propriétés de I'étape Cloud Al.

Remarque Le nombre d'options et leurs noms dépendent du fournisseur de services cloud.

Type de données
» Image : Sélectionnez cette option pour traiter une image.
» Texte : Sélectionnez cette option pour analyser un texte.

Source

» Image : Sélectionnez entre Fichier local, Données binaires (variable), RFS et URL. Une fois que
vous avez sélectionné le type de source, spécifiez le chemin d'accés au fichier, a I'URL ou sélectionnez
une variable.

» Texte : Saisissez ou collez le texte dans le champ de texte ou spécifiez une variable de texte.

Fournisseur

Sélectionnez un fournisseur de service cloud.

Aprés avoir sélectionné un fournisseur, spécifiez les clés et les autres parametres nécessaires pour vous
connecter au service. Reportez-vous a chaque description de service ci-dessus.

Activité

Sélectionnez une activité et spécifiez une ou plusieurs options pour I'activité sélectionnée.

Langue

* Image : Sélectionnez I'une des langues prises en charge par le fournisseur de services. Le fichier de
sortie au format JSON contiendra des sections dans la langue sélectionnée.

» Texte : Sélectionnez une langue pour le texte analysé. Pour la translittération, spécifiez la Langue
source et le Script cible.
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Résultats
Spécifiez une variable texte pour stocker les résultats. Pour I'image, le texte de sortie contient un balisage
JSON que vous pouvez utiliser pour élaborer un document JSON.

Conditionnel

Dans cette étape, vous pouvez spécifier une condition booléenne qui affecte I'exécution des étapes dans
le robot. Cette étape est souvent utilisée dans I'étape Boucle.

Propriétés
Nom

Nom de I'étape.

Condition
Condition booléenne.

Se connecter au dispositif

Cette étape vous permet de vous connecter a un dispositif distant.
Propriétés

Nom
Nom de I'étape.

Dispositif

Sélectionnez le nom de référence dynamique a utiliser. Ce nom de référence est spécifié dans la propriété
Dispositifs requis de I'étape Appeler le robot. La liste ne présente que des références dynamiques.

Hote

Entrez le nom ou I'adresse IP du dispositif d'automatisation.

Port

Indiquez le port de commande a utiliser avec le dispositif d'automatisation (par défaut 49998). Ce port est
spécifié dans la configuration du Desktop Automation Service.

Jeton

Spécifiez un nom de jeton. Le jeton doit correspondre au nom spécifié pour le dispositif d'automatisation
sélectionné dans le champ Jeton de I'onglet Utilisateur Unique de la configuration Desktop Automation
Service.

Important Le Deskiop Automation Service doit étre en mode Utilisateur unique. Voir Configurer le
service Desktop Automation.

Délai d'attente
Indiquez le délai d'attente de tentative de connexion en secondes.

Tentatives
Définissez le nombre de tentatives de connexion. Notez qu'il existe un délai de quelques secondes entre
chaque tentative de connexion.
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Copier le sélecteur de composant

Vous pouvez copier un sélecteur de composant a partir de l'arborescence de I'application ou du chemin
de balise, puis le coller dans le champ Composant d'une étape de la vue de I'éditeur. Dans la vue
d'arborescence ou le chemin d'acces, sélectionnez et cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
élément, cliquez sur Copier le sélecteur de composant, puis sur Copier le sélecteur de composant
compact ou Copier le chemin complet du sélecteur de composant, selon le type de sélecteur dont
vous avez besoin.

Le sélecteur de composant compact copie le plus petit sélecteur unique pour I'élément donné, qui se
présente comme suit :

TR[class="odd"] :nth-of-type (1) > TD[class=" "] [der rendered="y"]:nth-of-type (4)

Le sélecteur de composant de chemin complet copie le sélecteur de la racine de I'arborescence de
I'application qui se présente comme suit pour le méme élément :

window > document > HTML > BODY > DIV:nth-of-type(3) > DIV:nth-of-type(2) > DIV:nth-
of-type (2)
> DIV > TABLE > TBODY > TR:nth-of-type(l) > TD:nth-of-type (4)

Le sélecteur est copié vers le presse-papiers. Vous pouvez le coller dans le champ Composant en
utilisant Ctrl+V.

Pour plus d'informations sur la syntaxe du sélecteur, consultez Syntaxe du sélecteur.

Copier

Vous pouvez copier un élément de I'arborescence d'application et I'utiliser selon vos besoins. Cela peut
étre pratique si vous devez écrire un localisateur de composant personnalisé en utilisant des éléments
d'application particuliers de I'arborescence.

Dans vue de I'arborescence, sélectionnez et cliquez avec le bouton droit de la souris sur un élément,
cliguez sur Copier, puis sur Sous-arborescence ou Nceud, selon le type d'élément d'arborescence dont
vous avez besoin.

Pour copier I'élément de sous-arborescence sélectionné, vous pouvez également utiliser Ctrl+C.

L'activité Sous-arborescence copie I'élément racine avec tous ses sous-éléments sous la forme d'une
chaine XML, qui se présente comme suit :

<DIV class="teaser description" der rendered="y" der x="1103" der y="294"
der width="270" der height="20">
<SPAN class="teaser nowrap" der rendered="y" der x="1103" der y="295" der width="135"
der height="17">
Text
<SPAN class="teaser age" der rendered="y" der x="1222" der y="299" der width="16"
der height="13">
o+
</SPAN>
</SPAN>
</DIV>
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L'activité Nceud ne copie que I'élément racine sous la forme d'une chaine XML qui se présente comme
suit pour le méme élément :

<DIV class="teaser description" der rendered="y" der x="1103" der y="294"
der width="270" der height="20"/>

L'élément est copié vers le presse-papiers.

Convertir une valeur

Vous pouvez utiliser cette étape pour convertir une valeur spécifiée manuellement ou, conjointement avec
une étape d'extraction, pour convertir une valeur extraite.

Pour effectuer la conversion pour une valeur spécifiée manuellement, I'option Convertir une valeur doit
étre sélectionnée dans la liste déroulante. Pour convertir une valeur extraite, dans la liste déroulante,
sélectionnez l'une des étapes d'extraction.

Propriétés

Convertir une valeur
Valeur source a convertir.

Etape Evaluer I'expression

Contient une liste de fonctions de conversion suggérées a utiliser sur une valeur. La liste des fonctions
proposées pour une valeur est limitée, selon le type de la valeur. Pour spécifier une fonction de
conversion, dans le menu contextuel de I'étape, cliquez sur I'étape Evaluer I'expression, puis procédez
de l'une des manieres suivantes :

» Sélectionnez la fonction requise dans la liste des fonctions proposées.

» Cliquez sur Brut pour taper manuellement la fonction requise. Par exemple, si vous devez extraire
un texte qui représente un entier et le stocker dans une variable de type entier, vous pouvez utiliser
I'expression $initial.integer ().

Pour plus d'informations sur les fonctions prises en charge et des exemples, consultez Expressions.

Un convertisseur peut contenir une ou plusieurs étapes Evaluer I'expression.

Etape Stocker I'entrée actuelle
Stocke une valeur convertie dans une variable de type déterminé. Le type de la valeur doit correspondre a
celui de la variable et peut étre I'un des types suivants : entier, booléen, nombre ou texte.

Le convertisseur peut contenir une ou plusieurs étapes Stocker I'entrée actuelle. Par exemple, cela peut
étre utile si vous devez extraire le nom complet d'une personne et le stocker dans deux variables, comme
pour le prénom et le nom respectivement, a l'intérieur du méme groupe de conversion.

Un groupe de convertisseurs peut également contenir I'ensemble d'étapes d'activité suivant :
+ Etape conditionnelle

+ Etape Groupe

+ Etape Signaler

+ Etape Ecrire le journal
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Exemple : Capitaliser I'expression "hello world"

L'exemple suivant montre comment mettre en majuscules I'expression "hello world" et la stocker dans une
variable de type texte.

Conseil Dans un groupe de convertisseurs, si vous devez annuler une modification de I'état du
workflow ou voir I'état a un certain point précédent du flux, vous pouvez simplement revenir a l'intérieur
du groupe d'étapes de conversion en exécutant le point de flux précédent requis. De plus, si vous
modifiez le workflow avant le point de flux actuel, I'état du workflow est automatiquement ajusté, de
sorte qu'il n'est pas nécessaire d'exécuter a nouveau les étapes de conversion.

1. Ajoutez une étape Convertir une valeur a votre workflow d'automatisation et configurez-la comme
suit.

a. Sous Convertir une valeur, tapez "hello world".

b. Aprés I'expression, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le point de flux et cliquez sur
Evaluer I'étape d'expression > Capitalize: (Text) -> Text.

2. Aprés avoir exécuté la premiére partie, la valeur initiale (donnée) de I'expression "hello world" est
attribuée aux variables $initial et $current

# Convertirune ... ™ (@

= Convertir une.. ¥ = W D [¥] Stocker en cow... @ C

="hello world"
text
Capitalize

4 ariables
text =
Sinitial = "hello world
Scurrent = "hello world

1. En poursuivant I'exécution, I'expression est mise en majuscules par le convertisseur (notez =
$current.capitalize() dans I'exemple suivant), la variable $current se voit attribuer une nouvelle
valeur, "Hello World", tandis que la valeur de la variable $initial ne change pas. La nouvelle valeur
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de la variable $gurrent, "Hello World", est stockée dans la variable texte de type texte aprés
I'exécution de I'Etape Stocker I'entrée actuelle.

A Convertir une ... * (B

T | Cenvertir une...¥ C = Capitalize ~ @ C [ Stocker en cou... ™ (B

_n "
="hello world =$current.capi... text

State
Input
4 ariables
text = "Hello World
Sinitial = "hello world
Scurrent = "Hello World
F  Finders
Qutput

Pour plus d'informations sur les variables $initial et $current, consultez Conversion des données.

Activité personnalisée

L'étape Activité personnalisée vous permet d'utiliser des ressources externes pour traiter des données
a partir d'un robot en utilisant des connecteurs. Les connecteurs sont des paquets qui définissent une
ou plusieurs activités qu'un robot peut utiliser, et qui contiennent toutes les ressources nécessaires pour
mettre en ceuvre ces activités.

Les connecteurs peuvent définir des activités qui effectuent des appels a des programmes externes, des
commandes shell, ou qui exécutent JavaScript et Python dans des instances privées. Ces activités sont
disponibles en tant qu'activités dans I'étape Activité personnalisée dans Design Studio.

Conseil Visitez le Kofax Intelligent Automation SmartHub sur https://smarthub.kofax.com/ pour explorer
des solutions, des robots, des connecteurs, etc. supplémentaires.

Configurer les connecteurs

Cette section expligue comment configurer les connecteurs pour les utiliser dans I'étape Activité
personnalisée.

Pour pouvoir utiliser des connecteurs dans votre robot, sélectionnez Autoriser I'utilisation de
connecteurs dans l'onglet Sécurité de I'application Paramétres du RoboServer. L'application Paramétres
du RoboServer peut étre lancée a partir du menu Démarrer de Windows. Pour plus d'informations,
consultez « Configuraton de RoboServer » dans le Guide de I'administrateur de Kofax RPA.

Créer un Connector
Les connecteurs sont distribués sous la forme d'archives .zip avec I'extension . connector. Avant

de créer un robot avec une étape d'activité personnalisée, archivez votre Connector au format ZIP,
remplacez I'extension du fichier par . connector et ajoutez-le au projet. Lorsque le projet est chargé
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sur le Management Console, vous pouvez voir les connecteurs disponibles dans I'onglet Répertoire >
Ressources. Les connecteurs sont ensuite chargés sur les RoboServers et sur les ordinateurs
automatisés si nécessaire.

Chaque fichier .zip doit contenir un fichier manifest.json dans sa racine. Ce dossier doit contenir un
manifeste qui définit toutes les activités disponibles du Connector. Consultez la description du manifeste
ci-dessous.

Chaque activité définit un ensemble de parameétres, une réponse et une ligne de commande. Les
paramétres sont présentés au concepteur du robot et doivent étre remplis par le robot. La ligne de
commande est composée en utilisant une combinaison des parameétres et utilisée pour exécuter la
demande. La sortie de la demande est analysée et utilisée pour remplir les variables définies dans la
réponse.

Charger les connecteurs vers la Management Console

Lorsque vous réalisez la conception d'un robot avec une étape d'activité personnalisée dans Design
Studio, chargez-la dans la Management Console. Une fois le projet chargé dans la Management Console,
vous pouvez voir les connecteurs disponibles dans l'onglet Ressources de Répertoire. Les connecteurs
sont ensuite chargés sur les RoboServers et sur les ordinateurs automatisés si nécessaire.

Notez que les connecteurs utilisant Python et NodeJS sont chargés a la demande, et s'ils ne sont pas
utilisés, ils ne nécessitent aucune ressource. Chaque Connector recgoit sa propre instance python ou
node.js, et vous pouvez exécuter plusieurs connecteurs de ces types, chacun avec une version différente,
si nécessaire.

Exécution d'un programme (type : programme)

Les activités de programme appellent directement le programme indiqué avec le répertoire de travail
actuel défini dans le fichier Connector extrait. Si I'exécutable fait partie du paquet Connector, le manifeste
doit I'indiquer explicitement avec un chemin relatif, tel que . /executable. Autrement, le robot peut ne
pas localiser le fichier exécutable.

Si une configuration supplémentaire (paramétres PATH ou parameétres du chargeur dynamique Linux) est
nécessaire, il est recommandé d'utiliser un encapsuleur de shell pour configurer les parameétres et ensuite
appeler I'exécutable. Les paramétres sont transmis directement au programme sans autre échappement.

Exécution d'une commande shell (type : shell)

Les interfaces shell démarrent un shell pour exécuter la ligne de commande directement avec le
répertoire de travail actuel défini dans le fichier Connector extrait. Le traitement de cette ligne de
commande est géré par le shell lui-méme et dépend donc de la plate-forme :

» Sous Windows, l'activité appelle CMD /C et passe tous les éléments de la ligne de commande
directement au shell.

» Sous Linux, l'activité appelle bash -c et passe chaque élément de la ligne de commande comme
un argument séparé. Les parametres sont transmis directement au shell sans autre échappement.
Consultez la documentation de I'option bash -c pour plus d'informations.

Exécution de JavaScript (type : nceud)

Les demandes JavaScript Node.js sont encapsulées dans un contexte function () et exécutées. Si
le code contient des instructions require, elles sont résolues en utilisant le répertoire node modules
dans la racine du paquet Connector.
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Par défaut, les paramétres sont convertis en chaines de caracteres et échappés avant d'étre insérés dans
la ligne de commande. La ligne de commande n'est pas échappée.

Si l'interface est synchrone, le robot recoit a la fois la valeur renvoyée par JavaScript et une valeur
d'exception. Un seul de ces deux champs a une valeur non vide. Un objet est sérialisé dans JSON avant
d'étre renvoyé au robot.

Un exécutable Node.js spécifique peut étre intégré dans le paquet en le plagant a la racine. Si aucun
exécutable n'est présent, la version LTS de Node.js incluse avec Kofax RPA est utilisée.

Exécution de Python (type : python)

Les demandes Python sont exécutées en utilisant l'instruction exec () avec un dictionnaire global (
) privé persistant. La racine du paquet de connecteur est ajoutée devant sys.path pour permettre au
connecteur de fournir ses propres modules.

Par défaut, les paramétres sont convertis en chaines de caracteres et échappés avant d'étre insérés dans
la ligne de commande. La ligne de commande n'est pas échappée.

Comme l'instruction Python exec () ne permet pas l'instruction return au niveau supérieur, la demande
doit affecter son résultat a la variable globale rpa return a la place. Cette variable est retirée de la
portée globale entre les demandes. Si l'interface est synchrone, le robot regoit la valeur de la variable
rpa_return et une valeur d'exception. Un seul de ces deux champs a une valeur non vide. Un objet est
sérialisé dans JSON avant d'étre renvoyé au robot.

Le nom RPAConnector est réservé a un usage interne. Ne I'utilisez pas comme nom de module ou ne
créez pas de répertoire RPAConnector dans le paquet Connector.

Kofax RPA utilise l'interpréteur Python par défaut. Vous pouvez remplacer ce paramétre dans le manifeste
en utilisant un nom ou un chemin différent, comme « python3.8 » ou « /usr/bin/python3 ». |l
appartient au systéme de résoudre l'interpréteur spécifié.

Le paquet doit étre configuré pour la version majeure de Python qui est utilisée, en raison des différences
de langage entre Python 2 et Python 3. Seules les version Python 2.7 et Python 3 3.5 et les versions
ultérieures sont prises en charge. Le paquet six doit étre présent dans l'installation Python.

Exécuter des connecteurs sur des dispositifs locaux
Pour utiliser vos connecteurs personnalisés avec le dispositif local dans votre robot, sélectionnez I'option

Autoriser I'utilisation des connecteurs dans I'application Paramétres de RoboServer du dispositif
local RoboServer.

Manifeste

Le fichier manifest.json doit contenir les éléments JSON suivants :

Champ Etat Description

activités requis Tableaux d'activités.

nom requis Nom du Connector indiqué dans
I'étape Activité personnalisée.
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Champ

Etat

Description

python

facultatif

Chaine

Spécifie I'exécutable a exécuter pour
les activités Python. Ce parameétre
s'applique a toutes les plates-
formes mais peut étre modifié en
utilisant I'un des paramétres suivants
spécifiques a la plateforme.

Par défaut : « python »

python-windows

facultatif

Chaine

Si présent, spécifie I'exécutable a
exécuter pour les activités Python sur
la plate-forme Windows.

python-linux

facultatif

Chaine

Si présent, spécifie I'exécutable a
exécuter pour les activités Python sur
la plate-forme Linux.

python-support

facultatif

Entier

Spécifie la version majeure de
Python qui est utilisée. Les valeurs
prises en charge sont 2 pour
Python 2.7 et 3 pour Python 3.x.

Par défaut : 3

Activité

Le format des activités est détaillé dans le tableau suivant.

Format d'activité

Champ

Etat

Description

nom

requis

Nom de l'activité.

type

requis

Type de l'activité. Il doit s'agir

d'un des éléments suivants :

« program », « shell », « node »
Oou « python ».

paramétres

facultatif

Ensemble de paramétres
représentés dans I'étape d'activité
personnalisée sous forme de champs
d'entrée.

réponse

facultatif

Ensemble de réponses représentées
dans I'étape d'activité personnalisée
comme champs de sortie. Si ce
champ est omis, un ensemble de
réponses par défaut est utilisé en
fonction de la définition de I'activité.
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Champ Etat Description

commandline requis Ensemble de chaines de caractéres
représentant les parameétres de la
commande de demande. Pour les
activités « program », le premier
paramétre est I'exécutable. Les
paramétres peuvent étre insérés
en utilisant des échappements

2n (insertion de la ™™ valeur

du tableau des parameétres).
Utilisez $% pour insérer un signe de
pourcentage.

Les éléments qui sont vides apres
la substitution de parameétres sont
supprimés.

Pour les demandes « node » et

« python », il est permis d'envoyer
des scripts complets.

prune facultatif Booléen

Indique que les éléments développés
en chaine vide doivent étre
supprimés du tableau de la ligne de
commande.

Valeur par défaut : true

attendre facultatif Booléen

Indique que le robot doit attendre

la fin de l'activité. Ce parameétre est
ignoré pour les activités « node » et
« python » ou si l'activité posséde
un tableau de réponse.

Valeur par défaut : true

stdout facultatif Booléen

Permet la capture du flux de sortie
standard a partir d'une activité

« program » ou « shell » dans
une variable. Ce champ est ignoré si
«wait » alavaleur false.

Valeur par défaut : false

stderr facultatif Booléen

Permet la capture du flux d'erreur
standard a partir d'une activité

« program » oU « shell » dans
une variable. Ce champ est ignoré si
« wait » ala valeur false.

Valeur par défaut : false
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Paramétre
Le format des paramétres est détaillé dans le tableau suivant.

Format des paramétres

Champ Etat Description

nom requis Nom du paramétre. Le nom est
indiqué dans I'étape d'activité
personnalisée.

type requis Type du paramétre. Le type doit étre
I'un des types suivants : « chaine »
Ou « nombre » Les parametres

« number » sont limités aux nombres

entiers.

default facultatif Valeur par défaut du parameétre.
Par défaut : " ou O selon le type de
parameétre.

min facultatif Nombre

Valeur minimale autorisée pour le
parameétre. Cet attribut n'est pris
en charge que pour les paramétres
« number » ; il est ignoré pour les
autres types.

Par défaut : -2147483648

max facultatif Nombre

Valeur maximale autorisée pour le
paramétre. Cet attribut n'est pris
en charge que pour les paramétres
« number » ; il est ignoré pour les
autres types.

Par défaut : +2147483647

facultatif facultatif Booléen

Les parametres facultatifs peuvent
étre laissés non assignés ou vides
dans le robot.

Valeur par défaut : false

escape facultatif Booléen

Placez la valeur entre guillemets et
échappez les caractéres spéciaux.
Cet attribut est actuellement pris
en charge pour les paramétres de
chaine « node » et « python » ; il
est ignoré dans tous les autres cas.

Valeur par défaut : true

Pour les paramétres numériques, la valeur par défaut doit étre comprise entre les valeurs min et max
(incluses). Les trois valeurs doivent étre comprises entre -2147483648 et +2147483647 (inclus).
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Réponse
Le tableau suivant décrit le format de la réponse.

Format de la réponse

Champ Etat Description

nom requis Nom de la réponse. Le nom est
indiqué dans I'étape d'activité
personnalisée.

type requis Type de réponse. Le type doit étre
I'un des types suivants : « chaine »
ou « nombre » Les réponses

« nombre » sont converties en
nombres entiers.

facultatif facultatif Booléen

Indique que la réponse n'a pas a étre
présente dans la sortie. Si la réponse
est omise, la variable est remplie
avec sa valeur par défaut.

Valeur par défaut : false

default facultatif Valeur par défaut du parameétre.

Cette valeur est utilisée si un
parameétre facultatif est omis dans la
réponse.

Par défaut :
paramétre.

ou 0 selon le type de

Les valeurs numériques a virgule flottante dans la réponse de I'application sont converties en nombres
entiers.

exemples manifest.json

Les exemples suivants, basés sur Linux, utilisent différents connecteurs (shell, node, python,
programme) qui appellent des fonctions correspondantes pour ajouter deux nombres. Les paramétres
de la fonction sont définis dans 'ordre dans lequel ils sont transmis a cette fonction, par exemple :
Premier numéro et deuxiéme numéro. Le résultat du calcul est renvoyé au robot dans la variable
affectée de la valeur Sum. La valeur de sortie est attribuée différemment selon les connecteurs.

python.connector

Pour que ce connecteur fonctionne, installez la derniére version de Python sur I'ordinateur ot un
robot doté de ce connecteur s'exécute.

{"actions": [
{
"name": "Adder",
"type" 2 "python",
"parameters": [
{
"name": "First number",
"type": "number"
s
{
"name": "Second number",
"type": "number",
"min": 1,
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shell.connector

node.connector
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"min": 1,
"default": 1000
}
1,

"response": [
{
"name": "Sum",
"type": "number"
}
1
"commandline": [

"return { Sum: %1 + %2 };"

]
}
1,

"name": "Adder Function (node)"

}

program.connector
Ce connecteur utilise un programme exécutable « add » appelé par le connecteur.

{

"actions": [
{
"name": "Adder",
"type" : "program",
"parameters": [
{
"name": "First number",
"type": "number"
br
{
"name": "Second number",
"type": "number",
"min": 1,

"default": 1000
}
1

"response": [
{
"name": "Sum",
"type": "number"
}
1,
"commandline": [

"./add", "sl1", "s2"
]
}
1,

"name": "Adder Function (program)"

Définitions des réponses

Programme

» Sil'activité comporte un tableau de réponses, le champ d'attente est ignoré et le robot attend que
le programme se termine. La sortie standard du programme est capturée et analysée comme une
chaine JSON, et les variables sont remplies avec les champs respectifs de cette chaine. Le robot
échoue si le programme ne produit pas une chaine JSON valide.

» Sil'activité n'a pas de tableau de réponses et que le champ d'attente est faux, I'étape n'a pas de
variables de réponse.
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» Sil'activité n'a pas de tableau de réponses et que le champ d'attente est vrai, I'étape a les variables
de réponse suivantes :

» rc : Code de retour du programme.

* stdout : Flux de sortie standard du programme (fourni uniquement si stdout est vrai).

* stderr : Flux d'erreur standard du programme (fourni uniquement si stderr est vrai).
Quelle que soit la configuration du connecteur, le flux de sortie standard et le flux d'erreur standard
sont enregistrés au niveau INFO dans les journaux Kofax RPA.

Shell
Les activités de shell sont exécutées en utilisant CMD.EXE sous Windows, et bash sous Linux.

» Sil'activité posséde un tableau de réponses, le champ d'attente est ignoré et le robot attend que
le shell se termine. La sortie standard du shell est capturée et analysée comme une chaine JSON,
et les variables sont remplies avec les champs respectifs de cette chaine. Le robot échoue si le
programme ne produit pas une chaine JSON valide.

« Sil'activité n'a pas de tableau de réponses et que le champ d'attente est faux, I'étape n'a pas de
variables de réponse.

» Sil'activité n'a pas de tableau de réponses et que le champ d'attente est vrai, I'étape a les variables
de réponse suivantes :

* rc : Code de retour du shell.

* stdout : Flux de sortie standard du shell (fourni uniquement si stdout est vrai).

* stderr : Flux d'erreur standard du shell (fourni uniquement si stderr est vrai).
Quelle que soit la configuration du connecteur, le flux de sortie standard et le flux d'erreur standard
sont enregistrés au niveau INFO dans les journaux Kofax RPA.
NodeJS

La ligne de commande est exécutée dans le contexte d'une fonction. La commande doit utiliser
l'instruction return pour renvoyer ses résultats au robot.

» Sil'activité comporte un bloc de réponse, elle est censée renvoyer un objet ou une chaine JSON,
et les variables sont remplies avec les champs respectifs de cet objet. Le robot échoue si une
exception est émise et qu'elle n'est pas traitée.

» Sil'activité ne comporte pas de bloc de réponse, I'étape comporte les deux variables de réponse
suivantes :

result : Sil'instruction a abouti, cette variable recoit la valeur qu'elle renvoie.
error : Siune exception est émise et qu'elle n'est pas traitée dans le code JavaScript, cette
variable contient le texte de I'exception.
Python
La ligne de commande est exécutée a l'aide de la fonction exec () . La commande doit attribuer une
valeur a la variable globale rpa return pour renvoyer ses résultats au robot.

1. Sil'activité comporte un bloc de réponse, rpa return doit contenir un objet ou une chaine
JSON, et les variables sont remplies avec les champs respectifs de cet objet. Le robot échoue si
une exception est émise et qu'elle n'est pas traitée.

1. Sil'activité ne comporte pas de bloc de réponse, I'étape comporte les deux variables de réponse
suivantes :

* result : Silinstruction a abouti; cette variable recoit la valeur rpa return.
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* error : Siune exception est émise et n'est pas traitée dans le code Python, cette variable
contient le texte de I'exception.

Informations sur la mise en ceuvre
Les éléments suivants du fichier .zip sont réservés :

Type Chemin Description
fichier /manifest.json Manifeste
fichier /node Exécutable Node.js pour la plate-

forme Linux. Si ce fichier n'est pas
présent, l'instance Node.js incluse
avec Kofax RPA est utilisée.

fichier /node.exe Exécutable Node.js pour la plate-
forme Windows. Si ce fichier n'est
pas présent, l'instance Node.js
incluse avec Kofax RPA est utilisée.

répertoire /node_modules Emplacement des modules de
Node.js.

répertoire /RPAConnector Réservé a un usage interne.

répertoire /node_modules/RPAConnector Réservé a un usage interne.

Se déconnecter d'un dispositif

Utilisez cette étape pour vous déconnecter d'un dispositif distant auquel vous vous étes connecté en
utilisant I'étape Se connecter au dispositif.

Propriétés

Dispositif
Sélectionnez le nom du dispositif dont vous voulez vous déconnecter. Seuls les dispositifs de référence
dynamique figurent dans la liste.

Document Transformation

L'étape Document Transformation permet d'extraire et d'utiliser des informations a partir d'images et de
documents texte. Kofax RPA Document Transformation Service peut traiter les fichiers .png, . jpeq,
.Jjpg, .tif, .tiff, .pdf, and .txt. Vous pouvez soumettre plusieurs documents soit sous la forme
d'une archive .zip, soit sous la forme d'un chemin d'accés a un dossier contenant des fichiers. Si vous
utilisez la fonction Séparation de document dans Kofax Transformation, Kofax RPA recoit plusieurs
documents dans lesquels vous pouvez naviguer via le navigateur Document Transformation.

Kofax RPA Document Transformation Service peut également traiter les demandes de traitement du
langage naturel (NLP) en utilisant le projet Sentiment pour vous permettre de détecter I'humeur du
texte, positive ou négative, et d'extraire des entités, telles que des noms de sociétés, des noms de
personnes, etc. Vous pouvez utiliser le projet Sentiment pour traiter les commentaires des clients afin
de déterminer si les clients sont satisfaits ou non du service. De plus, vous pouvez I'utiliser pour trouver
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toutes les mentions de votre entreprise dans un article. Le projet Sentiment peut étre utilisé avec la
version 6.3.1 ou une version ultérieure de KTT. Consultez le projet Sentiment dans Projets prédéfinis pour
plus d'informations.

Workflow Document Transformation

L'activité Document Transformation traite vos documents graphiques ou PDF a partir d'un projet
sélectionné. Un projet est un module qui traite et transforme vos documents a I'aide d'OCR et d'autres
opérations spécifiques.

Le résultat du traitement est renvoyé au robot et ouvert dans le Document Transformation Browser, dans
la Vue de I'enregistreur. Le service forme une arborescence d'éléments avec toutes les informations
extraites. Notez que dans un document multipage, vous pouvez parcourir les pages a l'aide des boutons
Précédent et Suivant de la barre d'outils du navigateur Document Transformation. Voir Navigateur de
Document Transformation pour plus d'informations.

Les éléments dans I'arborescence contiennent des niveaux de confiance pour les résultats OCR et les
autres résultats d'extraction définis par le projet. L'attribut confidence peut contenir des valeurs allant
de zéro a un, la plus slre étant un.

Eword Htext="Engineer” confidence="0.981818" der_x="342" der_y="176" der_width="56" der_height="13 .l'>]

Les attributs dérivés tels que der x permettent de trouver I'élément et peuvent étre utilisés dans les
localisateurs.

Une fois que le document transformé est dans I'éditeur, vous pouvez déterminer si vous voulez effectuer
la validation des résultats de la transformation. Si vous étes satisfait des résultats de la transformation
sans aucune validation, vous pouvez extraire et utiliser les données dans le document.

La validation est effectuée par le Document Transformation Thin Client. Cliquez sur f, dans Document
Transformation Browser pour envoyer le document au Thin client spécifié. Une URL unique est générée
et renvoyée au robot. Le robot extrait 'URL et l'utilise pour envoyer le document a un utilisateur de
validation, par exemple, par e-mail. L'utilisateur de validation clique sur 'URL, saisit les identifiants, puis
le document contenant les données extraites s'ouvre. L'utilisateur de validation inspecte le document
transformé et, si nécessaire, modifie les informations extraites dans le document.

Lors de la validation des documents, I'utilisateur peut activer la fonction d'apprentissage en ligne pour
augmenter le taux de reconnaissance des champs sur des documents similaires. Cette fonction est basée
sur la mémorisation de la mise en page d'un exemple de document, comme une facture. En complétant
automatiquement les champs, en tapant manuellement ou en sélectionnant la valeur correcte dans le
document, I'utilisateur contribue a la base de connaissances, ce qui améliore les résultats de I'extraction
lorsque l'utilisateur travaillera sur un document similaire la prochaine fois.

Lorsque la validation est terminée, I'utilisateur de la validation marque le document comme étant valide.
Lorsque le document est marqué comme valide, il est utilisé comme argument pour un robot spécifié dans
I'option Rappel dans I'activité Document Transformation.

Remarque Pour inclure des métadonnées dans I'étape Ouvrir Document Transformation, exécutez
I'étape Migrer, ensuite fermez et ouvrez le robot, puis cliquez sur Mettre a jour I'étape.
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Propriétés des étapes

Activité
Sélectionnez une activité a effectuer en utilisant Kofax RPA Document Transformation Service.

URL du service

Indiquez une URL et un port si nécessaire pour l'ordinateur qui exécute Document Transformation

Service. Si le service est installé localement, entrez 1ocalhost dans ce champ. L'URL doit comporter le

préfixe http:// ou https://. Sivous utilisez le protocole https, le service d'hébergement web doit

disposer d'un certificat accepté par des autorités de certification connues.

Type de projet

* Projet par défaut : Cette option fournit un ensemble de projets prédéfinis. Voir Projets prédéfinis.

* Projet personnalisé : Lorsque vous sélectionnez cette option, indiquez le chemin d'accés au projet
pour traiter vos documents dans Chemin de projet personnalisé.

Source du document

Sélectionnez la fagon dont le robot localise un document a traiter.

* Fichier local : Entrez le chemin d'accés a un ou plusieurs documents a traiter dans Nom du fichier.
Utilisez un chemin d'acces complet a un fichier image, une archive .zip, un dossier contenant des
fichiers ou un autre fichier du format pris en charge accessible depuis I'ordinateur qui exécute un robot.

» Systéme de fichiers du robot : Saisissez le chemin d'accés au systéme de fichiers configuré et
le nom du fichier, par exemple monpartage/doctotransform.pdf. Le nom du systéme de fichiers
doit correspondre a celui spécifié dans la section Systeme de fichiers du robot dans la Management
Console.

» Variable binaire : Spécifiez une variable binaire qui contient un document.

Lorsqu'un chemin d'accés a plusieurs documents est spécifié, vous pouvez naviguer entre les documents
a l'aide des boutons de la barre d'outils du navigateur Document Transformation.

Métadonnées

Sélectionnez cette option pour transmettre des données supplémentaires au Document Transformation
Service.

Ces données sont ajoutées au document d'entrée sous forme de valeurs XValues, afin qu'elles puissent
étre utilisées par le projet Document Transformation Service. Les projets utilisent généralement les
données pour affiner ou contrdler I'analyse. Les cas d'utilisation courants de cette option sont les
parametres de langue ou l'identification du client. Les XValues sont disponibles dans I'arborescence des
dispositifs aprés que les documents traités aient été renvoyés par le Document Transformation Service.

Contactez le développeur de vos projets Document Transformation Service pour connaitre les valeurs qui
sont prises en charge par un projet.

Remarque Vous pouvez ajouter plusieurs paires de clé/valeur a la propriété Métadonnées.
Si une Clé apparait plusieurs fois dans la liste, la valeur de la derniére occurrence est utilisée.
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URL de validation

Sélectionnez cette option pour spécifier une URL pour le service Thin Client. Cette propriété est
nécessaire pour envoyer les documents traités a la validation. L'URL est spécifiée dans la propriété
ValidationService du Document Transformation Service. L'URL peut se présenter comme suit :

http://localhost:8082

Rappel

Sélectionnez cette option pour spécifier un robot que le service Thin Client doit appeler aprés la validation
d'un document. Une fois la validation terminée, le robot est mis en file d'attente pour exécution dans la
Management Console.

* Projet de robot : Spécifiez le projet dans lequel réside le robot a appeler. Par exemple, Projet par
défaut.

* Nom et chemin du robot : Spécifiez le nom et le chemin du robot s'il réside dans un dossier du projet.
Par exemple, MonRobot . robot ou dossier/sous-dossier/MonRobot.robot.

Une fois la validation terminée, les documents renvoyés au robot spécifié avec I'option Rappel
contiendront le nom de I'utilisateur qui a validé le lot de documents. Ces informations seront fournies en
tant que XValue avec le nom KDTS-ValidatingUser.

Remarque Pour trouver la Management Console pour mettre le robot de rappel en file d'attente, un
robot avec I'étape Document Transformation utilise 'URL de la Management Console configurée pour le
RoboServer dans lequel I'étape s'exécute. Lorsque le robot s'exécute dans Design Studio, il utilise 'URL
de la Management Console qui est marquée comme « principale » dans Parameétres Design Studio.
Lorsque le robot s'exécute dans une Management Console intégré, il utilise I'URL configurée avec le
paramétre -mcUr1.

Ces URL configurées doivent utiliser le nom d'héte ou I'adresse IP de I'ordinateur exécutant le
Management Console. N'utilisez pas 'localhost', car le service Document Transformation ne peut pas
atteindre la Management Console, et le robot de rappel ne sera pas mis en file d'attente.
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Projets prédéfinis

Vous pouvez modifier les projets de transformation fournis avec Kofax RPA et vos projets personnalisés
dans le KTT Project Builder installé par Kofax RPA. Lorsque vous ouvrez Project Builder, vous pouvez
accéder a sa documentation.

Projet de codes a barres
Le but de ce projet est d'extraire tous les codes a barres du document.

Pour modifier les paramétres du projet Codes a barres, procédez comme suit.
1. Recherchez le fichier du projet Kapow_Barcodes.fpr.
Ouvrez-le dans Project Builder.
Sélectionnez la classe Par défaut dans I'arborescence du projet sur le c6té gauche.

Cliquez sur le symbole de I'ceil pour ouvrir les informations.

U S

Sous Localisateurs, double-cliquez sur le localisateur de codes a barres BL. Par défaut, le
localisateur est configuré pour détecter automatiquement le type de code a barres.

o

Désactivez I'option Détection automatique sous Type et sélectionnez un type spécifique.

Par défaut, le localisateur est configuré pour détecter automatiquement I'orientation. Désactivez
I'option Détection automatique sous Orientation et sélectionnez une orientation spécifique.

8. Par défaut, le localisateur est configuré pour rechercher les codes a barres sur toutes les pages
d'un document. Pour limiter la détection des codes a barres a un ensemble de pages, sélectionnez
I'onglet Régions et modifiez les parametres Activer le localisateur pour en conséquence.

9. Lorsque vous avez terminé I'édition du projet, fermez toutes les boites de dialogue et cliquez sur
Enregistrer le projet dans l'onglet Projet.

Projets de facturation (Taxe sur les ventes des factures et TVA sur les factures)

Ces projets visent & extraire des factures des Etats-Unis et il prend également en charge la taxe sur
les ventes. Les projets nécessitent de définir les données principales ERP pour extraire correctement
le fournisseur. Les données principales des fournisseurs et des entreprises internes doivent étre
fournies sous la forme d'un fichier csv. Les projets contiennent un fichier vendors. csv et un fichier
internal venders.csv qui peuvent étre adaptés aux fournisseurs spécifiques de I'entreprise.

Pour fournir et configurer les données principales, procédez comme suit.
Conditions préalables

» Le fichier des vendeurs est un document sépareé par des points-virgules appelé vendors.csv. Le
dossier doit comporter les colonnes suivantes :

» VendorID (obligatoire)

» CompanyCode (facultatif)

» Name (obligatoire)

» Street (obligatoire)

+ City (obligatoire)

» ZIP (obligatoire)

» PostBox (facultatif)

» Country (obligatoire, code de pays de 2 caractéres)
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» FIDNumber (facultatif)
» Phone (facultatif)

» Fax (facultatif)

* URL (facultatif)

+ Email (facultatif)

* Le fichier des fournisseurs internes doit s'appeler Vendors Internal.csv. |l s'agit d'un fichier
séparé par des points-virgules avec les mémes colonnes que Vendors. csv. Les fournisseurs
internes sont ceux qui sont internes a I'entreprise du client. Ce fichier est utilisé pour exclure
ces derniers des résultats des fournisseurs, car ils sont faciles a confondre avec l'adresse de
facturation de toute facture externe standard.

1. Recherchez le fichier de projet Kapow Invoices SalesTax.fpr ou le fichier de projet
Kapow Invoices VAT.fpr et ouvrez-le dans Project Builder.

Ouvrez Projet Paramétres.

d

Sélectionnez I'onglet Bases de données.
Notez que les 2 éléments Fuzzy Database sont en rouge, car le chemin d'accés est incorrect.

Double-cliquez sur Fournisseurs.

Sélectionnez le chemin d'accés au fichier vendors. csv sur le partage de réseau.
Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue. Le fichier est importé.
Double-cliquez sur Vendors_Internal.

Sélectionnez le chemin d'acces au fichier vendors _Internal.csv sur le partage de réseau.

© ® N o o M

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue. Le fichier est importé.

10. Aprés avoir édité les fichiers, fermez toutes les boites de dialogue et cliquez sur Enregistrer le
projet dans I'onglet Projet.

Apprentissage en ligne

Par défaut, la fonction d'apprentissage en ligne, qui permet d'augmenter le taux de reconnaissance des
champs sur des documents similaires, ne peut étre activée que pour les projets Factures. Lorsque vous
indiquez le chemin d'accés au dossier ou sont stockés vos documents d'entrainement, assurez-vous
que ce dossier existe déja. S'il n'existe pas, vous recevez une notification vous invitant a le créer. Pour
continuer, cliquez sur Oui.

Projet Langue

Le but de ce projet est d'identifier la langue dans laquelle un document est écrit.
Ce projet n'est pas configurable.
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Projet OCR

Le but de ce projet est de renvoyer les résultats OCR en texte intégral pour le document. Notez que ce
projet n'inclut pas le processus de validation par défaut.

Pour remplacer la langue de reconnaissance OCR par défaut (anglais), procédez comme suit.
1. Recherchez le fichier du projet Kapow_OCR.fpr.

Ouvrez-le dans Project Builder.

Cliquez sur Projet Parametres.

Dans la boite de dialogue Projet Parameétres, sélectionnez I'onglet Reconnaissance.

Sélectionnez le profil de la page FineReader.

Cochez la langue souhaitée.

N o o e Dd

Fermez toutes les boites de dialogue et cliquez sur Enregistrer le projet dans I'onglet Projet.

Projet d'extraction des adresses américaines
Le but de ce projet est d'extraire toutes les adresses américaines d'un document.

Ce projet n'est pas configurable.

Projet Sentiment

Le but de ce projet est de déduire I'hnumeur du texte, par exemple, positive ou négative, et d'identifier
les entités, telles que les noms de sociétés, les noms de personnes, etc. Dans le document transformé,
I'humeur est affichée dans le champ Sentiment sous la forme d'un nombre de -1 a 1, ou -1 est
complétement négatif et 1 est complétement positif. Par exemple, 0, 257545 représente un texte
légérement positif.

Par défaut, le projet traite les textes en anglais. Les ensembles linguistiques du projet Sentiment sont
distribués séparément dans trois programmes d'installation .ms1 :

» Ensemble linguistique par défaut Kofax NLP Western : Anglais, frangais, allemand, portugais, espagnol
» Ensemble linguistique étendu Kofax NLP Western : Néerlandais, Italien, Roumain

» Ensemble linguistique supplémentaire Kofax NLP : Japonais, Coréen, Mandarin

Les ensembles linguistiques ne sont pas installés par défaut. Pour utiliser n'importe quelle langue

disponible, installez I'ensemble linguistique approprié. Par exemple, pour utiliser la langue anglaise,
installez I'ensemble linguistique par défaut Kofax NLP Western.

Les ensembles sont installés comme des programmes Windows et n'ont pas d'options. Pour supprimer un
ensemble linguistique, ouvrez les sections Programmes et fonctions ou Applications et fonctions du
panneau de configuration, sélectionnez I'ensemble et cliquez sur Désinstaller.

Pour remplacer la langue de reconnaissance par défaut (anglais), procédez comme suit.
1. Ouvrez le projet Sentiment dans Project Builder.

Cliquez sur Projet Paramétres.

Dans la boite de dialogue Projet Paramétres, cliquez sur le bouton Propriétés.

Désactivez l'option Anglais par défaut.

Sélectionnez la langue.

Fermez toutes les boites de dialogue.

N o a s e N

Dans l'arborescence du projet, sélectionnez la définition Default Project Class.
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8. Faites défiler vers le bas et sélectionnez la langue souhaitée dans la liste des langues.

9. Cliquez sur Enregistrer le projet dans I'onglet Projet.

Projet personnalisé

Lorsque vous sélectionnez cette option, indiquez le chemin d'accés au projet pour traiter vos documents
dans la propriété Nom du projet, par exemple c: \rpa\ocr. Le lien du projet doit &tre un dossier
accessible localement sur I'h6te Document Transformation et non pas sur un ordinateur exécutant Design
Studio.

Navigateur DT et étapes Activité

Le navigateur DT (Document Transformation) affiche les résultats de la transformation et vous permet
d'utiliser les données extraites dans le document. Le tableau suivant explique les éléments de la barre
d'outils du navigateur DT.

Page Document Validation

i)

— |:| Go| = (& Go| —» "‘3, Status Documents transformed

Bouton Description

La section Page vous aide a naviguer dans un document de plusieurs pages

= Permet de revenir de revenir a la page précédente dans
un document de plusieurs pages.

> Permet d'avancer d'une page dans un document de
plusieurs pages.

[ Jee Acces a la page définie dans un document de plusieurs
pages.

La section Documents permet de naviguer dans des plusieurs documents et des documents distincts.

= Accés au document précédent.

= Accede au document suivant.

Acceés au document en fonction de son numéro.

Acces au document en fonction de son nom.

* Pour les documents normaux, indiquez le nom du
fichier sans extension, par exemple mondocument
pour le fichier mondocument . pdf.

* Pour les documents séparés, indiquez le nom du
fichier sans extension suivi d'un trait de soulignement
et d'un suffixe de plage de pages. Par exemple, si un
fichier mondocument . pdf de quatre pages est divisé
en deux demi-pages chacune, les deux documents
résultants sont appelés mondocument 1-2 et
mondocument 3-4.

La section Validation permet de valider un document
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Bouton

Description

K

Envoie un document pour validation manuelle au serveur
Thin Client Document Transformation spécifié.

Btatus

Etat du document transformé avec description des
erreurs, le cas échéant.

Activités d'application

Toutes les activités qui apparaissent sur la barre d'outils sont également disponibles dans le menu
contextuel lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet Navigateur DT. Le tableau
suivant répertorie et décrit les activités qui ne sont disponibles qu'a partir du menu contextuel.

Etape d'Activité

Description

Compter les pages

Permet d'obtenir le nombre de pages du document
actuellement actif.

Compter les documents

Obtient le numéro du document dans le lot.

Fermer

Ferme la fenétre de candidature.
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Etape d'Activité

Description

Obtenir le document

Extrait un document du lot.

Vous pouvez utiliser cette activité pour extraire un sous-
document lorsque votre projet Document Transformation
Service est configuré pour utiliser la séparation de
document.

1. Dans les propriétés de I'étape, sélectionnez un
nom du sous-document a extraire ou son index
(numéro dans le lot). L'option Index a la priorité sur
I'option Nom. Par conséquent, si vous spécifiez
les deux, l'index est utilisé pour sélectionner le
document.

2. Sélectionnez un format de fichier pour extraire un
document : Obtenir I'image (.tif) et/ou Obtenir
XDoc (.xdc).

3. Spécifiez une variable binaire pour stocker le
résultat.

Ensuite, vous pouvez utiliser les données binaires de
plusieurs manieres, par exemple, les envoyer a Kofax
TotalAgility avec I'activité Créer un document ou utiliser
I'étape Ecrire le fichier pour écrire les données dans un
fichier sur un ordinateur local ou distant.

Par exemple, lors de ['utilisation de I'étape Ecrire le
fichier, tenez compte de ce qui suit pour que le nom du
fichier contienne le document extrait :

» Sivous avez sélectionné « Obtenir I'image »
uniquement, utilisez I'extension .tif.

» Sivous avez sélectionné « Obtenir XDoc »
uniqguement, utilisez I'extension .xdc.

» Sivous avez choisi les deux formats, utilisez
I'extension .zip. Dans ce cas, une archive est créée
contenant le document extrait dans deux formats.

Le format .xdc peut étre lu avec I'application Navigateur
XDoc incluse dans votre installation Document
Transformation Service.

Définir les utilisateurs ou les groupes de validation

Insére une étape pour spécifier des utilisateurs ou des
groupes pour valider le document. Les utilisateurs ou
groupes peuvent étre spécifiés dans I'un des formats
suivants :

* nom

* domaine\nom

* nom@domaine.com
Si vous assignez des utilisateurs ou des groupes a la

validation et que vous envoyez le document, seuls les
utilisateurs ou groupes spécifiés verront ce document.
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Activités de composant

Activité Description

Obtenir la valeur de champ Extrait la valeur du champ de document dans variable spécifiée.

Saisir du texte

Au cours de cette étape, votre robot peut taper du texte dans un champ de texte. Vous pouvez fournir le
texte nécessaire directement dans le champ Texte de I'étape ou utiliser le texte d'une variable. Il s'agit
d'une étape d'application et elle est disponible en faisant un clic droit sur I'onglet de I'application. Notez
que si vous ne cliquez pas sur le champ de texte ou ne créez pas un localisateur approprié avant de saisir
le texte, cette étape insére le texte dans le premier champ de texte disponible dans I'arborescence de
I'application.

Vous pouvez saisir du texte dans le champ sélectionné en cliquant sur le champ avec le bouton droit de

la souris et en sélectionnant Remplacer du texte dans le menu contextuel. Cette commande crée une
étape Entrée qui contient un localisateur et toutes les actions nécessaires pour remplacer un texte dans le
champ sélectionné.

Remarque Lorsque vous utilisez Saisir du texte dans Excel sur un dispositif distant, ne laissez pas la
feuille de calcul Excel en mode d'édition (le mot Edition apparait dans le coin inférieur gauche de la
fenétre du programme Excel) si vous souhaitez I'utilisez dans les étapes suivantes. Pour quitter le mode
d'édition, procédez de I'une des opérations suivantes.

+ Appuyez sur ENTREE en utilisant I'étape Appuyer sur une touche. Excel quitte le mode d'édition et
sélectionne la cellule directement sous la cellule actuelle.

» Appuyez sur TAB en utilisant I'étape Appuyer sur une touche. Cette action arréte le mode d'édition et
sélectionne la cellule a droite de la cellule actuelle.

» Cliquez sur une autre cellule.
* Appuyez sur la F2 en utilisant I'étape Appuyer sur une touche.

Consultez la documentation Microsoft pour plus d'informations.

Saisir du texte avec le pilote d'entrée virtuel

Lorsque vous activez le pilote d'entrée virtuel sur le dispositif automatisé (voir Activer le pilote

d'entrée virtuel dans Configurer le Desktop Automation Service), les étapes de saisie de texte dans
l'automatisation de dispositif sous Windows utilisent automatiquement ce pilote pour la saisie de texte. Le
texte est saisi comme s'il s'agissait d'un clavier matériel, et est soumis a l'interprétation de la configuration
du clavier par le systéme d'exploitation. Il est uniquement possible de saisir du texte qui peut étre tapé
avec un clavier physique en utilisant la configuration de clavier active de I'application. Il n'est pas possible
de saisir tous les caractéres Unicode.

Propriétés

Nom
Nom de I'étape.
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Localisateur
Dispositif : Sélectionnez le nom du dispositif d'automatisation.

Application : Spécifiez le nom de I'application dans laquelle 'activité est exécutée.

Texte
Tapez directement le texte ou spécifiez une variable avec du texte. Le nom de la variable doit étre
précédé d'un signe égal, tel que =EnterTextVariable.

Evaluer I'expression

Cette étape ne peut étre utilisée que dans le contexte des étapes Extraire la valeur, Extraire le presse-
papiers, Extraire I'arborescence sous la forme XML et Convertir une valeur. Elle contient une liste de
fonctions de conversion suggérées, a utiliser sur une valeur. La liste des fonctions proposées pour une
valeur est limitée, selon le type de la valeur. Pour spécifier une fonction de conversion, dans le menu
contextuel de I'étape, cliquez sur I'étape Evaluer I'expression, puis procédez de I'une des maniéres
suivantes :

» Sélectionnez la fonction requise dans la liste des fonctions proposées.

» Cliquez sur Brut pour saisir manuellement la fonction requise. Par exemple, si vous devez extraire un
texte qui représente un entier et le stocker dans une variable entiére, vous pouvez utiliser I'expression
$initial.integer ().

Pour plus d'informations sur les fonctions prises en charge et des exemples, voir Expressions.

Excel

Cette étape vous permet d'effectuer certaines opérations sur les feuilles de calcul Excel a I'aide du pilote
Excel intégré. Pour la liste des activités disponibles et d'autres informations, consultez Pilote Excel
intégré.

Remarque Pour utiliser le pilote Excel intégré dans le robot, Microsoft Excel doit étre installé sur
I'ordinateur ou I'étape est exécutée.

Le pilote Excel intégré est disponible a la fois pour le dispositif d'automatisation local (a I'aide de
Microsoft Excel sur I'héte DesignStudio/RoboServer) et pour les dispositifs d'automatisation distants (a
I'aide de Microsoft Excel installé sur le dispositif distant).

Propriétés
Activité
Créer un fichier
Sélectionnez cette option pour créer un document Excel.

Ouvrir un fichier

Sélectionnez cette option pour ouvrir un document Excel existant. Aprés avoir sélectionné Ouvrir
un fichier, indiquez le chemin complet de la feuille de calcul dans Chemin de feuille de calcul. Par
exemple, c: /documents/myspreadsheet.xlsx
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Zone visible

Spécifie le nombre de lignes et de colonnes a afficher lorsqu'un document Excel s'ouvre (par défaut 45
lignes et 20 colonnes).

Remarque Le nombre de colonnes indiqué est le nombre minimum. Le pilote Excel charge le nombre
de colonnes spécifié ou plus de colonnes pour remplir toute la largeur de I'écran.

Les lignes et les cellules de cette zone ont l'attribut Hidden="true" si elles ne sont pas visibles dans la
Vue de l'enregistreur, car leur hauteur ou largeur est définie sur 0.
Arborescence étendue

Cette option inclut les cellules en dehors de la zone visible dans I'arborescence de I'application pour une
utilisation avec les localisateurs.

Important Les cellules en dehors de la zone visible ne peuvent étre manipulées que par des activités
d'application et de composant.

Si vous utilisez cette option, toutes les cellules de la zone considérées par Excel comme « en cours
d'utilisation » seront incluses dans I'arborescence de I'application. Ces cellules auront I'attribut
Visible="false" sielles sont en dehors de la zone visible.

Le nombre de lignes et de colonnes incluses dans l'arborescence peut étre réduit a I'aide des options
facultatives Lignes et Colonnes.

La zone de I'arborescence étendue est ajustée de maniére dynamique pour inclure toute la zone visible.

Remarque L'utilisation de cette option peut entrainer de trés grandes arborescences et peut diminuer
les performances.

Extraire le presse-papiers

Cette étape extrait les informations du presse-papiers vers une variable. Cette étape n'est pas prise en
charge dans le cadre d'une utilisation avec le navigateur Chromium intégré.

Propriétés

Dispositif
Sélectionnez le nom du dispositif d'automatisation.

Alias
Alias du composant.

Etape Evaluer I'expression

Facultatif. Contient une liste de fonctions de conversion suggérées a utiliser sur une valeur. La liste des
fonctions proposées pour une valeur est limitée, selon le type de la valeur. Pour spécifier une fonction de
conversion, dans le menu contextuel de I'étape, cliquez sur I'étape Evaluer I'expression, puis procédez
de l'une des maniéres suivantes :

» Sélectionnez la fonction requise dans la liste des fonctions proposées.
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» Cliquez sur Brut pour taper manuellement la fonction requise.

Pour plus d'informations sur les fonctions prises en charge et des exemples, voir Expressions.
Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Evaluer I'expression.

Etape Stocker I'entrée actuelle
Nom de la variable du type spécifié pour stocker la valeur extraite/convertie.

Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Stocker I'entrée actuelle.

L'étape Extraire le presse-papiers peut également contenir I'ensemble suivant d'étapes d'activité :

+ Etape conditionnelle

+ Etape Groupe

+ Etape Signaler

+ Etape Ecrire le journal

Extraire I'image

Cette étape extrait une image de la zone sélectionnée sur I'écran et I'enregistre dans une variable de type
binaire. Vous pouvez sélectionner une image dans la Vue de I'enregistreur en appuyant sur le bouton de
la souris et en dessinant un rectangle de sélection. Vous pouvez modifier le rectangle en faisant glisser
ses cbtés ou simplement en dessinant un nouveau rectangle.

Propriétés

Composant

Alias: Alias du localisateur.

Localisateur de base : Précisez le composant a utiliser.

Composant : Définissez le nom du composant d'application, tel que bouton, fenétre, volet, etc.

Contenu : Expression réguliére pour trouver un élément par sa valeur. Ce paramétre est généralement
employé lorsqu'on utilise un navigateur dans le robot.

Image: Capture d'écran de la zone sélectionnée enregistrée sous la forme d'une image.

Variable des données de sortie
Spécifiez une variable binaire pour stocker I'image.

Remarque Il n'est pas possible d'extraire une image a partir d'éléments de cellules dans les tableaux.

Extraire le texte de I'image

Cette étape permet d'extraire le texte d'une image en utilisant le moteur OCR sélectionné. Vous pouvez
sélectionner le moteur Tesseract (par défaut) ou OmniPage pour capturer du texte a partir d'images. Pour
Tesseract, seule la langue anglaise est incluse dans l'installation. OmniPage inclut toutes les langues
prises en charge dans l'installation. Les robots créés dans Kofax RPA avant la version 11.1 utilisent le
moteur Tesseract. Voir Changer la langue OCR par défaut du robot pour plus d'informations.
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Lorsque vous utilisez cette étape sans Desktop Automation Service, par exemple, dans le navigateur
intégré, modifiez les paramétres OCR dans le fichier ocr. cfg. Voir Paramétres OCR étendus pour plus
d'informations.

Remarque Il n'est pas possible d'extraire du texte des éléments de cellule dans les tableaux.

Propriétés

Nom
Nom de I'étape.

Variable
Spécifiez une variable pour stocker le texte extrait.
Taille de la police du texte
» Petit : Police inférieure a 12px.
* Moyen (par défaut) : Taille de police entre 12px et 24px.
* Grand : Police de plus de 24px.
Notez que votre choix de taille de police affecte la vitesse d'analyse et de reconnaissance du texte. Par
exemple, lorsqu'une grande image est analysée, la sélection de Grand accélére I'analyse deux ou trois
fois par rapport a Moyen. Inversement, la sélection de Petit réduit la vitesse de reconnaissance deux
ou trois fois par rapport a Moyen. Essayez différents paramétres et choisissez le meilleur en termes de
vitesse et de résultats de reconnaissance.
Binarisation d'image
* Automatique : L'algorithme Tesseract est utilisé pour préparer une image a la reconnaissance de texte.
» Personnalisé : L'algorithmeKofax RPA est utilisé pour préparer une image a la reconnaissance de texte.
Voir Configuration avancée de la reconnaissance de texte pour plus d'informations.

Delta de seuil

Aucun

Positif

» Petit

* Moyen

» Grand

Négatif

» Petit

* Moyen

+ Grand

Configuration avancée de la reconnaissance de texte
Les informations suivantes ne s'appliquent qu'au moteur Tesseract.

Par défaut, Kofax RPA utilise I'algorithme Tesseract pour OCR qui produit des résultats acceptables la
plupart du temps. Pour que le texte ne soit reconnu, I'algorithme convertit une image avec du texte en
image en noir et blanc et effectue quelques autres ajustements pour faire ressortir le texte. Si le texte

reconnaissable se fond dans l'arriere-plan et que le résultat de la reconnaissance n'est pas bon, vous

168



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

pouvez utiliser I'option Personnaliser dans I'option de linéarisation d'image et ajuster les options Delta
de seuil pour obtenir des résultats acceptables.

L'image suivante est une image copiée de I'écran pour la reconnaissance.

Voici les résultats de I'ajustement interne de I'image a partir de I'algorithme de reconnaissance de texte
de Kofax RPA. Chaque image est étiquetée avec un ensemble d'options Delta de seuil. Dans les cas
difficiles, essayez différentes options et choisissez la meilleure en termes de résultats de reconnaissance.

Delta de seuil : Aucun

National Geographic asked a global commumity of
photographers to share therr stones about chmate
change. Photos were submitted through Your Shot,
National Geographic online photo commumnity.

Delta de seuil : Moyen positif

National Geopraphic asked a global commmmnily of
phoingraphers in share thewr siones about clenale
chanpe Phoins were submilied fhrough Your Shot,
National Geopraphic online phoin commmanily.

Delta de seuil : Moyen négatif

National Geographic asked a global community of
photographers to share ther stones about clmate
change Photos were submitted through Your Shot,
National Geographic onlme phote community.

Vous pouvez modifier les paramétres OCR étendus dans le fichier ocr. cfg. Voir Parameétres OCR
étendus pour plus d'informations.

Paramétres OCR étendus

Kofax RPA fournit une fonction de reconnaissance optique de caractéres (OCR) pour extraire le texte des
images et pour automatiser les applications avec une API d'automatisation limitée ou non.

L'OCR est un processus complexe et les résultats de la reconnaissance dépendent de nombreux
facteurs, tels que les polices d'écran, la couleur d'arriére-plan et de premier plan, la taille du texte, etc.
Kofax RPA installe le fichier ocr . cfg qui contient certains paramétres de configuration que vous pouvez
utiliser pour modifier les résultats de la reconnaissance. Le fichier comprend une description détaillée des
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parameétres de configuration. Le fichier ocr . cfg se trouve dans le répertoire d'installation Kofax RPA
comme suit.

» Sur l'ordinateur automatisé Windows avec le Desktop Automation Service installé :

DesktopAutomationService\lib dans le répertoire d'installation du Desktop Automation Service.
Exemple :

C:\Program Files\Kofax RPA DesktopAutomation 11.2.0.0
\DesktopAutomationService\lib

» Sur un ordinateur Windows local a utiliser avec le navigateur intégré :

nativelib\hub\windows-x64\<numéro de version>\1lib* dans le répertoire d'installation
Kofax RPA. Exemple :

C:\Program Files\Kofax RPA 11.2.0\nativelib\hub\windows-x64\166\1ib
» Sur un ordinateur Linux local a utiliser avec le navigateur intégré :

nativelib/hub/linux-x64/<numéro de version>/1lib dans le répertoire d'installation Kofax
RPA. Exemple :

Kofax RPA 11.2.0.0/nativelib/hub/linux-x64/166/1ib
* Le numéro de publication est différent dans les différentes versions du programme.

Changer de langue et de moteur OCR

Changer de moteur OCR
Kofax RPA utilise le moteur Tesseract (par défaut) ou OmniPage pour capturer du texte a partir d'images.
Pour modifier le moteur OCR par défaut, procédez comme suit.
1. Recherchez le fichier ocr . cfg sur votre ordinateur.
2. Ouvrez ocr.cfg dans un éditeur de texte et recherchez l'option engine type.
3. Spécifiez un moteur OCR tel que omnipage en tant que valeur, comme suit engine type =
omnipage.

Si vous souhaitez utiliser le moteur OCR par défaut (Tesseract), spécifiez tesseract comme valeur
de l'option engine type ou supprimez simplement toute valeur de cette option.

Changer de langue OCR
1. Recherchez le fichier ocr . cfg sur votre ordinateur.
2. Dans I'éditeur de texte, ouvrez ocr.cfg et recherchez l'option default language.

3. Remplacez eng par un autre code de langue, par exemple jpn ou, si vous souhaitez utiliser
plusieurs langues, ajoutez jpn en utilisant le signe plus, tel que default language=eng+jpn.Le
code de langue doit étre au format ISO 639-3 ou ISO 639-1. Enregistrez et fermez le fichier.

OmniPage inclut toutes les langues prises en charge dans l'installation. Pour Tesseract, seule la langue
anglaise est incluse dans l'installation. Pour ajouter d'autres langues pour la reconnaissance de l'interface
utilisateur par Tesseract, reportez-vous aux étapes 1 et 2 de la section « Changer ou ajouter une langue
de reconnaissance de l'interface utilisateur pour Tesseract » dans Modes arborescence.

Important Le moteur OCR et les paramétres de langue du Desktop Automation Service sont spécifiés
dans la fenétre de configuration du Desktop Automation Service séparément pour chaque ordinateur
exécutant ce service. Voir Configurer le Desktop Automation Service pour plus d'informations.
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Pré-traitement d'image
Les informations suivantes ne s'appliquent qu'au moteur Tesseract.

Avant que le processus OCR proprement dit ne soit lancé pour une image, I'image est prétraitée a l'aide
d'un algorithme particulier. Dans le fichier ocr.cfg, le paramétre preparation définit I'algorithme a
utiliser. Par défaut, il est réglé sur normal.

Remarque Si I'algorithme de prétraitement par défaut donne un résultat que vous trouvez insatisfaisant,
vous pouvez essayer un algorithme différent. Pour ce faire, modifiez la valeur de preparation avec
10.2 et enregistrez les modifications.

Apprentissage Tesseract

Kofax RPA utilise le moteur OCR Tesseract ou OmniPage pour capturer du texte a partir d'images et
pour exécuter une automatisation d'écran intelligente (ISA). OmniPage inclut toutes les langues prises
en charge dans l'installation. Pour Tesseract, seule la langue anglaise est incluse dans l'installation.
Vous pouvez changer la langue dans Tesseract en fournissant un fichier . traineddata pour la langue
correspondante.

Si vous rencontrez des problémes pour reconnaitre des langues ou des lettres spécifiques, vous pouvez
entrainer Tesseract a lire correctement les polices.

Les scripts fournis par Kofax RPA pour la préparation des données d'apprentissage sont destinés aux
systemes d'exploitation Linux. Actuellement, la version 3.4.0 de Tesseract est utilisée.

Conditions préalables

Assurez-vous que votre systéme est conforme aux conditions préalables suivantes avant de créer des
données d'apprentissage.

Conditions requises pour les systémes a base d'Ubuntu

Installez les bibliothéques suivantes a l'aide de la commande sudo apt-get install comme suit.
sudo apt-get install libicu-dev libpangol.0O-dev libcairo2-dev git

Prérequis d'apprentissage

Accédez a nativelib/hub/linux-x64/<hub_id>/tools/tesseract train/bindansle
répertoire d'installation Kofax RPA et exécutez le script prepare. sh. Par exemple :

$ cd /home/user88/Kofax RPA/nativelib/hub/linux-x64/574/tools/
tesseract train/bin

$ ./prepare.sh

Apprentissage automatique

Choisissez ce mode si vous avez le fichier de police TTF utilisé dans l'interface utilisateur que vous
souhaitez reconnaitre. Ce mode est plus simple que le mode d'entrainement manuel. Pour créer un fichier
de données d'apprentissage pour la police souhaitée, exécutez le script tesseract auto.sh situé dans
le dossier tesseract train/bin en spécifiant le code de langue, le nom de la police et le répertoire
du fichier de police comme suit.
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Remarque Assurez-vous d'exécuter le script depuis le répertoire de travail tesseract train/bin.

$ ./tesstrain auto.sh --lang eng --fontlist 'Envy Code R' --fonts dir

Apres I'exécution du script, le message suivant devrait s'afficher.

Moving /tmp/tmp.OtEqYbS3gV/eng/eng.traineddata to ../output
Completed training for language 'eng'

Vous pouvez maintenant utiliser le fichier des données apprises dans Kofax RPA. Voir Modifier la langue
OCR par défaut dans Configurer le dispositif d'automatisation et « Modifier ou ajouter une langue de
reconnaissance de l'interface utilisateur » sous la rubrique Automatisation d'écran intelligente dans Modes
arborescence.

Apprentissage manuel

Choisissez ce mode si vous n'avez pas le fichier de police TTF utilisé dans l'interface utilisateur (le mode
Automatique ne peut donc pas étre appliqué), mais que vous avez de nombreuses captures d'écran

de l'interface utilisateur qui incluent tous les caractéres alphabétiques que le robot doit reconnaitre.
Contrairement au mode automatique, ou un fichier d'image d'apprentissage est créé automatiquement
par le script, vous devez créer manuellement une image d'apprentissage. Il faut du temps et de I'assiduité
pour créer un tel fichier.

Procédez comme suit pour créer un fichier de données d'apprentissage pour Tesseract. Le fichier doit
contenir tous les caractéres (lettres majuscules et minuscules, chiffres, signes de ponctuation, etc.) qui
doivent étre présents dans le fichier final des données d'apprentissage. L'exemple partiel ci-dessous
montre comment créer des données d'apprentissage a utiliser avec l'interface utilisateur suivante.
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Date Tine Status fAlvai .
Har 83, 18 22:082 Signed Yes
Har 82, 13 10:39 Signed Yes
Har 82, 18 10:12 Signed Yes
Har 81, 18 14:52 Signed Yes
Har B1, 18 08:24 Signed Yes
Har B1, 18 01:48 Signed Yes
Dec 18, 17 11:04 FiDraft Yes

1.

| QBDictated Reports

Print

Time Sched SElect (30) Allergies  Highlight

<Bulletin Board Data
Energency Department Data

Departuental Reports

#HEW= Recent Clinical Results

Infection Control

Laboratory Data

Hicrobiology Data

Intake and Dutput SunHary

Déterminez le jeu de caracteres complet a utiliser. Gardez a I'esprit lors de la création d'un fichier
d'apprentissage que le nombre minimal d'échantillons pour chaque caractére est de cing. Pour les
caracteres les plus fréquemment utilisés, insérez des échantillons supplémentaires.

Placez toutes les parties des captures d'écran de l'interface utilisateur qui seront utilisées pour
I'apprentissage dans un seul fichier TIFF. Vous pouvez utiliser n'importe quel éditeur d'image pour
cette opération. Dans cet exemple, nous limitons l'alphabet cible a 10-15 lettres anglaises. En
production, assurez-vous d'avoir des exemples de toutes les lettres.

Print

Time Sched SElect (30)

Dictated Reports

Everqency Departhient Data
Departnental Reports
#*HEW= Recent Clinical Results
Infection Control
Laboratory Data
Hicrobinlogy Data

Intake and Output Sumnary

Allergies

Highlight

<Bulletin Board

Date

Har 03,
Har B2,
Har 02,
Har 81,
Har @1,
Har Aal,
Dec 18,

18
18
18
18
18
18
17

Tine Status
22:82 Signed
10:39 Signed
10:12 Signed
14:52 Signed
B3:24 Signed
B1:48 Signed
11:04 |FiDraft

Avai
Yes
Yes
[Yes
(Yes
Yes
Yes
Yes

Dec 18, 17 09:19WSigned  QYes
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3. Sélectionnez les zones avec des couleurs inversées et restaurez-les a la normale.

Print Time Sched SElect(30) Allergies  Highlight Date line Status flvai
- Har 083, 18 22:82 Signed Yes
Dictated Reports | <Bulletin Board Mar 02, 18 10:39 [Signed Yes
Evergency Departuent Data . .
Departwental Reports Har B2, 18 1012 '5!gnEd Yes
“HEW Recent Clinical Resulls Har B1, 18 14:52 Signed Yes
Lahoratory Data Har B1, 18 01:48 SIQ"E‘[I Yes
Hicrobiology Data Dec 18, 17 11:04 [F:Draft Yes
Intake and Output Summary Dec 10, 17 09:19[Signed Yed

4. Mettez I'image a I'échelle a I'aide d'une interpolation cubique de sorte que les lettres majuscules
aient une hauteur égale a 36 pixels. Pour cet exemple particulier, nous avons agrandi l'image
2,97 fois (en ne montrant qu'une partie de I'image).

Print Time Sched ¢

| IDictated Reports
Energency Departuent

5. Reéorganisez les mots pour avoir des lignes de texte facilement détectables sans grands espaces
entre les zones de texte. Supprimez le texte qui est redondant a votre avis, comme dans I'exemple
suivant (réduit pour s'adapter a la page).

Print Time Sched SElect (30) Allergies Highlight

Dictated Reports <Bulletin Board =Mar 83, 18
Energency Departnent Data Mar 82, 18 Signed
Departvental Reports Har 01, 18 Signed Yes
*NEW= Recent Clinical Results 22:082 Yes
Infection Control Dec 18, 17 11:04 Yes
Laboratory Data 18:39 10:12 Signed Tine
Hicrobiology Data 14152 088:24 Status
Intake and Output Sumnary 01:48 Date
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6. Convertissez lI'image en niveaux de gris et appliquez un effet de couleur de seuil qui produit un texte
de meilleure qualité. Il peut étre difficile de sélectionner le seuil approprié. Envisagez d'appliquer
au moins deux seuils différents et copiez les images résultantes dans un seul fichier TIFF. L'image
d'apprentissage contiendra de nombreuses représentations différentes de la méme lettre. Dans cet
exemple, nous avons appliqué les seuils 125 et 150 dans I'éditeur GIMP et copié les images dans un
seul fichier. Vous remarquerez peut-étre que le texte dans la moitié supérieure de I'image est plus fin
que dans la moitié inférieure (réduit pour s'adapter a la page).

Print Time Sched SElect (30) Allergies Highlight

Dictated Reports <Bulletin Board -Har B3, 18
Energency Departhent Data Har 82, 18 Signed
Deparinental Reports Mar 81, 18 Signed Yes
=NEW= Recent Clinical Results 22:B2 VYes
Infection Control Dec 18, 17 11:04 Yes
Laboratory Data 18:39 10:12 Signed Tiwne
Hicrobiology Data 14152 08:24 Status
Intake and Dutput Sumnary B1:48 Date

Print Time Sched SElect(30) Allergies Highlight

Dictated Reports <Bulletin Board —Har 83, 18
Evergency Departvent Data Har 02, 18 Signed
Departinental Reporis Har B1, 18 Signed Yes
*NEW= Recent Clinical Results 22:B2 VYes
Infection Contral Dec 18, 17 11:04 Yes
Laboratory Data 10:39 10:12 Signed Tine
Hicrobiology Data 14152 B8:24 Status
Intake and Output Sumvnary 01:48 Date
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7. Supprimez manuellement le bruit comme dans I'exemple suivant (réduit pour s'adapter a la page).
Print Time Sched SElect (30) Allergies Highlight

Dictated Reporis <Bulletin Board Mar 03, 18
Exergency Departnent Data Har B2, 18 Signed
Departnental Reports Mar B1, 18 Signed VYes
*NEW= Recent Clinical Results 22:82 Yes
Infection Control Dec 18, 17 11:04 Yes
Laboratory Data 10:39 10:12 Signed Tine
Hicrobiology Data 14:52 B88:24 Status
Intake and Ovtput Suneary B1:48 Date

Print Time Sched SElect (30) Allergies Highlight

Dictated Reports <Bulletin Board Har B3, 18
Energency Departhent Data Mar B2, 18 Signed
Departnental Reports Mar B1, 18 Signed VYes
#»NEW= Recent Clinical Results 22:02 Yes
Infection Control Dec 18, 17 11:iB4 Yes
Laboratory Data 10:39 10:12 Signed Tine
Hicrobiology Data 14152 B88:24 Status
Intake and Output Sunmary 01:48 Date

8. Enregistrez I'image au format TIF ou TIFF sans compression, tel que MaPolice.tif.

9. Créez un fichier boite. Le fichier boite est un fichier texte qui répertorie les caractéres de I'image
d'apprentissage, un par ligne, avec les coordonnées du cadre de sélection autour de l'image. Voir la
page « Training Tesseract - Make Box Files » (Apprentissage Tesseract — Créer des fichiers boite)
dans le projet Tesseract sur GitHub : https://github.com.

Copiez le texte de la boite et placez-le dans un nouveau fichier, tel que MaPolice.box.
Dans notre exemple, le fichier boite doit commencer par les lignes suivantes :

15 1076 39 1108 O
41 1076 53 1100 O
57 1076 62 1108 O
68 1076 89 1100 O
92 1076

C B8 K

10. Accédez au dossier tesseract train/bin et exécutez le script tesstrain manual.sh, en
spécifiant le code de langue et les chemins d'accés a I'image TIF et au fichier boite, par exemple :

$ ./tesstrain manual.sh --lang eng --box file ../MaPolice.box --
training image ../MaPolice.tif

Aprés I'exécution du script, le message suivant devrait s'afficher.
Moving /tmp/tmp.OtEqYbS3gV/eng/eng.traineddata to ../output
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Vous pouvez maintenant utiliser le fichier des données apprises dans Kofax RPA. Voir Modifier la langue
OCR par défaut dans Configurer le dispositif d'automatisation et « Modifier ou ajouter une langue de
reconnaissance de l'interface utilisateur » sous la rubrique Automatisation d'écran intelligente dans Modes
arborescence.

Plus d'informations sont disponibles sur les pages wiki de Tesseract sur le site web GitHub.

Extraire I'arborescence sous la forme XML

Cette étape permet d'extraire une partie de I'arborescence d'application et de la sauvegarder dans une
variable sous la forme d'une chaine XML.

Lorsque vous utilisez I'étape Extraire I'arborescence sous la forme XML avec le navigateur Chromium
intégré, un code XML non valide peut étre généré a partir d'un code HTML mal structuré si des symboles
non pris en charge, des balises incorrectes ou des attributs erronés sont utilisés. Dans ce cas, les
éléments non valides sont remplacés comme illustré ci-dessous et le XML devient valide.

» Tous les symboles non pris en charge, a I'exception du premier symbole, sont remplacés par un trait
de soulignement. Si un attribut commence par une balise non prise en charge, I'étape ajoute un trait de
soulignement au début de I'attribut.

» Pour une balise incorrecte, un attribut spécial est ajouté au nom de la balise d'origine avec le format
suivant :

kapow:original tag name=<nom de la balise d'origine>

» Pour un attribut incorrect, un attribut spécial est ajouté au nom de I'attribut d'origine avec le format
suivant :

kapow:attr <attribut incorrect> <index>=<nom de 1l'attribut d'origine>

Remarque Les caractéres Unicode corrects dans les noms ne sont ni convertis ni remplaceés.

Propriétés

Inclure les attributs dérivés

Vous pouvez choisir d'inclure ou d'exclure les attributs dérivés. Par exemple, si votre objectif est
d'extraire le code HTML pur d'un nceud HTML, sélectionnez exclure I'attribut dérivé dans dans le
menu contextuel lors de l'insertion de I'étape dans la vue Enregistreur, ou désactivez I'option Inclure les
attributs dérivés dans I'étape dans la vue Workflow. Pour plus d'informations sur les attributs dérivés,
consultez la section « Arborescence de I'application » dans Introduction a la création de robots.

Etape Evaluer I'expression

Facultatif. Contient une liste de fonctions de conversion suggérées a utiliser sur une valeur. La liste des
fonctions proposées pour une valeur est limitée, selon le type de la valeur. Pour spécifier une fonction de
conversion, dans le menu contextuel de I'étape, cliquez sur I'étape Evaluer I'expression, puis procédez
de l'une des maniéres suivantes :

» Sélectionnez la fonction requise dans la liste des fonctions proposées.
» Cliquez sur Brut pour taper manuellement la fonction requise.

Pour plus d'informations sur les fonctions prises en charge et des exemples, consultez Expressions.
Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Evaluer I'expression.
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Etape Stocker I'entrée actuelle
Nom de la variable du type spécifié pour stocker la valeur extraite/convertie.

Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Stocker I'entrée actuelle.

L'étape Extraire I'arborescence sous la forme XML peut également contenir I'ensemble des étapes
d'activité suivantes :

+ Etape conditionnelle

+ Etape Groupe

+ Etape Signaler

+ Etape Ecrire le journal

Exemple : Arborescence sélectionnée et chaine XML

Les figures suivantes montrent une partie de I'arborescence du widget Calculateur exportée vers une
variable sous la forme d'une chaine XML.

Remarque L'ordre des attributs exportés dans une variable peut étre différent de I'arborescence de
I'application dans la vue Enregistreur.

Calculatrice - m| .
= Standard 9 Y
[~ 5 M- RS

% CE ¢ a

W ¥t | =

T 8 9 x

4 5 -]

1 2 3 +

i 0 =

=image F /=

=tewt B /=

gt

=text B automationld="150" visibla="true" depth="3" isEnabled="true" name="Fesult" index="3" classMame="5tatic" handle="13147 4" text="0"/=]
<tet E 1 .
=huttan Hi=

=huttan Hi=

=huttan Hi=

Ce qui suit est une chaine XML exportée vers une variable.
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State
Iripast
Bl Wariables
Bl text
"text depth ="3" index ="3" handle ="131474" visible ="true" name ="Result" text ="0 " classHame ="Static" automationld ="150" isEnabled ="true" /="
Finders
Output

Extraire la valeur

Cette étape extrait les valeurs de différents éléments.
Propriétés

Composant
Localisateur de composant de I'étape.

Type d'extraction

Sélectionnez le type d'information a extraire.

 Attribut : Extrait la valeur de I'attribut spécifié.

» Attribut dérivé : Extrait la valeur de l'attribut dérivé sélectionné. Indiquez le nom de l'attribut sans le
préfixe der .

» Texte : Extrait le texte de I'élément enfant immédiat du composant sélectionné. Pour extraire le texte de
tous les éléments descendants, sélectionnez Inclure tous les descendants.

Etape Evaluer I'expression

Facultatif. Contient une liste de fonctions de conversion suggérées a utiliser sur une valeur. La liste des
fonctions proposées pour une valeur est limitée, selon le type de la valeur. Pour spécifier une fonction de
conversion, dans le menu contextuel de I'étape, cliquez sur I'étape Evaluer I'expression, puis procédez
de I'une des maniéres suivantes :

+ Sélectionnez la fonction requise dans la liste des fonctions proposées.

» Cliquez sur Brut pour taper manuellement la fonction requise. Par exemple, si vous devez extraire
un texte qui représente un entier et le stocker dans une variable de type entier, vous pouvez utiliser
I'expression $initial.integer ().

Pour plus d'informations sur les fonctions prises en charge et des exemples, consultez Expressions.

Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Evaluer I'expression.

Etape Stocker I'entrée actuelle

Nom de la variable du type spécifié pour stocker la valeur extraite/convertie. Le type de la valeur doit
correspondre a celui de la variable et peut étre I'un des types suivants : Entier, Booléen, Nombre ou Texte.

Vous pouvez ajouter une ou plusieurs étapes Stocker I'entrée actuelle. Par exemple, cela peut étre
pratique si vous devez extraire le nom complet d'une personne et le stocker dans deux variables, comme
pour le prénom et le nom respectivement, a l'intérieur de la méme étape.

L'étape Extraire la valeur peut également contenir les étapes d'activité suivantes :

+ Etape conditionnelle
+ Etape Groupe
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+ Etape Signaler
+ Etape Ecrire le journal

Focus

Il s'agit d'une étape d'application qui met en évidence I'application sélectionnée. Vous pouvez utiliser cette
étape pour, par exemple, mettre au premier plan une application qui a été démarrée réduite. Cette étape
est disponible pour les applications sur les dispositifs a distance.

Pour insérer une étape Focus, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet de I'application
dans la Vue de I'enregistreur et sélectionnez Activité d'application > Focus. Kofax RPA insére
automatiquement les localisateurs et les gardes nécessaires pour exécuter I'étape.

Figer I'arborescence

L'étape Figer l'arborescence est une étape de groupe qui fige I'actualisation de I'arborescence de
I'application dans la vue de I'enregistreur lors de I'exécution des étapes du workflow. Lorsque les étapes
de I'étape Figer I'arborescence s'exécutent, I'arborescence de I'application n'est pas rechargée. Une fois
que le workflow d'exécution est en dehors du Figer I'arborescence, I'arborescence de I'application est
rechargée. Cette étape peut permettre d'améliorer considérablement les performances tout en exécutant
des opérations cycliques sur des fenétres statiques, telles que des tableaux, des feuilles de calcul, des
formulaires, etc.

L'étape Figer l'arborescence n'est pas prise en charge par le navigateur intégré. Lorsque I'étape

Figer I'arborescence est utilisée avec le navigateur intégré, I'arborescence est mise a jour lorsque
I'exécution passe a I'étape Clic gauche, contenue dans I'étape Figer I'arborescence. Lorsque I'étape Figer
I'arborescence est utilisée avec un dispositif d'automatisation, I'arborescence est conservée (non mise a
jour) lorsque I'exécution passe a I'étape Clic gauche, contenue dans I'étape Figer I'arborescence.

Groupe

Cette étape combine plusieurs étapes dans un groupe. Dans I'étape Groupe, vous pouvez créer des
variables locales qui ne sont disponibles qu'au sein d'un groupe. Si vous souhaitez que votre étape

utilise une variable locale, incluez I'étape dans le groupe avec la variable locale. Vous pouvez créer des
étapes dans un groupe ou utiliser les opérations Copier-Coller pour inclure des étapes existantes dans un
groupe.

Choix controlé

L'étape Choix contrdlé sert a définir un certain nombre de conditions, chacune associée a des activités
Quelle que soit la condition ou le garde qui est satisfait en premier, les activités ou les étapes qui y sont
associées sont exécutées. Cette fonction est souvent utilisée pour s'assurer qu'un élément de l'interface,
tel qu'un bouton, est présent avant d'essayer de le déplacer et de cliquer dessus. Pour éviter d'attendre
indéfiniment, un garde de temporisation est ajouté. Dans Kofax RPA, vous pouvez utiliser des gardes
d'emplacement et de temporisation pour vous assurer que le robot trouve les éléments nécessaires et
fonctionne normalement.

Dans de nombreux cas, Kofax RPA ajoute automatiquement des gardes lorsque vous insérez une étape,
par exemple, Cliquer ou Appuyer. Les gardes suivants sont disponibles.
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Lorsque les secondes se sont écoulées
Il s'agit d'un garde de temporisation qui attend un délai déterminé avant d'exécuter I'étape suivante dans
votre robot.

Remarque Un garde par défaut de 60 secondes est inséré dans les étapes suivantes lorsqu'elles sont
ajoutées via la Vue de I'enregistreur : Cliquer, Faire défiler a a souris, Saisir du texte, Extraire la valeur,
Extrayez le contenu, Extraire I'image, Extraire le texte de I'image et Appuyer sur une touche.

Application trouvée

Garde d'application qui s'assure que l'application est trouvée via un localisateur spécifique. S'il ne trouve
pas la demande, il attend qu'elle apparaisse. S'il trouve plusieurs applications, il attend qu'il n'en existe
qu'une seule.

Application introuvable
Garde d'application qui s'assure que I'application n'est pas trouvée via un localisateur spécifique.

Emplacement trouvé
Garde d'emplacement qui s'assure que I'élément est trouvé via un localisateur spécifié.

W Choix contrdlé = &

Ermplacement.. ¥ O

Composant ™ (3
alias

Localisateur de base

Réutiliser le ... ¥

Dispositif

local ¥

Application

cef

Composant

button

[OcCoarrespondance de texte (Regex)

Emplacement introuvable
Garde d'emplacement qui s'assure que I'élément n'est pas trouvé via un localisateur spécifié.

Emplacement supprimé
Recherche un élément via un localisateur spécifié et attend que I'élément soit supprimé avant d'exécuter
I'étape suivante.
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L'arborescence arréte de changer

Garde de temporisation qui attend un certain temps apreés le dernier changement d'application ou

d'arborescence de page web avant d'exécuter une étape. Le délai d'attente est indiqué en millisecondes.

Un localisateur doit étre spécifié pour chacun des gardes d'emplacement suivants.

Ajouter des gardes manuellement

Pour ajouter manuellement un garde a une étape Choix contrdlé, passez la souris sur la ligne inférieure
du cadre du garde jusqu'a ce que vous voyiez un signe Plus vert et cliquez dessus plus pour ajouter un

garde. Reportez-vous a I'exemple suivant.

‘ﬂ Choix contrdlé &

% Emplacement.. ¥

Composant® &
Alias

Localisateur de base
Réutiliser le ... ¥
Dispositif

local v
Application

cef

Composant

button

Composant

Ocorrespondance de texte (Regex)

Ernplacerment.. ¥ O

Trucs et astuces

Ouvrir directement les documents

Il n'est pas nécessaire de lancer d'abord I'application, puis d'ouvrir le document. Il suffit d'ouvrir le
document pour lancer le programme associé.

Vérifier la détection d'accessibilité

» Lors de l'ouverture des applications : L'ouverture d'Adobe Reader en utilisant le service Desktop

Automation affiche la fenétre d'assistance a la configuration de I'accessibilité. En général, il s'agit d'une
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installation unique, mais si vous avez des ordinateurs de bureau qui sont créés a la demande, votre
robot devra peut-étre s'en charger.

» Lors de l'ouverture des fichiers : Lorsqu'un fichier PDF est ouvert, le logiciel Adobe Reader demande si
le lecteur d'écran doit traiter le document.
Aprés avoir collé du texte dans un champ, utilisez un garde pour I'étape suivante

Un garde vérifie que le contenu du champ de texte correspond a ce que vous avez collé pour l'activité
suivante. Sinon, il se peut que la valeur compléte ne soit pas encore dans le champ si vous appuyez sur
Entrée juste aprés I'opération de collage.

Remarque Cette astuce ne s'applique pas aux champs de mot de passe.

Lancer la session

Utilisez cette étape pour vous connecter a des dispositifs via une connexion RDP. Voir Utiliser la
connexion RDP pour plus d'informations.

Remarque L'étape Lancer la session attend que la connexion soit établie avant de poursuivre
I'exécution du robot. En cas d'échec de la connexion a distance, un message d'erreur est fourni.

Propriétés

Activité

Sélectionnez une activité que doit effectuer I'étape.
Hote

Spécifiez le nom de I'hdte auquel vous vous connectez.

Compte
Indiquez un nom de compte pour la connexion RDP.

Domaine
Indiquez un nom de domaine pour la connexion RDP.

Mot de passe
Spécifiez un mot de passe pour vous authentifier sur l'ordinateur de bureau a distance.

Remarque Si le mot de passe ou le nom d'héte contient des caractéres non acceptés dans une URL,
tels qu'une barre oblique inverse, ils doivent étre encodés.

Taille du bureau
Définir la géométrie du bureau (I x H).

Niveau de couleur
Définissez la palette de la couleurs de connexion, par exemple 16, 32, ou autre.

Remarque Utilisez toujours les mémes parameétres de résolution et de palette de couleurs spécifiés
explicitement pour la connexion RDP. Windows 10 ne prend pas en charge les palettes de couleurs
de moins de 32 bits. Par conséquent, la demande de RDP de modifier la palette de couleurs de la
connexion est ignorée pour cette version de Windows.
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Délai d'attente de masquage de la boite de dialogue de connexion

Indiquez un nombre de secondes d'attente avant d'effacer un écran supplémentaire lors de la connexion.
Si le systéme auquel vous vous connectez est configuré pour afficher un écran supplémentaire lorsque
l'utilisateur se connecte, définissez dans cette option un nombre de secondes d'attente avant de
supprimer I'écran supplémentaire lors de la connexion. Si cet écran n'est pas supprimé, l'activité peut
échouer.

Intervalle d'appui sur la touche d'inhibition de veille
Spécifiez le nombre de secondes entre les frappes factices pour maintenir la session RDP active. La
valeur par défaut est de 30 secondes. Pour désactiver les touches, indiquez zéro (0).

Paramétres supplémentaires
Spécifiez des paramétres supplémentaires pour la session. Le parametre suivant est disponible.

Parameétre Description

/kbd:<langue> Tente de sélectionner le clavier spécifié lors de la configuration d'une nouvelle
session. Fournissez un identifiant de disposition du clavier Windows ou le nom
complet de la disposition du clavier. Ce paramétre est ignoré par le serveur RDP
lorsque le robot se connecte a une session existante.

Exemple : /kxbd:german ou /kbd:0x407 sélectionne une disposition du
clavier allemande.

KTA

Cette étape se connecte a un serveur Kofax TotalAgility (KTA) et permet de commencer un nouveau
travail, d'obtenir un statut de travail, de créer un document, d'obtenir une variable de travail ou d'émettre
un événement de travail.

Important Définissez « Autoriser plusieurs connexions » dans Kofax TotalAgility pour travailler avec
RPA.

Propriétés

Activité
Choisissez parmi les activités suivantes en fonction de votre tache : Créer un travail, Récupérer I'état
du travail, Créer un document, Récupérer la variable de travail, Elever I'événement Travail.

Serveur Kofax TotalAgility

Spécifiez la nom de l'installation Kofax TotalAgility a utiliser. Pour ajouter et configurer une nouvelle
installation de Kofax TotalAgility, accédez a la section Paramétres > Configurations KTA dans la
Management Console. Pour plus d'informations, consultez la section Configurations KTA.

Activités
Créer un travail

Cette activité démarre un travail dans Kofax TotalAgility. Notez que seules les versions publiées des
processus peuvent étre lancées a partir de RPA. L'étape n'attend pas que le processus se termine pour
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I'exécution, mais attribue I'ID de travail résultant de Kofax TotalAgility a une variable, afin que le résultat
de I'exécution puisse étre suivi.

Tout d'abord, sélectionnez la catégorie Kofax TotalAgility dans laquelle se trouve votre processus. La
liste déroulante des processus Kofax TotalAgility dans cette catégorie s'affiche. Ensuite, sélectionnez le
processus a lancer. La liste des parametres appartenant au processus s'affiche. Tous les paramétres ont
une valeur par défaut dans Kofax TotalAgility. Pour remplacer la valeur par défaut de votre robot, vous
pouvez sélectionner ici le paramétre requis et saisir la nouvelle valeur.

Récupérer I'état du travail

Avec cette activité, I'étape KTA fournit des informations sur I'état d'un travail spécifique. Le travail

est identifié par son ID, tel qu'un état renvoyé par I'étape Créer un travail. Les informations d'état se
composent de deux champs : un numéro et une description(Valeur et Formaté comme texte dans le
tableau suivant).

Valeur Formaté comme texte

0 Activée

—_

Terminé

Terminé

Suspendu

En attente d'achévement

Verrouillé

Prét pour I'évaluation

Suspendu

En attente d'achévement

© ol Nl Ml WO|DN

En attente d'achévement de cas

N
o

Attente d'achévement terminée

1 Attente d'achévement de cas terminée

Créer un document

Cette activité crée un document dans Kofax TotalAgility. L'ID de document est renvoyé au robot. Cet ID de
document peut étre transmis a I'étape Créer un travail KTA en tant que variable de type Document. Voir la
documentation Kofax TotalAgility qui contient la liste des types de documents qui peuvent étre créés.

Les parameétres suivants ne peuvent pas étre définis a partir de RPA ;
» Liste de contréle

» Dorsal de données

» Complexe dynamique

+ Expression XML

Récupérer la variable de travail

Avec cette activité, I'étape KTA fournit une valeur d'une variable Kofax TotalAgility spécifique. Pour
spécifier une variable Kofax TotalAgility pour laquelle vous souhaitez obtenir une valeur, remplissez les
champs suivants :

» ID du travail : Saisissez I'ID du travail Kofax TotalAgility
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* ID de variable : Saisissez I'ID de variable Kofax TotalAgility

Les informations renvoyées dans les résultats se composent du champ Valeur et du champ La variable
est trouvée, indiquant si la variable est trouvée dans le travail.
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Elever I'événement Travail

Utilisez cette activité pour envoyer des événements a Kofax TotalAgility et modifier les variables Kofax
TotalAgility.

-O_"’!KT.E« A@ T | BT ~@ T
Activite Activite
Créer un travailv Elever 'évén... ¥
Serveur KTA Serveur KTA
201 ¥ 201 ¥
Catégorie Catégore
Default Categ.. ¥ Default Categ.. ¥
Processus Processus
RaiseEvent v RaiseEvent ¥
B STRING_WAR 1D du travail
value =strialue
OeooL_var Mom d'événement
OoouUslLE_vAR MAIL_RECEIVED
OBYTE_ VAR Source d'événement
CLONG_VaR RPA
B Mettre & jour les variables
Results: . DB0OL_VAR
ID du travail
strivalues DBYTE_vAR
ODOUBLE_WAR
OLonNG_var

B STRING_VAR
update_value

Une fois le travail Kofax TotalAgility créé, utilisez I'activité Elever I'événement Travail et remplissez les
champs suivants :

* ID du travail : Saisissez I'ID du travail Kofax TotalAgility
Vous pouvez saisir la méme valeur que celle utilisée dans I'activité Créer un travail.
* Nom d'événement : Saisissez le nom de I'événement Kofax TotalAgility

Remarque Le nom de I'événement n'est pas sensible a la casse.

» Source d'événement : Saisissez la source de I'événement Kofax TotalAgility

Pour modifier une variable, cochez d'abord I'option Mettre a jour les variables.
Ensuite, vérifiez une variable de la liste et modifiez sa valeur.

Notez que l'activité Elever I'événement Travail permet de modifier toutes les variables Kofax TotalAgili
et pas seulement les variables d'initialisation.

ty
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Exemple de validation de document
Suivez ces étapes pour valider un document PDF.
1. Ajoutez une étape KTA au robot.
2. Ajoutez une étape Lire le fichier et chargez un document PDF dans la variable DocData.

3. Dans I'étape KTA, ajoutez une activité Créer un document pour enregistrer le document dans la
base de données Kofax TotalAgility. Remplissez les options suivantes. Notez que les autres options
dépendent de votre serveur Kofax TotalAgility.

+ Données du document : Spécifiez la variable DocData avec un document a traiter.
+ Type MIME : Précisez le format du document : application/pdf.
+ ID de document : Spécifiez I'ID que Kofax TotalAgility a affecté au document.
4. Dans I'étape KTA, utilisez I'activité Créer un travail pour démarrer un processus Kofax TotalAgility
qui peut valider votre document.

* Processus : Indiquez le nom du processus créé dans Kofax TotalAgility qui peut traiter votre
document.

+ MYKTADOCUMENT : Paramétre de ce processus Kofax TotalAgility qui transmet I'ID du
document.

+ ID du travail : Spécifiez I'D que Kofax TotalAgility a affecté a votre processus.

5. Ajoutez une étape Récupérer I'état du travail pour vous assurer que la travail aboutit. Remplissez
les options suivantes.

+ ID du travail : Précisez I'ID de I'activité Créer un travail dans I'étape KTA.
» Valeur : Spécifiez une variable devant contenir la valeur d'état du travail.
* Formaté comme texte : Indiquez une variable devant contenir la description de I'état.

Lorsque I'étape Récupérer I'état du travail renvoie I'état « Prét pour I'évaluation », vous pouvez définir
I'activité dans Kofax TotalAgility pour qu'elle soit réalisée manuellement ou automatiquement. Une

fois I'activité terminée, I'état « Terminé » est renvoyé aprées avoir exécuté I'étape « Récupérer I'état du
travail ».

Etapes Boucle
Cette section décrit les étapes de boucle dans les robots.
Il existe trois étapes de boucle : I'étape Boucle, I'étape boucle While et I'étape Pour chaque boucle.
Toutes les étapes Boucle ont les caractéristiques suivantes :

1. Elles ont une variable d'itération facultative.
2. \Vous pouvez quitter une boucle en utilisant I'étape Rupture.

3. Vous pouvez passer a l'itération suivante en utilisant I'étape Continuer.
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Variable d'itération

Toutes les étapes Bouche ont une variable d'itération facultative. Il s'agit d'une variable entiére que vous
pouvez définir dans I'étape avec les caractéristiques suivantes.

» La valeur initiale de la variable est 0, c'est-a-dire que lors de la premiére itération, la variable est 0.
» Elle augmente d'une unité a la fin de chaque itération de la boucle.
« Lavariable est locale a I'étape Boucle et elle n'est pas accessible en dehors de la boucle.

» La variable est en lecture seule, ce qui signifie que vous ne pouvez pas la modifier en utilisant I'étape
Assigner.

Pour faire référence a une variable d'itération a l'intérieur de la boucle, sélectionnez Variable d'itération
et entrez le nom de la variable pour stocker l'itération.

Rupture

Cette étape permet de sortir de I'étape Boucle. Elle ne doit étre utilisée qu'a l'intérieur de I'étape Boucle.
Vous pouvez utiliser plusieurs étapes Rupture a l'intérieur d'une méme boucle.

Continuer

Cette étape permet de passer a l'itération suivante dans I'étape Boucle. Elle ne doit étre utilisée qu'a
l'intérieur de I'étape Boucle.

Pour chaque boucle

L'étape Pour chaque boucle exécute une itération sur les nceuds de I'arborescence d'application.

Elle dispose d'un localisateur de composant appelé Localisateur de portée, qui définit une partie de
I'arborescence pour trouver les nceuds sur lesquels l'itération doit étre exécuter. L'itération n'exécute
jamais de boucle sur les nceuds qui ne sont pas en dessous du noeud de portée(le nceud trouvé par
le localisateur de portée). Le localisateur de portée est similaire a n'importe quel localisateur dans une
étape, car il trouve une partie de I'arborescence sur laquelle I'étape est exécutée. Le localisateur doit
toujours avoir un nom et il doit &tre unique a l'intérieur de I'étape Pour chaque boucle.

Le localisateur d'élément de I'étape Pour chaque boucle se compose du nom du localisateur et d'un
sélecteur relatif, tel que "> DIV". Comme le localisateur de portée, le localisateur d'élément doit aussi
toujours avoir un nom et il doit &tre unique a l'intérieur de I'étape Pour chaque boucle.

Le sélecteur relatif est utilisé pour trouver les éléments sur lesquels exécuter une boucle. Le sélecteur est
dit relatif parce qu'il est censé étre combiné avec un autre sélecteur pour former un nouveau sélecteur
réel. Si le localisateur de portée a un sélecteur "DIV[class="someClass"]" et que les localisateurs
d'éléments est ">DIV", le sélecteur combiné est "DIV[class="someClass"] > DIV". Le localisateur
réel utilisé pour trouver les éléments sur lesquels l'itération doit étre exécutée est essentiellement

le méme que le localisateur de portée, sauf que le sélecteur est remplacé par ce nouveau sélecteur
combiné.

L'étape pour chaque boucle fonctionne comme suit. Dans la premiére itération, le premier élément trouvé
par le localisateur combiné est celui qui sera lié au nom du localisateur d'élément. Lors de l'itération
suivante, I'élément trouvé est le prochain élément trouvé aprés le précédent. Si l'arborescence a changé
pendant I'exécution de I'étape Boucle et qu'un nouvel élément apparait dans I'arborescence, le nouvel
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élément peut ou non étre inclus dans la future itération selon qu'il est apparu aprés ou avant I'élément de
I'itération en cours.

L'élément trouvé par le localisateur d'élément peut étre ensuite utilisé a l'intérieur du corps de la boucle
comme référence dans d'autres localisateurs.

Il s'agit d'un exemple d'étape Pour chaque boucle :

o

i) Pour chague b... ~ &

J

Localisateur de portée «
Alias d'élément

cell

Sélecteur d'élément

OExclure d'abaord
M ariable d'itération

Menu Boucle de la vue Enregistreur

L'étape Pour chaque boucle peut étre insérée directement comme toute autre étape dans le volet de
I'éditeur, mais il est plus pratique de l'insérer en cliquant avec le bouton droit de la souris dans la vue de
I'enregistreur et en utilisant le menu contextuel. Sélectionnez une option de menu appelée Boucle, qui
comporte quatre sous-menus :

» Tous les descendants

» Chaque descendant <nom de balise>

» Chaque ancétre <nom de la balise> (<niveau>)
* Chaque ligne de tableau

Ces sous-menus vous aident a créer une étape Pour chaque boucle qui exécute une boucle sur divers
éléments en fonction de I'élément actuellement sélectionné. Design Studio insére également une étape
Choix contrélé autour de I'étape Pour chaque boucle, ce qui garantit que le localisateur de portée est
trouvé dans l'arborescence avant que I'étape Boucle ne soit exécutée.

Tous les descendants

L'option de menu insére une étape Pour chaque boucle exécute une boucle sur tous les descendants de
la balise sélectionnée. Le localisateur de portée trouve le parent (appelé le nceud Portée) de I'élément
sélectionné, et le sélecteur d'élément est "> *". C'est-a-dire qu'il trouve les nceuds enfants sous le nceud
de portée.

Chaque descendant <nom de balise>

Cette option de menu insere une étape Pour chaque boucle qui exécute une boucle sur tous les
descendants de la balise sélectionnée ayant le méme nom de balise. Le localisateur de portée trouve le
parent (appelé nceud Portée) de I'élément sélectionné, et si I'élément sélectionné a un nom de balise P, le
sélecteur d'élément est "> P".
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Chaque ancétre <nom de la balise> (<niveau>)

Cette option de menu est spécifique a l'utilisation du navigateur intégré dans les robots. La commande
recherche un bon nceud d'ancétre sur lequel exécuter une boucle. Dans ce cas, il recherche soit un nceud
ancétre ayant un ou plusieurs nceuds descendants qui lui ressemblent, soit un élément avec I'un des
noms de balises suivants : "TR", "LI", "TD", "TH", "DD", "OPTION", "PARAM". Deux nceuds sont similaires
Sl :

» S'ils ont le méme nom de balise et n'ont pas d'attribut de classe.
* lIs sont le méme nom de balise et le méme attribut de classe.

Si vous sélectionnez I'une des balises P internes dans le HTLM suivant, la boucle n'exécute pas
d'itération sur une balise P dans la balise DIV qui I'entoure, mais elle passe sur les balises DIV contenant
la balise P.

Par exemple :

<DIV>
<DIV>
<P>1</P>
</DIV>
<DIV>
<P>2</P>
</DIV>
</DIV>

Le niveau entre parenthéses indique a combien de niveaux au-dessus de I'élément sélectionné se trouve
I'élément de boucle. Dans I'exemple ci-dessus, il s'agit de 1. Le nom de balise indiqué dans I'option de
menu est le nom de balise de I'élément de boucle.

Chaque ligne de tableau
Cette option de menu est spécifique a l'utilisation du navigateur intégré dans les robots. La commande
insére une étape Pour chaque boucle qui exécute un itération sur toutes les lignes d'un tableau.

Utiliser I'étape Pour chaque boucle

Vous devez tenir compte d'un certain nombre d'éléments lorsque vous utilisez I'étape Pour chaque
boucle.

Ignorer des itérations

Si vous voulez ignorer un élément pendant I'exécution comme quelques nceuds initiaux ou un nceud
sur deux, insérez une étape conditionnelle comme premiére étape a l'intérieur de la boucle qui continue
lorsque le test est vrai. Par exemple, avec la condition suivante, la boucle ignore toutes les itérations
égales.

=i % 2 ==

Localisateur dans I'étape Boucle

Kofax RPA trouve automatiquement les éléments relatifs a I'élément trouvé. Si vous insérez une activité
en cliquant avec le bouton droit de la souris dans la vue de I'enregistreur et que I'élément se trouve a
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l'intérieur d'un élément trouvé nommeé, le localisateur généré est relatif a I'élément trouvé, comme indiqué
ci-dessous.

loop

Date
element

) s Fr | e s ma — N — -
Epr 20 o X llete Training | ILT-RPA-ESS-110

i

Remplacer du texte 4 Online Dnly}

Apr 29, Presse-papiers * §sion1,900 CET Amsterdam)
d Adftribut L4
Apr 2?' Extraire lmage dans ¥ | Aftribut dérive TlLos AHQEEE:I
May’ 1714 Extraire larborescence sous la forme d'une chaine XML dans ¥ d B0
. . b - ” . .
Extraire le texte de limage dans [ Live Online d WebsiteURL: Text
I

Le résultat doit ressembler a celui de I'image ci-dessous. Le résultat dépend de I'élément que vous
sélectionnez et du nom que vous avez donné au localisateur d'élément.

Composant * (3
Llias

Localisateur de base

|Réutiliser le .. ¥

Composant

[{previous) hd

B Composant interne
TD[der_rende...

Ocorrespendance de texte (Regex)

Boucle

Une étape Boucle est un groupe d'étapes accompagné d'une étape Rupture pour sortir de la boucle, ou
d'une étape Continuer pour passer a l'itération suivante. Pour exécuter une boucle avec une condition,
utilisez une étape Conditionnel a l'intérieur de la boucle. Pour exécuter une boucle en attendant que
quelque chose se passe sur un dispositif, utilisez une étape Choix contrdlé a la place.
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o+ ~
() Boucle @

<
M variable d'itération <» Conditionnel ~ @

Q

—O0e O —0—Hg .0

Rupture Faire quelgue chose

Appuyez sur le bouton Aller a I'itération suivante pour continuer I'exécution jusqu'a ce que le méme
point de flux soit a nouveau atteint. La boucle peut étre exécutée plusieurs fois si le point de flux est
ignoré dans certaines itérations. S'il n'existe plus d'itérations, I'exécution s'arréte au point de flux en
dehors de I'étape Boucle.

Boucle pendant

L'étape Boucle pendant est similaire a I'étape Boucle avec une propriété supplémentaire : Tester. Il
s'agit d'un test qui est évalué avant chaque itération de I'étape. Si le test est vrai, le corps de I'étape est
exécuté. S'il est faux, I'exécution sort de la boucle.

L'étape suivante est une étape Boucle pendant qui exécute I'étape « Do some work » 10 fois, puis sort de
la boucle lorsque le test échoue.

& -
& Boucle While ~®

L4
_J B variable d'itération

L Tester _O_ _U - _O
i =i<10
Faire quelgue chose

Courrier

Cette étape vous aide a accéder aux courriers en ouvrant un ou plusieurs dossiers sur le serveur de
messagerie et en les présentant dans I'arborescence. Les dossiers ouverts sont représentés dans
I'arborescence de l'application. Les dossiers imbriqués ne sont pas affichés, mais vous pouvez les ouvrir
séparément. Pour chaque message, I'arborescence répertorie les destinataires ainsi que les adresses

« CC » et les expéditeurs. Les en-tétes suivants sont inclus : De, A, ID de message, Date, Objet et Type
de contenu.
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Propriétés

Activité d'application : Ouvrir une boite de réception

Cette activité se connecte a la boite aux lettres sélectionnée et I'ouvre.
Protocole
Sélectionnez le protocole de messagerie utilisé pour se connecter au serveur de messagerie :
« IMAP », « PO3 » et leurs variantes sécurisées « IMAPS », « POP3S ».

Serveur de messagerie
Spécifiez le nom ou I'adresse du serveur de messagerie.

Port du serveur de messagerie (facultatif)
Spécifiez un numéro de port du serveur de messagerie. S'il n'est pas fourni, le port standard du
protocole sélectionné est utilisé.

Nom de compte et mot de passe
Saisissez les identifiants pour vous connecter au serveur de messagerie.

Chemin dans la boite de réception (facultatif)

Saisissez un ou plusieurs noms de dossier a ouvrir sur le serveur de messagerie. Les noms de
dossier dans le chemin doivent étre séparés par des barres obliques. Pour ouvrir le dossier dans
lequel le courrier entrant est stocké, ne fournissez aucun chemin ou nom.

Exemples : Courrier indésirable, Abonnements/Listes de diffusion.

Plusieurs dossiers peuvent étre ouverts en spécifiant plusieurs chemins, séparés par des points-
virgules, tels que Courrier indésirable; Abonnements/Listes de diffusion.

Remarque Laissez ce champ vide lorsque vous utilisez les protocoles POP3 ou POP3S, car POP3
ne prend pas en charge les dossiers.

Intervalle d'interrogation du serveur de messagerie en secondes (facultatif)

Nombre de secondes entre les mises a jour consécutives des dossiers de messagerie ouverts.
Si ce parameétre est vide, les dossiers sont interrogés quatre fois par minute avec un intervalle de
15 secondes. Cette valeur n'est pertinente que si le protocole est défini sur IMAP ou IMAPS.

Les dossiers ouverts sont représentés dans l'arborescence de I'application. Un dossier peut contenir
zéro ou plusieurs messages. Les dossiers imbriqués ne sont pas affichés (mais ils peuvent étre ouverts
séparément). Pour chaque message, les destinataires sont répertoriés, ainsi que les adresses « CC »
et les expéditeurs. Les en-tétes suivants sont inclus : De, A, ID de message, Date, Objet et Type
de contenu. Chaque message dispose d'une propriété « Index » qui indique sa place dans le dossier.
Les index commencent a 1 et sont consécutifs. lls changent lorsque des messages sont ajoutés ou
supprimeés.

Activité d'application : Fermer la boite de réception
Cette activité d'application ferme I'application, y compris tous les dossiers ouverts.

Activité d'application : Ouvrir un dossier (pour les protocoles IMAP et IMAPS)

Cette activité d'application regoit un chemin de dossier en tant que paramétre. L'activité ouvre un dossier
de messagerie supplémentaire sur le serveur de messagerie, qui est ensuite ajouté a 'arborescence dans
la Vue de l'arborescence.
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Activités de composant
Les activités de composant suivantes sont fournies.

Fermer un dossier (pour les protocoles IMAP et IMAPS)
Cette activité ferme un dossier de messagerie.

Copier le courrier et déplacer le courrier (pour les protocoles IMAP et IMAPS)

Ces activités copient ou déplacent le message sélectionné vers le dossier cible spécifié. La
disponibilité de ces activités dépend de la prise en charge ou non par le serveur de messagerie des
opérations de copie et de déplacement.

Récupérer le contenu de I'e-mail
Cette activité renvoie une valeur de chaine contenant le message et les en-tétes au format RFC 822.

Supprimer I'e-mail
Cette activité supprime un message e-mail.

Restrictions du protocole POP3 ou POP3S

* Aucune prise en charge de dossier. Le nom du dossier de I'activité Ouvrir la boite aux lettres doit étre
vide ou contenir « INBOX ».

» L'actualisation du contenu d'un dossier ouvert n'est pas prise en charge. Si vous voulez que le robot
surveille les changements dans la boite de réception, le robot doit exécuter une boucle ouverture /
inspection / fermeture.

+ Etant donné que le serveur n'est pas interrogé pour les actualisations, la connexion peut expirer. Le
robot doit fermer la boite aux lettres lorsqu'il exécute d'autres taches qui peuvent prendre un certain
temps, et la rouvrir lorsque les opérations de messagerie sont a nouveau exécutées.

» Certains serveurs POP3 ne refletent pas les modifications apportées via la connexion POP3 sur
d'autres interfaces. Par exemple, lorsqu'un robot supprime un message d'un compte Gmail a 'aide du
protocole POP3, l'interface du navigateur web peut continuer a afficher ce courrier. Pour le robot, I'e-
mail est supprimé.

« L'étape Supprimer I'e-mail marque un courrier a supprimer et le supprime de I'arborescence, mais il
reste sur le serveur jusqu'a ce que le dossier ou la boite aux lettres soit fermé.

Déplacer la souris

Cette étape permet de placer la souris dans un endroit précis de I'écran. Lorsque vous ajoutez I'étape Clic
de la vue de I'enregistreur, I'étape Déplacer la souris est ajoutée automatiquement avant I'étape Clic. Les
coordonnées de la souris sont relatives au coin supérieur gauche de la fenétre. X est I'axe horizontal de
gauche a droite, et Y, I'axe vertical de haut en bas.

En outre, il est possible de simuler un clavier et une souris sur un ordinateur automatisé. Pour plus
d'informations, consultez « Installer le Desktop Automation Service » dans le guide d'installation de Kofax
RPA.
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Propriétés

Décalage

* Aucune : N'utilise aucun décalage de coordonnées et se déplace au centre de I'élément sélectionné.
C'est équivalent a ce qui suit :
Relatif a défini sur Centre avec x=0, y=0

» Utiliser : Spécifiez le décalage en pixels a I'aide des options suivantes.
Relatif a
Cette option spécifie le point de départ pour calculer le décalage.

» En haut a gauche : Coin supérieur gauche de la fenétre ou de I'élément sélectionné avec x=0 et
y=0.

» Haut : Milieu de la bordure supérieure de la fenétre ou de I'élément sélectionné avec y=0.

» En haut a droite : Le coin supérieur droit de la fenétre ou I'élément sélectionné avec y=0.

» Gauche : Au milieu du bord gauche de la fenétre ou de I'élément sélectionné avec x=0.

» Centre : Milieu de la fenétre ou de I'élément sélectionné.

+ Droite : Au milieu de la bordure droite de la fenétre ou de I'élément sélectionné.

» En bas a gauche : Le coin inférieur gauche de la fenétre ou I'élément sélectionné avec x=0.

» Bas : Milieu de la bordure inférieure de la fenétre ou de I'élément sélectionné.

» En bas a droite : Coin inférieur droit de la fenétre ou de I'élément sélectionné.

X
Spécifie un décalage horizontal par rapport au point de départ sélectionné. Les nombres positifs placent
la souris a droite du point de départ. Les chiffres négatifs placent la souris a gauche du point de départ.

Y
Spécifie un décalage vertical par rapport au point de départ sélectionné. Les chiffres positifs descendent
la souris a partir du point de départ. Les chiffres négatifs montent la souris a partir du point de départ.

Notifier

L'étape affiche un message dans la zone de notification de la barre des taches du dispositif automatisé.
Cette étape doit étre utilisée avec I'étape Choix du déclencheur dans les robots Automatisation assistée.
Lorsqu'un événement déclencheur est intercepté par le robot et que celui-ci empéche I'utilisateur d'utiliser
le clavier et la souris pendant I'exécution, I'étape notifie a I'utilisateur ce qui se passe pendant que le robot
est en cours d'exécution. L'étape comporte les paramétres suivants.

Propriétés

» Dispositif : Nom du dispositif.

« Titre : Titre du message de natification.

* Message: Message de notification.

* |cbne : Choisissez parmi Aucun, Information, Avertissement et Erreur.
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Ouvrir

L'étape Ouvrir est obsoléte. Cette étape est maintenant remplacée par plusieurs autres étapes, dont
chacune est dédiée a une application distincte. Chaque étape fournit un ensemble d'options nécessaires
pour automatiser I'application dédiée :

Etape Parcourir qui permet d'ouvrir des sites web.
Etape Excel qui vous permet de travailler avec des feuilles de calcul.

Etape Document Transformation qui vous permet d'extraire et d'utiliser des informations & partir
d'images et de documents texte.

Etape KTA qui vous permet de travailler avec un serveur Kofax TotalAgility (KTA).
Etape Terminal qui permet de se connecter et d'automatiser un terminal.

Etape Windows qui vous permet de travailler avec un ordinateur Windows et d'exécuter des
applications Windows.

Notez que vous pouvez toujours utiliser vos robots qui contiennent I'étape Ouvrir, mais vous ne pouvez
plus créer une nouvelle étape Ouvrir.

Propriétés

Dispositif
Sélectionnez le dispositif sur lequel vous souhaitez ouvrir une application.

URI

Précisez le chemin de I'application ou un site web a ouvrir. Utilisez des barres obliques dans le chemin.
Par exemple :

* C:/Program Files/SAP/FrontEnd/SAPgui/saplogon.exe
e = "C:/Program Files/SAP/FrontEnd/SAPgui/saplogon.exe"
* https://www.google.com
* about://version
Voir Accéder aux sites web pour plus d'informations.

Pour les applications Windows intégrées, vous pouvez spécifier le nom du processus, par exemple
calc.exe.

Pour ouvrir le pilote Excel intégré, spécifiez ce qui suit :
excel://new pour créer une feuille de calcul

excel://<chemin complet de la feuille de calcul><nom de la feuille de
calcul>.x1sx pour ouvrir une feuille de calcul existante

Pour plus d'informations, consultez Pilote Excel intégré.
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» Pour la connexion RDP, spécifiez ce qui suit :

rdp://<domaine>\<nom d'utilisateur>:<mot de passe>@<nom d'héte>?
<paraml>=<valuel>&<param2>=<value2>

Ou les parameétres sont disponibles sont :

* d: domaine (ou tapez domaine comme partie du nom d'utilisateur dans I'URL)
* g :géométrie du bureau (L x H)

» a: palette de couleurs de connexion

» Z: spécifiez un nombre de secondes d'attente avant d'effacer un écran supplémentaire lors de la
connexion (voir ci-dessous)

+ Kapow-keep-awake : Spécifiez le nombre de secondes entre les frappes factices pour maintenir la
session RDP active. La valeur par défaut est de 30 secondes. Pour désactiver les touches, indiquez
zéro (0), par exemple, kapow-keep-awake=0.

Par exemple : rdp://admin:AdminPassword@Serverl

Remarque Si le mot de passe ou le nom d'héte contient des caractéres non acceptés dans une URL,
tels qu'une barre oblique inverse, ils doivent étre encodés.

Si le systéme auquel vous vous connectez est configuré pour afficher un écran supplémentaire
lorsque l'utilisateur se connecte, définissez un nombre de secondes d'attente avant de supprimer
I'écran supplémentaire lors de la connexion dans le parametre Z, par exemple, rdp://
admin:AdminPassword@Serverl?Z=3. Si cet écran n'est pas supprimé, I'activité peut échouer.

Remarque

» L'étape Ouvrir avec une connexion RDP attend que la connexion soit établie avant de poursuivre
I'exécution du robot. En cas d'échec de la connexion a distance, un message d'erreur est fourni.

 Utilisez toujours les mémes parametres de résolution et de palette de couleurs spécifiés
explicitement pour la connexion RDP. Windows 8 et 10 ne prennent pas en charge les palettes
de couleurs de moins de 32 bits. Par conséquent, la demande de RDP de modifier la palette de
couleurs de la connexion est ignorée pour ces versions de Windows.

Utilisez également I'étape Ouvrir pour utiliser les cookies dans le navigateur intégré Chromium. Voir
Gestion des cookies dans le navigateur intégré pour plus d'informations.

PDF

L'étape PDF permet d'extraire le contenu d'un document PDF et de signer des documents a l'aide de la
fonctionnalité SignDoc.

Remarque La fonction Extraire PDF n'est pas prise en charge sur les systemes d'exploitation CentOS/
Red Hat Enterprise Linux 7.x.

La Vue de I'enregistreur montre une seule page de I'arborescence de document PDF et le texte extrait.
Le robot peut naviguer dans le document en utilisant les activités Page suivante, Page précédente et
Aller a la page disponibles dans le menu Activité d'application. Le menu est disponible lorsque vous
cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet de I'application dans la Vue de I'enregistreur.
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Les résultats de I'extraction de texte dépendent des données internes et de la structure du document
PDF. Le texte est divisé en fonction du formatage du document PDF et de I'accessibilité sous-jacente
des données, et peut inclure du texte en dehors des limites de la page ou caché par des éléments qui
se chevauchent. Si les données d'accessibilité requises sont manquantes dans les documents PDF
(généralement plus anciens), il peut étre nécessaire d'utiliser I'étape Extraire le texte de I'image pour
extraire le texte en utilisant OCR.

L'activité d'application Extraire le texte et I'activité de composant Extraire le texte peuvent étre utilisées
pour extraire un texte structuré d'une zone spécifique de la page.

Propriétés

Activité
Sélectionnez une activité a effectuer en utilisant le PDF.
Source du document

» Fichier local : spécifiez le chemin d'acces au fichier dans le systéme de fichiers local dans le champ
Chemin du fichier.

» Systéme de fichiers du robot : Indiquez le chemin d'accés au fichier dans le systéme de fichiers du
robot dans le champ Chemin du fichier.

» Binaire : Spécifiez une variable ou une expression contenant un document PDF sous forme binaire.

Numéro de page
Spécifiez éventuellement la page physique a afficher aprés I'ouverture du document. Si cette propriété
n'est pas spécifiée, la premiére page s'affiche.

Activités d'application

Activité Description

Aller a la page Accéde a une page que vous spécifiez.
Page suivante Accéde a la page suivante.

Page précédente Accéde a la page précédente.
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Activité

Description

Insérer une image

Insére une image JPEG ou PNG d'un dossier local vers la page
sélectionnée dans le document.

L'image est positionnée en fonction des coordonnées X et Y du coin
supérieur gauche de l'image, par rapport au coin supérieur gauche de la

page.
Les unités prises en charge sont :

Notez les régles suivantes :

Spécifiez les options suivantes lors de l'insertion d'une image :

Remarque Les dossiers RFS ne sont pas pris en charge.

Coordonnées de I'arborescence du dispositif
Pouces/centimétres
Par rapport a la taille de la page (exprimée en pourcentage)

Les valeurs négatives spécifient la marge opposée. Une valeur X de
-1 pouce place l'image a 1 pouce de la marge droite.

Si I'une des dimensions (largeur ou hauteur) est égale a 0, I'image est
placée en fonction de I'autre dimension et du rapport hauteur/largeur de
l'image.

Si une image est redimensionnée en fonction du rapport hauteur/largeur,
elle est placée au centre de la zone spécifiée.

Les valeurs finales pour X, Y, Largeur et Hauteur aprés ces calculs ne
sont pas vérifiées par rapport aux dimensions de la page ou a d'autres
transformations de page. Cela peut entrainer certaines parties de
I'image a sortir de la page.

Chemin d'image : Saisissez le chemin complet d'une image.

Unités : Spécifiez les unités pour les coordonnées et la taille de I'image.
X : Définissez le décalage horizontal a partir du bord le plus a gauche de
la page.

Y : Définissez le décalage vertical a partir du bord supérieur de la page.

Largeur : Spécifiez la largeur d'image.

Hauteur : Spécifiez la hauteur d'image.

Conserver le ratio d'aspect : Conserve le rapport hauteur/largeur
d'origine lors de son insertion dans les coordonnées spécifiées et avec
la taille spécifiée.

Insérer une image (variable)

Insére une image d'une variable dans la page sélectionnée dans le
document. Lors de l'insertion d'une image, spécifiez les mémes options que
dans l'activité Insérer une image, mais au lieu de spécifier le chemin de
I'image, spécifiez le nom de la variable binaire avec une image.

Enregistrer sous

Insére une étape pour enregistrer une copie du document. Spécifiez le
chemin complet pour enregistrer un fichier PDF.

Enregistrer dans une variable

Enregistre une copie du document dans une variable binaire.

Fermer

Ferme

Activités SignDoc
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Activité Description

Signer avec SignDoc Crée une session SignDoc et envoie le document PDF immédiatement.

Signer avec SignDoc (modéle) Crée une session SignDoc basée sur un modéle SignDoc et envoie le
document PDF immédiatement.

Insérer un champ Signature Insére un champ Signature sur la page actuelle du document PDF. Les

SignDoc champs ne sont pas visibles sur la page mais ils apparaissent dans
I'arborescence de I'application sous la forme de champs SignDoc.

Définir la propriété SignDoc Interroge les propriétés de la session SignDoc.

Terminer la requéte SignDoc Ferme la session SignDoc et détermine comment le paquet SignDoc est
traité.

Remarque Voir Signature de documents pour plus d'informations sur l'utilisation de SignDoc pour signer
un document.

Activités de composant

Activité Description

Extraire le texte Extrait le texte de I'élément sélectionné du document PDF.

Activités SignDoc

Insérer un champ Signature SignDoc | Insére un champ Signature basé sur un localisateur de composant. Les
champs ne sont pas visibles sur la page mais ils apparaissent dans
I'arborescence de I'application sous la forme de champs SignDoc.

Mettre a jour le champ Met a jour les attributs d'un champ de formulaire dans le document

PDF identifié par SignDoc comme pris en charge. Les champs pris en
charge sont répertoriés dans I'arborescence de I'application sous le noeud
SignDoc.

Assigner a un signataire SignDoc Attribue un signataire a un champ Signature déja présent dans le fichier
PDF. Ces champs ne sont pas visibles sur la page mais ils apparaissent
dans I'arborescence de I'application sous la forme de champs SignDoc.

Appuyer sur une touche

Cette activité permet d'appuyer sur une touche spécifique. Il s'agit d'une étape au niveau de I'application
qui est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur ce qui suit :

» L'onglet d'application.
* Un champ de texte dans une application ou un site web.
* Un point de programme dans le robot.

Utilisation du pilote d'entrée virtuel

Lorsque vous activez le pilote d'entrée virtuel sur le dispositif automatisé (voir Activer le pilote d'entrée
virtuel dans Configurer le Desktop Automation Service), les étapes de Appuyer sur la touche dans Device
Automation sur Windows utilisent automatiquement ce pilote pour I'entrée de texte. Les touches sont
entrées comme si elles I'étaient depuis un clavier matériel, ce qui permet d'activer des combinaisons
uniqguement systeme, telles que Ctrl+Alt+Supp. Lors de l'utilisation de touches calculées, les drapeaux
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autres que « u » (pour un événement d'activation) ne sont pas pris en charge. Le pilote ne prend pas en
charge l'appui simultané sur plus de six touches en méme temps.

Propriétés

Nom
Nom de I'étape.

Localisateur
Dispositif : Sélectionnez le nom du dispositif d'automatisation.

Application : Spécifiez le nom de I'application dans laquelle I'activité est exécutée.

Clé
Sélectionnez Clés standard ou Touche calculée.

» Clés standard: Choisissez parmi les touches standard du clavier, telles que les lettres, les chiffres, les
signes de ponctuation, les fleches, les touches de fonction, etc.

* Touche calculée: Sélectionnez cette option si les options prévues pour les touches du clavier sont
insuffisantes. Dans le champ Code de touche, indiquez un code de touche virtuelle ou une liste de
spécifications d'entrée séparées par un espace. Cette fonctionnalité n'est prise en charge que par le
systéeme d'exploitation Windows.

Un code de touche virtuelle est un nom symbolique constant, tel que VK_LBUTTON pour « bouton
gauche de la souris ». Pour la liste des codes de touches virtuelles, consultez la documentation de
Microsoft.

Une spécification d'entrée est une séquence d'un ou de plusieurs événements d'entrée ou de sortie.
Lorsque vous ajoutez une spécification d'entrée, spécifiez un code de touche virtuelle ou un code de
balayage, en utilisant un préfixe correspondant :

» v pour un code de touche virtuelle, tel que vOxXX.
* s pour un code de balayage tel que sOxXX.

Par défaut, une spécification d'entrée est un événement de type « keydown », « virtual-key ». Pour
remplacer cette valeur par défaut, ajoutez un drapeau f a une spécification d'entrée et séparez-les avec
une virgule. Les drapeaux suivants sont pris en charge : u pour relachement de touche, s pour code de
balayage, e pour touche étendue, U pour Unicode.

Exemples

» Latouche calculée v0x30 v0x30, fu appuie sur la touche zéro, puis la relache. La spécification
d'entrée v0x30 est un événement de pression de touche, tandis que v0x30, fu est un événement
de relachement de touche.

* Latouche calculée v0x5b v0x52 v0x52, fu vOx5b, fu est destinée a la commande Exécuter
(Win+R) : Il appuie sur la touche gauche Win, puis sur la touche R, et relache ensuite les deux
touches. vOx5b et v0x52 sont des événements de pression, tandis que la v0x52, fu et vOx5b, fu
sont des événements de relachement.

* Latouche calculée s0x04cl, fU s0x04cl, £Uu est pour le caractere cyrillique X (Zhe avec bréve).
Alors que le code 0x04c1 estI'Unicode de K, s0x04cl, £U est un code de balayage, événement
de pression de touche et s0x04c1, fUu est un code de balayage, événement d'entrée.
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Modificateur

Si vous avez sélectionné Touche calculée dans la propriété Clé, la propriété Modificateur est ignorée, et
vous n'avez pas besoin de la configurer.

Sélectionnez un modificateur de touche :

* Modificateur de touche fixe : Contient trois modificateurs de touche standard, tels que Maj, Ctrl, Alt.

» Modificateur de touche calculée : Lorsque cette option est sélectionnée, spécifiez un nom de
constante symbolique du code de la touche virtuelle pour un modificateur.

Dans la zone de texte qui s'affiche, vous ne pouvez saisir que les codes de touche pour Maj, Ctrl, Alt et
la touche Windows. Les codes de touche applicables sont :

* VK _LSHIFT et VK_RSHIFT pour les touches Maj gauche et Maj droite

+ VK_LCONTROL et VK_RCONTROL pour les touches Ctrl gauche et Ctrl droite

+ VK_LMENU et VK_RMENU pour les touches Alt gauche et Alt droite

+ VK_LWIN et VK_RWIN pour les touches Windows gauche et Windows droite
Compteur

Indiquez combien de fois I'activité doit étre exécutée. Le format est un signe égal et un nombre, tel que
=1.

Lire le fichier

L'étape Lire le fichier extrait les données du fichier sur un ordinateur de bureau local ou distant dans une
variable binaire. Cette étape peut étre utilisée pour lire a partir d'un fichier sur le systéme de fichiers du
robot.

Remarque Pour activer I'acces au systeme de fichiers, y compris l'accés au systéme de fichiers local en
mode Local Desktop Automation, sélectionnez I'option Autoriser I'accés au systéme de fichiers et a
la ligne de commande dans l'onglet Sécurité de la fenétre des parametres RoboServer.

Si votre RoboServer est configuré pour ne pas autoriser I'accés au systéme de fichiers local, vous ne
pouvez pas utiliser cette étape avec Acceés au fichier défini sur Accés direct sur le dispositif local.
Cependant, vous pouvez l'utiliser sur le dispositif local avec Accés au fichier définir Via RFS. Sur
un dispositif distant, les deux options, « Accés direct » et « Via RFS », peuvent étre utilisées a tout
moment.

Propriétés

» Dispositif : Sélectionnez le nom de référence a utiliser. Ce nom de référence est spécifié dans la
propriété Dispositifs requis de I'étape Appeler le robot.

» Acceés au fichier : Indiquez comment vous devez accéder au fichier.
» Pour lire a partir d'un fichier sur le dispositif local ou distant spécifié, sélectionnez Acceés direct.
» Pour lire a partir d'un fichier dans un systéme de fichiers de robot, sélectionnez Via RFS.

* Nom du fichier : Indiquez le chemin d'accés au fichier a partir duquel vous souhaitez extraire des
données.

» Variable : Indiquez la variable binaire dans laquelle vous souhaitez stocker les données extraites.
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Activité Dispositif distant

L'étape Activité du dispositif peut effectuer certaines activités avec Desktop Automation Service exécuté
sur un ordinateur distant.

Propriétés

Nom
Nom de I'étape.

Dispositif

Sélectionnez le dispositif distant sur lequel vous souhaitez gérer le service.

Activité

» Suspendre le service DA : Suspend le dispositif. Pour rétablir le fonctionnement du service, un
utilisateur ou un administrateur doit lancer manuellement le Desktop Automation Service sur le
dispositif.
L'état Suspendu rend le service DA indisponible pour les robots, mais les informations sur I'état sont
envoyées a Management Console via le mécanisme ping, et le dispositif s'affiche dans la section

Administration > Dispositifs Cette commande est utile si, pour une raison quelconque, le service ou
I'ordinateur qui I'exécute a besoin de quelques modifications de configuration.

» Arréter le service DA : Arréte le service, ce qui rend le dispositif a distance indisponible. L'ordinateur
sur lequel tourne le Desktop Automation Service est retiré de la liste dans la Management Console.

* Redémarrer le service DA : Arréte et démarre le service. Un robot ou Design Studio perd la connexion
au dispositif et doit étre rechargé pour le rétablir.

* Verrouiller I'écran : Verrouille I'écran sur le dispositif distant. Cette action nécessite un mot de passe
comme parameétre. Voir Utiliser Verrouiller I'écran pour plus d'informations.

* Redémarrer la machine : Redémarre un ordinateur qui exécute le Desktop Automation Service.
» Arréter la machine : Arréte un ordinateur qui exécute le Desktop Automation Service.

Utiliser Verrouiller I'écran

Dans certains cas, il est nécessaire de verrouiller les écrans d'ordinateur lorsque vous utilisez des
appareils d'automatisation. Vous pouvez verrouiller un écran en utilisant la commande Verrouiller
I'écran de Desktop Automation Service. Avant de verrouiller I'écran du dispositif, vérifiez que service
fonctionne et qu'il est connecté. Pour verrouiller un écran, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'icbne Desktop Automation Service et sélectionnez Verrouiller I'écran.

Si Windows est configuré pour afficher un écran supplémentaire lorsque I'utilisateur se connecte, la
fonction Verrouiller I'écran tente de détecter ce dernier et de le supprimer en appuyant sur OK. Si cet
écran n'est pas supprimé, l'activité peut échouer. Lorsqu'un écran supplémentaire est détecté, la fonction
Verrouiller I'écran le fait disparaitre trois secondes apres I'établissement de la connexion avec le systéme.
Si la détection automatique échoue ou que trois secondes ne suffisent pas, ajoutez une variable systeme
KAPOW_LEGALNOTICE_SECONDS dans les variables d'environnement de votre dispositif automatisé,
et définissez le nombre de secondes du délai d'attente dans le champ Valeur de la variable avant de
fermer la fenétre aprés la connexion. Redémarrez Desktop Automation Service aprés avoir ajouté la
variable.
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Conditions préalables a I'utilisation de la fonction Verrouiller I'écran
Pour utiliser la fonction Verrouiller I'écran dans votre robot, votre dispositif doit satisfaire les conditions
suivantes.

« La connexion Bureau distant doit étre activée.

» L'utilisateur sous lequel Desktop Automation Service est exécuté doit étre autorisé a se connecter via
Bureau distant (en tant que membre du groupe Admin ou du groupe Bureau distant) et a utiliser un mot
de passe.

» La politique de groupe effective Computer Configuration > Administrative Templates > Windows
Components > Remote Desktop Services > Remote Desktop Session Host > Security "Toujours
demander le mot de passe a la connexion" doit étre désactivée.

* Le port 3389 doit étre ouvert.
» Le dispositif d'automatisation ne peut pas étre un contréleur de domaine.

Retour

Il s'agit d'une étape finale dans I'exécution du robot qui produit des valeurs variables. Spécifiez les
variables dans I'étape Retour dans le méme ordre que les types dans la section Données de sortie du
workflow d'automatisation. Cette étape est obligatoire dans le robot. Laissez I'étape vide si vous ne voulez
pas sortir de valeur de variable.

Vous pouvez utiliser plusieurs étapes Retour, mais une fois que la premiére étape Retour est exécutée,
I'exécution du robot s'arréte. Cela peut étre utile dans les étapes conditionnelles lorsque vous vérifiez la
condition et les valeurs des variables de sortie si elles sont conformes a la condition. Si la condition n'est
pas remplie, le robot poursuit son exécution.

Propriétés

Nom
Contient le nom de I'étape.

Valeurs

Spécifiez les variables avec les valeurs que vous voulez produire. Notez que l'ordre des variables doit
correspondre a la liste des types dans la section Données de sortie. Si toutes les variables sont du
méme type, l'ordre n'est pas important.

Faire défiler

Cette étape permet de faire défiler les fenétres du programme. |l s'agit d'une étape d'application et elle est
disponible en faisant un clic droit sur I'onglet de I'application. Notez que vous devez sélectionner I'élément
approprié dans la fenétre avant d'insérer cette étape.

En outre, il est possible de simuler un clavier et une souris sur un ordinateur automatisé. Pour plus
d'informations, consultez « Installer le Desktop Automation Service » dans le guide d'installation de Kofax
RPA.
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Propriétés

Nom
Précisez le nom de I'étape.

Quantité

Précisez la quantité de défilement. La valeur dans ce champ est égale au nombre de crans de la molette
de la souris. Au départ, un cran équivaut a 3 lignes de texte dans les éditeurs de texte. Vous pouvez
modifier ce parameétre dans la fenétre des propriétés de la souris sur le dispositif d'automatisation. Vous
pouvez utiliser des chiffres positifs et négatifs. Par exemple, si vous sélectionnez Bas et que vous utilisez
un nombre négatif, I'élément défile vers le haut.

Lorsque vous utilisez cette étape avec le navigateur intégré, I'option Quantité signifie un nombre de pixels
a faire défiler.

Remarque Veillez a sélectionner correctement un élément a faire défiler. Si un élément ne peut étre
sélectionné, essayez d'abord de cliquer sur I'élément, puis utilisez la fonction de défilement.

Définir le presse-papiers
Cette étape attribue une valeur au presse-papiers du dispositif d'automatisation.
Propriétés
Nom

Nom de I'étape.

Dispositif
Sélectionnez le nom du dispositif d'automatisation.

Contenu
Indiquez une valeur a copier vers le presse-papiers. Vous pouvez spécifier un nom de variable dans ce

champ.

Stocker en cours dans

Cette étape ne peut étre utilisée que dans le contexte des étapes Extraire la valeur, Extraire le presse-
papiers, Extraire I'arborescence sous la forme XML et Convertir une valeur. Elle stocke une valeur
convertie dans une variable de type déterminé. Le type de la valeur doit correspondre a celui de la
variable et peut étre I'un des types suivants : entier, booléen, nombre ou texte.

Terminal

Utilisez cette étape pour vous connecter a un terminal et I'automatiser. Consultez Automatiser les
terminaux et Tutoriel de terminal de base pour plus d'informations.
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Propriétés

Emulateur
Sélectionnez I'émulateur de votre terminal. Kofax RPA permet de se connecter a des terminaux 3270,
5250, 6530 et aux terminaux de flux (vt100 et ANSI) et d'interagir avec eux.

Activité
Sélectionnez une activité que doit effectuer I'étape. Il peut s'agir de Se connecter ou de Se connecter
(SSH).

Hote
Précisez le nom du terminal ou I'adresse IP et le numéro de port si nécessaire. Par exemple,
TerminalServer:25

Identifiants
Si vous sélectionnez Se connecter (SSH) dans la liste Activité, vous pouvez spécifier un nom
d'utilisateur et un mot de passe pour vous connecter au terminal dans cette propriété.

Options

Sélectionnez cette option pour spécifier toutes les options de connexion du terminal sélectionné, telles
que le support des couleurs, la création d'un fichier de trace, la définition d'un nombre de lignes en
mémoire-tampon, etc. Voir Automatiser les terminaux pour plus d'informations.

Signaler

Cette étape déclenche une exception pour indiquer une erreur et la traiter a un autre endroit du workflow
du robot.

Lorsque d'autres étapes du workflow rencontrent des erreurs, elles émettent également des exceptions.
Les erreurs découvertes par la logique dans le workflow et les erreurs découvertes par les étapes sont
traitées de la méme maniére. Consultez Tentative-Récupération pour accéder a la liste des exceptions
émises par les autres étapes du processus.

Quelle que soit la maniére dont une exception est émise, elle est interceptée et traitée par I'étape
Tentative-Récupération la plus proche contenant I'exception spécifiée dans une branche Catch. S'il
n'existe pas d'étape Tentative-Récupération, I'exception est déclarée comme « non gérée » dans le
workflow. Dans ce cas, I'exécution du workflow du robot @& et de I'étape Appeler le robot § s'arréte, et
I'erreur est traitée comme indiqué dans I'onglet Gestion des erreurs de I'étape Appeler le robot.

L'étape Signaler est généralement utilisée avec des gardes de délai d'expiration. Un délai d'attente existe
lorsqu'une interaction prévue avec le dispositif (par exemple, définie par un garde Emplacement trouvé)
n'est pas possible. Dans certains cas, lorsqu'il existe un délai d'attente, il est possible de faire autre chose
et donc de reprendre. Lorsque la reprise n'est pas possible, utilisez I'étape Signaler pour communiquer
I'échec d'une maniere structurée. Cela permet d'ajouter une étape Tentative-Récupération pour gérer
correctement une erreur (par exemple, en se retirant de l'interaction avec le dispositif).

L'utilisation d'un méme nom d'exception pour des erreurs similaires a différents endroits du workflow
(c'est-a-dire dans différentes étapes Signaler) permet de traiter toutes les erreurs dans une méme
étape Tentative-Récupération. Par conséquent, le nom de I'exception doit fournir une classification de la
situation d'erreur, et non toutes les informations.
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Cette étape émet une exception, et I'exécution du robot s'arréte. Cette étape est pratique pour la
conception et le débogage du robot. Par exemple, si vous voulez savoir quand un garde de délai
d'expiration de 60 secondes attend 60 secondes sans activité, insérez I'étape Signaler dans un garde

de délai d'expiration avec un texte similaire a « le délai de 60 secondes a expiré ». Si vous voyez votre
message pendant I'exécution, cela signifie que le garde a attendu 60 secondes et que rien ne s'est passé.

L'étape Signaler ne peut pas étre insérée dans le bloc Finalement de I'étape Tentative-Récupération.
Propriétés

Nom
Contient le nom de I'étape.

Exception
Nom de I'exception. Ce nom doit respecter les régles relatives aux noms de variables. Voir Politique de
dénomination.

Choix du déclencheur

Cette étape fait partie de la fonctionnalité de Automatisation assistée. Cette étape vous permet de
sélectionner un déclencheur et d'insérer les étapes d'activité lancées par le déclencheur. Insérer une ou
plusieurs étapes d'activité qui sont exécutées lorsque I'événement déclencheur est intercepté par I'étape
Choix du déclencheur.

Lorsqu'un événement déclenché est détecté, le robot prend le contréle du dispositif automatisé et peut
empécher I'utilisateur d'utiliser la souris et le clavier. Pour informer I'utilisateur de I'activité effectuée par le
robot, utilisez I'étape Notifier.

Trucs et astuces sur les déclencheurs

* Vous pouvez insérer |'étape Choix du déclencheur en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet Vue de I'enregistreur et en sélectionnant Déclencheur dans le menu.

* Vous pouvez insérer I'événement Clic de composant de I'étape Choix du déclencheur en cliquant
avec le bouton droit de la souris sur un élément dans la vue de I'enregistreur et en sélectionnant
Déclencheur dans le menu.

* Vous ne pouvez utiliser qu'un seul déclencheur dans un robot.
* Un déclencheur ne peut pas étre utilisé dans les snippets.
» Vous ne pouvez pas créer de déclencheurs a l'intérieur des déclencheurs.

Les événements déclencheurs suivants sont disponibles.

Déclencheur

Application ouverte
Le robot exécute les activités sélectionnées lorsqu'une application spécifiée s'ouvre. Spécifiez le nom du
déclencheur et I'application qui déclenche l'activité.

Application fermée
Le robot exécute les activités sélectionnées lorsqu'une application spécifiée se ferme. Spécifiez le nom du
déclencheur et I'application qui déclenche l'activité.
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Composant cliqué

Le robot exécute des activités sélectionnées lorsqu'un composant spécifié est cliqué. Indiquez le nom du
déclencheur, I'application qui déclenche I'activité et le composant de I'application. Sélectionnez également
un bouton de souris qui permet de cliquer sur le composant.

Raccourci clavier activé

Le robot exécute les activités sélectionnées lorsqu'une touche ou une combinaison de touches spécifiée
est actionnée. Spécifiez le nom du déclencheur, et sélectionnez la Clé dans la liste. Vous pouvez
également choisir parmi les trois modificateurs de touche standard, tels que Maj, Ctrl, Alit.

Tentative-Récupération

Cette étape vous permet d'effectuer une activité et de détecter une ou plusieurs exceptions qui pourraient
résulter de I'activité. L'étape consiste en un certain nombre de branches divisées en trois parties.

» Branche Tentative : La partie supérieure qui spécifie une activité a effectuer.

» Branches Récupération : Spécifie une ou plusieurs exceptions qui peuvent étre lancées lorsque
I'activité dans la branche Tentative est exécutée, et indique l'activité a effectuer dans ce cas. Vous
pouvez disposer de plusieurs branches Récupération et chacune d'entre elles peut énumérer un
nombre quelconque d'exceptions qui sont traitées de la méme maniére.

» Branche finalement : Spécifie une activité a effectuer. Cette branche est toujours exécutée en dernier,
quels que soient les résultats de I'exécution de Tentative et Récupération.

Des exceptions peuvent étre émises soit explicitement au moyen de Signaler ou parce que d'autres
étapes rencontrent des erreurs lors de leur exécution. Les exceptions émises s'appellent des Exceptions
prédéfinies.
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Propriétés

Nom
Contient le nom de I'étape.

Tentative
Indiquez l'activité a exécuter. Si une exception est attendue a la suite d'une activité, indiquez-la dans le
bloc Tentative.

Exceptions

Spécifiez une ou plusieurs exceptions que vous comptez intercepter.

Chaque branche Récupération est constituée d'une liste d'exceptions et, a droite de celle-ci, de I'activité a
effectuer si I'exécution de la branche Tentative émet une de ces exceptions.

Chaque exception regoit un nom correspondant au nom d'exception utilisé dans une étape Signaler ou a
un nom d'exception prédéfini.

Lorsqu'une exception est ajoutée ou éditée dans une branche Récupération, I'éditeur propose les
exceptions qui peuvent étre émises dans la branche Tentative et qui ne sont pas encore listées dans une
branche Récupération.

Finalement
Spécifie I'activité a effectuer juste avant de quitter I'étape Tentative-Récupération.
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Exécution

L'exécution de I'étape Tentative-Récupération peut étre un peu plus complexe que les autres étapes.
Les cas d'exécution les plus courants sont les plus simples et expliqués en premier lieu. Les cas les plus
complexes apparaissent lorsque la branche Finalement contient des étapes (n'est pas vide).

Dans tous les cas, I'exécution de I'étape Tentative-Récupération commence par I'exécution de la branche
Tentative. Elle peut se terminer normalement, ou par une exception émise par I'une de ses étapes.

Cas les plus courants : La branche Finalement est vide.
La branche Tentative se termine normalement
L'exécution se poursuit avec I'étape qui suit 'ensemble de I'étape Tentative-Récupération. Autrement
dit, les branches Récupération ne sont pas exécutées dans ce cas.

La branche Tentative se termine avec une exception
Depuis I'étape qui émet une exception, I'exécution se poursuit directement au début de la branche
Récupération qui liste I'exception.

Cas les plus complexes : La branche Finalement est vide.
La branche Tentative se termine avec une exception, mais aucune branche Récupération liste
I'exception
Ce cas est traité comme si I'étape Tentative-Récupération elle-méme émettait I'exception, ce qui est
traité de la méme maniére que lorsque n'importe quelle autre étape émet une exception. Tous les cas
énumeérés ici s'appliquent.

Remarque Cette stratégie (« traitée comme si I'étape Tentative-Récupération elle-méme émettait
une exception ») est utilisée dans de nombreux autres cas.

Si toutes les étapes Tentative-Récupération ont des branches Finalement vides, la logique

du workflow recherche une branche Récupération correspondante dans les étapes Tentative-
Récupération environnantes qui contiennent des branches Tentatives avec cette étape Tentative-
Récupération. Si une telle branche Récupération est introuvable dans une étape Tentative-
Récupération environnante, I'exception est définie comme « non traitée » dans le workflow. Dans ce
cas, l'exécution du workflow de robot @, ainsi que I'étape Appeler le robot § la contenant s'arrétent,
et I'erreur est traitée comme indiqué dans l'onglet Gestion des erreurs de I'étape Appeler le robot.

Si une étape Tentative-Récupération comporte également une branche Finalement, I'exécution est
similaire, mais avec I'exécution d'une « émission » a la fois.

La branche Tentative se termine par une exception, et la branche Récupération appropriée se
termine de la méme fagon

L'exception émise dans la branche Récupération n'est pas traitée par les branches Récupération
dans la méme étape Tentative-Récupération. Au lieu de cela, elle est traitée comme si I'étape
Tentative-Récupération elle-méme langait cette exception. Les informations sont celles décrites dans
le cas précédent.

Note sur les étapes Tentative-Récupération imbriquées

Une exception qui est traitée par une étape Tentative-Récupération n'est pas traitée par une étape
Tentative-Récupération. Une fois que la branche Récupération qui peut gérer I'exception est trouvée,
I'exception est considérée comme entierement gérée et est « oubliée ». L'exécution de la branche
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Récupération commence et se déroule normalement. Ainsi, chaque exception n'est traitée qu'une
seule fois.

Cas les plus complexes : La branche Finalement n'est pas vide.
Dans ces cas, les étapes de la branche Finalement sont exécutées juste avant que I'exécution quitte
I'étape Tentative-Récupération, quelle que soit la maniére dont I'exécution se déroule. Les cas suivants
montrent comment cela fonctionne en détail pour chacun des cas évoqués ci-dessus.
La branche Tentative se termine normalement
L'exécution se poursuit avec les étapes dans la branche Finalement. Ce qui se passe ensuite dépend
de la fagon dont se termine I'exécution de la branche Finalement.

» Sil'exécution de la branche Finalement se termine normalement, I'exécution se poursuit avec
I'étape qui suit I'étape Tentative-Récupération compléte.

» Siune exception est émise pendant I'exécution de la branche Finalement, elle est traitée comme si
I'étape Tentative-Récupération elle-méme langait cette exception.

La branche Tentative se termine avec une exception et la branche Récupération se termine
normalement

Aprés I'exécution de la branche Récupération, la logique est exactement la méme que dans le cas
précédent.

La branche Tentative se termine avec une exception, mais aucune branche Récupération liste
I'exception

Dans ce cas, l'exception est « mémorisée », et I'exécution se poursuit avec les étapes dans la
branche Finalement. Ce qui se passe ensuite dépend de la fagon dont se termine I'exécution de la
branche Finalement.

« Sil'exécution de la branche Finalement se termine normalement, I'exécution se déroule comme si
I'étape Tentative-Récupération elle-méme lancait a nouveau I'exception « mémorisée ».

» Siune exception est émise lors de I'exécution de la branche Finalement, elle n'est pas traitée
par les branches Récupération dans la méme étape Tentative-Récupération. Au lieu de cela,
elle est traitée comme si I'étape Tentative-Récupération elle-méme langait cette exception (c'est-
a-dire I'exception qui a été lancée par la branche Finalement). L'exception « mémorisée » est
effectivement « oubliée » a ce stade.

La branche Tentative se termine avec une exception lancée, et la branche Récupération
appropriée également

Ce cas est traité comme le précédent, sauf que I'exception « mémorisée » est celle émise par la
branche Récupération et non pas celle émise par la branche Tentative. Comme indiqué ci-dessus,
I'exception émise par la branche Tentative est entierement traitée et « oubliée » au moment ou
I'exécution de la branche Récupération commence.

Exceptions prédéfinies

Lorsqu'une étape rencontre une erreur lors de son exécution, elle émet I'une des exceptions suivantes.
Ces exceptions peuvent étre aussi explicitement émises par des étapes Signaler, si nécessaire.

Lorsqu'elles sont émises a cause d'erreurs d'étape, les exceptions prédéfinies comprennent un message
expliquant le probléme. Ce message est disponible si I'exception n'est pas traitée par une étape Tentative-
Récupération dans le workflow du robot ¢, mais termine I'exécution de I'étape Appeler le robot § .
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Toutes les exceptions « internes » sont prédéfinies, et leur nom ne peut pas étre modifié. Le nom d'une
exception « définie par I'utilisateur » peut étre modifié par I'utilisateur, en fonction de I'activités de I'étape
a laquelle I'expiration fait référence. Par exemple, il peut étre remplacé par InputNameTimeOut ou
LoginTimeOut.

+ TimeOutError : Emis sile délai d'exécution expire.

+ FinderIssue: Emis siun localisateur ne parvient pas a trouver un élément.

+ DevicceIssue : Emis si un probléme sur un dispositif ou dans un pilote empéche I'exécution d'une
étape.

+ IncorrectValueIssue : Emis sila valeur d'une expression ne convient pas la ou elle est utilisée,
par exemple -1 dans "one".substring (-1)

+ ExtractIssue : Emis sil'étape Extraire n'extrait rien.

+ DivisionByZeroIssue: Emis si une division par zéro (ou modulo par zéro) se produit lors de
I'évaluation d'une expression.

+ OverFlowIssue : Emis si un débordement se produit dans I'évaluation d'une expression.

+ ConversionIssue : Emis si une conversion d'un type dans un autre échoue lors de I'évaluation d'une
expression, par exemple "one" .integer () .

+ DisappearedIssue : Emis si une activité ne parvient pas a trouver le composant ou I'application dans
laquelle I'activité doit étre exécutée.

Chaque fois qu'une expression fait partie d'une étape, I'exécution de I'étape peut émettre les exceptions
suivantes :

¢ IncorrectValuelssue
* DivisionByZeroIssue
* OverflowIssue

* ConversionIssue
Le tableau suivant répertorie les exceptions qui peuvent étre émises par les étapes, les localisateurs et

les autres éléments du workflow. Les problémes d'expression sont tous les problémes générés par les
étapes avec les expressions.

Eléments du workflow Exception
Etapes

Clic Devicelssue, Finderlssue, problemes d'expression
Saisir du texte Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression
Appuyer sur une touche Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression
Faire défiler Devicelssue, Finderlssue, problemes d'expression
Déplacer la souris Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression
Définir le presse-papiers Devicelssue, problémes d'expression
Assigner Problémes d'expression
Extraire la valeur Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression,

Extractlssue
Extraire le presse-papiers Devicelssue
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Eléments du workflow

Exception

Extraire I'image

Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression,
Extractlssue

Extraire I'arborescence sous la forme XML

Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression,
Extractlssue

Extraire le texte de I'image

Devicelssue, Finderlssue, problémes d'expression

Boucle Aucun

Conditionnel Problémes d'expression

Groupe Aucun

Avec Devicelssue, Finderlssue, problemes d'expression

Choix contrélé

Dépend des gardes, comme indiqué dans le tableau ci-
dessous

Tentative-Récupération Aucun

Rupture Aucun

Signaler Aucun

Retour Problémes d'expression

Quvrir Devicelssue, problémes d'expression

Se connecter au dispositif

Devicelssue, problémes d'expression

Activité de dispositif a distance/commande de
verrouillage de I'écran

Devicelssue, problémes d'expression

Action de dispositif a distance/autre

Devicelssue

Expressions

Toute expression

IncorrectValuelssue, DivisionByZerolssue,
OverFlowlssue, Conversionlssue

Gar

des

Lorsque les secondes se sont écoulées

Problemes d'expression, IncorrectValuelssue

Application trouvée

Problemes d'expression, Devicelssue, Finderlssue

Application introuvable

Problémes d'expression, Devicelssue, Finderlssue

Emplacement trouvé

Problémes d'expression, Devicelssue, Finderlssue

Emplacement introuvable

Problémes d'expression, Devicelssue, Finderlssue

Emplacement supprimé

Problémes d'expression, Devicelssue, Finderlssue

Arréter le changement d'arborescence

Problémes d'expression, IncorrectValuelssue,
Devicelssue, Finderlssue

Localisateurs

Localisateur de dispositif

Devicelssue

Localisateur d'application

Devicelssue, Finderlssue, Problémes d'expression

Localisateur de composant

Devicelssue, Finderlssue, Problémes d'expression
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L'étape Choix contrdlé peut émettre les exceptions suivantes, en fonction des gardes utilisés dans

I'étape :

Garde Exception

Lorsque les secondes se sont écoulées Problémes d'expression

n'importe quel autre Devicelssue, Finderlssue, Problemes d'expression
Windows

Cette étape vous permet de travailler avec un ordinateur de bureau Windows et d'exécuter des
applications Windows.

Propriétés
Indiquez les propriétés suivantes pour exécuter une application.

Dispositif

Sélectionnez le dispositif sur lequel vous souhaitez ouvrir une application.
Activité

Sélectionnez I'activité a effectuer.

Exécutable

* Indiquez le chemin d'accés a I'application a exécuter. Vous pouvez utiliser le chemin d'acceés local ou le
chemin d'accés réseau.

» Pour les applications Windows intégrées, vous pouvez spécifier le nom du processus, par exemple,
calc.

L'exemple suivant propose plusieurs fagons de lancer I'application Calculatrice.
* calc
* calc.exe
* C:\\Windows\\System32\\calc.exe
* C:\Windows\System32\calc
* C:/Windows/System32/calc
C://Windows//System32//calc.exe

Indiquez le chemin réseau comme suit :

\\MyServer\shared\reportform.exe

Répertoire de travail (facultatif)
Indiquez le chemin d'accés au répertoire de travail de I'application. Par exemple, vous pouvez utiliser ce
chemin si vous avez des applications portant le méme nom et situées dans des dossiers différents.

Arguments (facultatif)
Indiquez, le cas échéant, les arguments de l'application. Par exemple, si vous indiquez « kofax » pour une
application de navigateur web, le navigateur ouvre le site web https://www.kofax.com.

Interactif (facultatif)
Sélectionnez cette option pour vous assurer que le programme démarré par le robot n'est pas lancé
en tant qu'application d'arriére-plan et que le robot peut interagir avec ce programme. Cette option est
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utile si Windows traite le service Kofax RPA Desktop Automation comme une application d'arriére-plan,
démarrant ainsi certaines applications en arriére-plan, empéchant le robot d'interagir avec elles.

Démarrer agrandi (facultatif)
Démarre le programme dans une fenétre agrandie.

Remarque Si vous mettez a niveau votre installation Kofax RPA vers la version 11.2, les options
suivantes sont ajoutées automatiquement a tous les robots existants dans cette étape : Interactif (non
sélectionné par défaut) et Démarrer agrandi (sélectionné par défaut).

Exemple d'étape

L'exemple suivant montre les propriétés des étapes Windows qui permettent d'ouvrir le fichier text . txt
situé dans C: \Temp en utilisant I'application Bloc-notes.

* Activité : Exécuter

* Exécutable: notepad.exe

* Répertoire de travail: C: \Temp
* Arguments: text.txt

Activités d'application

Lorsque vous utilisez Internet Explorer, vous pouvez utiliser les activités suivantes dans le menu
Activité d'application accessible en faisant un clic droit sur I'onglet Internet Explorer dans la Vue de
I'enregistreur. Ces activités ne sont disponibles que si Internet Explorer est ouvert sur l'ordinateur sur
lequel le service Desktop Automation s'exécute et s'appliquent a I'ensemble de I'application.

Remarque La mise a I'échelle de I'affichage d'Internet Explorer ouvert sur l'ordinateur exécutant le
service Desktop Automation est automatiquement définie sur 100 % et ne peut pas étre modifiée.

Activité Description
Fermer la fenétre Ajoute une étape pour fermer un onglet Internet Explorer
ouvert.
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Activité

Description

Exécuter JavaScript

Ajoute une étape pour exécuter un code JavaScript sur
la page Internet Explorer actuelle.

JavaScript : Saisissez le code a exécuter.

Résultat d'exécution de JS : Spécifiez une variable
texte pour stocker le résultat.

Si le résultat d'exécution renvoyé n'est pas du type
texte, il est automatiquement converti en texte :

» « indéfini », « objet » et « nul » seront convertis en
chaines vides

* « booléen » sera converti en « vrai » ou « faux »

* « nombre » sera converti en une représentation du
nombre sous la forme de chaine

Lorsque l'option Attendre le résultat est
sélectionnée, le robot attend que le code soit exécuté
et que le résultat soit écrit dans la variable « Résultat
d'exécution de JS ».

Le délai d'attente par défaut est de 60 secondes. Si
I'activité n'est pas achevée dans ce délai, un message
d'expiration du délai s'affiche. En outre, si le code
JavaScript contient des erreurs, un message s'affiche.

Si vous ne sélectionnez pas cette option, le robot
attend toujours que le code soit exécuté pour passer
a I'étape suivante, mais le résultat n'est ni collecté ni
écrit dans une variable.

Activités de composant

Lorsque vous travaillez avec Internet Explorer, vous pouvez utiliser les activités suivantes dans le
menu Activité de composant. Ces activités ne sont disponibles que si Internet Explorer est ouvert sur
I'ordinateur sur lequel le service Desktop Automation s'exécute.

Remarque La mise a I'échelle de I'affichage d'Internet Explorer ouvert sur I'ordinateur exécutant le
service Desktop Automation est automatiquement définie sur 100 % et ne peut pas étre modifiée.

Activité

Définir le focus du clavier

Description

Définit le focus du clavier sur le composant sélectionné pour utiliser

I'entrée clavier.
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Activité Description

Sélectionner une option Remarque Sélectionner une option requiert Internet Explorer

version 8.0 ou ultérieure. Le mode de compatibilité doit étre
désactivé pour un site web donné. Si ce site web est situé sur un
intranet, assurez-vous que la case « Afficher les sites intranet dans
I'affichage de compatibilité » n'est pas cochée. Ces paramétres se
trouvent dans Internet Explorer > Outils > Parametres d'affichage
de compatibilité.

Ajoute une étape qui vous permet de sélectionner une seule option ou
plusieurs options dans un menu :

* Vous pouvez sélectionner une seule option dans une liste
d'éléments, un groupe d'éléments ou une liste déroulante.
Pour ce faire, cliquez sur le menu dans la Vue de I'enregistreur
et, dans la Vue de l'arborescence, sélectionnez la balise OPTION
requise sous la balise SELECT.

» Vous pouvez sélectionner plusieurs options dans une liste
d'éléments ou un groupe d'éléments, ce qui est similaire a |'utilisation
du raccourci Ctrl+clic.

Etant donné qu'une seule option est déja sélectionnée dans une
liste ou un groupe, ajoutez une étape Sélectionner une option pour
un autre élément de cette liste ou de ce groupe et cochez la case
Sélection multiple dans les propriétés de I'étape. Aprés avoir
exécute l'étape, les deux options apparaitront sélectionnées. Pour
sélectionner plus d'options, effectuez la méme procédure pour
chaque option supplémentaire a sélectionner.

Si vous devez supprimer plusieurs sélections, utilisez le méme
paramétre.

Mise a jour de I'étape

Si les informations d'arriere-plan utilisées par I'étape Windows ont changé, par exemple si les
informations sur le dispositif ont été mises a jour, un avertissement s'affiche pour indiquer que quelque
chose a changé. Vous pouvez mettre a jour I'étape Windows avec les nouvelles informations en cliquant
sur Mettre a jour I'étape dans le menu contextuel.

Ecrire le fichier
L'étape Ecrire le fichier permet d'écrire des données a partir d'une variable binaire dans des fichiers sur

un ordinateur de bureau local ou distant. Vous pouvez utiliser cette étape pour écrire dans un fichier du
systeme de fichiers du robot (pour un exemple, consultez le guide de I'administrateurKofax RPA ).
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Remarque Pour activer I'acces au systeme de fichiers, y compris l'accés au systéme de fichiers local en
mode Local Desktop Automation, sélectionnez l'option Autoriser I'accés au systéme de fichiers et a
la ligne de commande dans l'onglet Sécurité dans I'application Paramétres du RoboServer.

Si votre RoboServer est configuré pour ne pas autoriser I'acces au systéme de fichiers local, vous ne
pouvez pas utiliser cette étape avec Acces au fichier défini sur Acceés direct sur le dispositif local.
Cependant, elle peut étre utilisée sur le dispositif local avec Accés au fichier défini sur Via RFS. Sur
un dispositif distant, les deux options, « Acces direct » et « Via RFS », peuvent étre utilisées a tout
moment.

Propriétés

» Dispositif : Sélectionnez le nom de référence a utiliser. Ce nom de référence est spécifié dans la
propriété Dispositifs requis de I'étape Appeler le robot.

» Contenu : Spécifiez une valeur a écrire dans un fichier. Vous pouvez spécifier un nom de variable dans
ce champ.

Par exemple, lorsque vous écrivez dans un fichier sur un systéme de fichiers de robot, le champ peut
contenir la valeur = "data".binary ("utf-8"), ou "data" est la chaine écrite dans le fichier. Le
contenu du fichier doit étre binaire.

» Acceés au fichier : Indiquez comment vous devez accéder au fichier.
» Pour écrire dans un fichier sur le dispositif local ou distant spécifié, sélectionnez Accés direct.
* Pour écrire dans un fichier d'un systéme de fichiers de robot, sélectionnez Via RFS.

* Nom du fichier : Indiquez le chemin d'accés au fichier dans lequel les données sont écrites.

Par exemple, pour écrire dans un fichier dans un systéme de fichiers de robot, le chemin doit
commencer par le nom du systéme de fichiers configuré et peut étre similaire a ce qui suit :
monpartage/monfichier.bin

Le nom du systéme de fichiers a utiliser doit correspondre a celui spécifié dans la section Systéme de
fichiers du robot de la Management Console.

Ecrire le journal

L'étape Ecrire le journal permet d'écrire un message prédéfini dans le journal juste aprés I'étape quila
suit.

Pour activer l'onglet Journal dans Design Studio, lancez un robot en mode Débogage.
Entrée/Données de sortie Exceptions APl || Journal || Statut

Write Log: Image\far

Pour voir le message dans la Management Console, accédez a Vue du journal > Exécutions du robot
et double-cliquez sur un robot contenant I'étape Ecrire le journal.
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Propriétés

Message: Indiquez un texte, une variable ou une expression a écrire dans le journal.

Automatiser les terminaux

Kofax RPA permet de se connecter a des terminaux 3270, 5250, 6530 et aux terminaux de flux (vt100 et
ANSI) et d'interagir avec eux.

Le délai d'attente de la commande pour I'automatisation des terminaux est fixé soit dans 'onglet
Desktop Automation de la fenétre Paramétres Design Studio pour I'exécution du workflow dans Design
Studio, ou dans la section Dispositif d'automatisation de I'onglet Sécurité de la fenétre Paramétres
du RoboServer pour I'exécution de RoboServer. Consultez Exécution > Sécurité dans le guide de
I'administrateur Kofax RPA.

Remarque Il n'est pas nécessaire d'installer le service Desktop Automation sur votre ordinateur distant
ou de créer un mappage de dispositifs dans le Management Console lors de I'automatisation d'un
terminal.

Les terminaux ne prennent pas en charge la souris, méme si les étapes Déplacer la souris et Clic
peuvent étre insérées. Les terminaux doivent étre commandés a I'aide des touches du clavier.

Polices de caractéres

Kofax RPA regroupe plusieurs polices de caractéres pour que les terminaux puissent afficher leurs
écrans. Elles se trouventici :

C:\Program Files\Kofax RPA 11.2.0\nativelib\hub\windows-x32\XXX\fonts
ou XXX est un nombre de trois chiffres a des fins internes.

Si une connexion de terminal est établie avec un héte qui utilise des caractéres qui ne se trouvent pas
dans les polices groupées, les caractéres sont remplacés par des carrés sur I'écran. Ce probleme peut
étre résolu en ajoutant le chemin d'accés a une police Truetype dans le fichier fontlist.txt quise
trouve dans le méme répertoire des polices Kofax RPA. Par exemple :

C:\TerminalFonts\MyTerminalFont.ttf

Terminaux tn6530

Pour vous connecter aux terminaux 6530, insérez I'étape Terminal, sélectionnez Nonstop (tn6530) et
spécifiez tous les paramétres nécessaires, tels que le type de connexion, les identifiants et les options de
connexion.

Kofax RPA émule un terminal TN6530-8 avec un affichage 80 x 24. Le terminal démarre en mode
conversationnel.

Support clavier

Les touches 6530 suivantes sont prises en charge en mode Bloc protégé :
* Retour, Maj + Retour, Ctrl + Retour

» Origine, Ctrl + Origine

* Fin

* Retour arriére
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* Tab, Maj + Tab

* Insérer, Alt + Insérer, Ctrl + Insérer

» Supprimer, Alt + Supprimer, Ctrl + Supprimer
o Alt+2, Maj+Alt+2

* Touches du curseur

» Touches de fonction F1-F16. (Pour la compatibilité, les touches Alt+F1 — F6 sont également
associées a F11-F16)

» Touches de fonction 6530 : Alt + Haut, Alt + Bas, Page préc.,Alt + Page préc., Page suiv., Alt +
Page suiv.

Kofax RPA prend en charge les touches 6530 suivantes en mode conversationnel :

* Retour, Maj + Retour

» Touches de fonction F1-F16. (Pour la compatibilité, les touches Alt+F1 - F6 sont également
associées a F11-F16)

En outre, les touches calculées suivantes sont prises en charge :

+ VK_CLOSE
Cette touche met fin a la session et ferme le terminal tn6530.

« VK_F11-VK_F16
Ces touches offrent une alternative aux combinaisons de touches Alt+F1 — Alt+F6 6530 associées
aux touches de fonction F11 — F16.

Options de connexion

Les options de connexion sont spécifiées dans le champ Options de I'étape Terminal. Les options
sont divisées par I'esperluette (&). La chaine d'option peut contenir des caracteres d'échappement
pourcentage (%).

Par exemple, NetworkTrace=MyLogfile.log&LineBuffer=2048

L'action tn6530 Se connecter permet de se connecter au service Telnet (port 23), a moins qu'un
autre port soit explicitement spécifié dans le champ Hoéte, par exemple, TerminalHost:11625.

Les options suivantes sont prises en charge :
* NetworkTrace=<fichier journal>

Crée un fichier de trace contenant toutes les données échangées avec I'hbte.
* ColorMap=<mappe de couleurs>

Configure le terminal pour la prise en charge des couleurs et fournit éventuellement la mappage de
couleurs par défaut.

¢ LineBuffer=<lignes>

Définit le nombre de lignes mises en mémoire tampon du terminal. Ces lignes sont disponibles
pour la pagination/le défilement. Les valeurs acceptées sont comprises entre 24 et 65536. Si
aucune valeur n'est pas spécifiée, le terminal conserve une mémoire tampon de 1 024 lignes
(mode conversationnel uniguement).

L'action ssh6530 Se connecter (SSH) se connecte au service SSH (port 22), a moins qu'un autre
port soit explicitement spécifié dans le champ Hote, par exemple, TerminalHost:11625. Les
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identifiants de connexion SSH peuvent étre spécifiés a I'aide de I'option Identifiants dans I'étape
Terminal.

Les options suivantes sont prises en charge :

SessionFile=<modele>

Configure le fichier de configuration par défaut PuUTTY. Si cette option est omise, le fichier
session.plink dans le répertoire bin est utilisé.

PublicKeyFile=<fichier>

Fournit un fichier de clé SSH pour I'authentification. Ce fichier doit étre au format de clé privée
PuUTTY.

SSHUser=<utilisateur>

Utilisateur SSH. Ce parameétre remplace le nom d'utilisateur dans le champ Nom d'utilisateur de
I'étape. Si aucun utilisateur n'est spécifié, le robot recoit une invite de maniere interactive.

SSHPassword=<mot de passe>

Mot de passe SSH. Ce paramétre remplace le mot de passe dans le champ Mot de passe de
I'étape. Si cette option est omise, le robot regoit une invite de maniére interactive.

SSHHostKey=<clé d'hdéte>

Configure la clé d'héte SSH identifiant I'néte. Si ce parameétre est utilisé et que la valeur ne
correspond pas a la clé d'héte envoyée par I'héte, la connexion est rejetée.

Si ce paramétre est omis et qu'aucune clé d'hdte n'est configurée par le biais du fichier de
configuration PuTTY, le robot recgoit une invite de maniére interactive et doit gérer cette boite de
dialogue pour accepter la clé. Notez que le robot ignore les paramétres du registre Windows et ne
stocke pas les clés d'héte.

SSHLog=<fichier journal>

Active la journalisation au niveau SSH a des fins de dépannage.
NetworkTrace=<fichier journal>

Crée un fichier de trace contenant toutes les données échangées avec I'hbte.
ColorMap=<mappe de couleurs>

Configure le terminal pour la prise en charge des couleurs et fournit éventuellement la mappage de
couleurs par défaut.

LineBuffer=<lignes>

Définit le nombre de lignes mises en mémoire tampon du terminal. Ces lignes sont disponibles
pour la pagination/le défilement. Les valeurs acceptées sont comprises entre 24 et 65536. Si
aucune valeur n'est pas spécifiée, le terminal conserve une mémoire tampon de 1 024 lignes
(mode conversationnel uniquement).

Toutes les autres options sont utilisées pour remplacer les paramétres du modéle SessionFile. Les
options qui ne sont pas définies dans le modéle SessionFile sontignorées.

Les paramétres 1ogfile effectuent les substitutions suivantes lors de la création d'un fichier journal :

Expression rationnelle Remplacement Exemples
$P PID du processus qui exécute le 12928
robot (la valeur dépend de la plate-
forme).
ST Heure UTC au format Unix epoch. | 1524649335
$D Heure locale au format ISO 8601. 20180425T114215
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Expression rationnelle Remplacement Exemples
$H Adresse IP de I'héte. 127.0.0.1
$P Port de I'néte. 22

$$ Un seul signe dollar ($). $

Prise en charge des couleurs

Le parameétre ColorMap= fait passer le terminal du mode Monochrome au mode Couleur non
configurable. L'héte peut mettre a jour la mappe de couleurs en envoyant des codes d'échappement.
La mappe de couleurs initiale peut étre configurée dans la chaine de connexion en fournissant une
chaine de 32 octets au format hexadécimal spécifiant la mappe de couleurs pour les 32 combinaisons
d'attributs. Consultez la documentation 6530 pour la description du schéma de mappage attributs-
couleurs.

Problémes connus et limitations

» La prise en charge du mode conversationnel et du mode Bloc non protégé est limitée.

» La prise en charge étendue des couleurs et le mode EM3270 ne sont pas disponibles.

» Les commandes qui effectuent des opérations locales sur le terminal ne sont pas prises en charge.
Les séquences d'échappement et les clés non prises en charge sont suivies du marqueur

**ERRORS : dans la ligne de message.

Activités d'application

Le menu Activité d'application est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris

sur l'onglet de terminal dans la Vue de I'enregistreur. Le menu contient les options suivantes pour
les terminaux tn6530.

Activité Description
Fermer Ferme la fenétre du terminal.
Aller a(ligne, col) Place le curseur dans I'emplacement spécifié en

fonction des coordonnées de ligne/colonne utilisées
dans I'arborescence d'application. Les parameétres
sont facultatifs pour permettre un déplacement
horizontal et vertical fluide.

Terminaux tn5250
Pour vous connecter aux terminaux 5250, insérez I'étape Terminal sélectionnez iSeries (tn5250) et
spécifiez tous les paramétres nécessaires, tels que le nom d'héte, le type de connexion et les options
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de connexion. Pour ne pas utiliser le port par défaut, indiquez-le dans le champ Hoéte, par exemple
TerminalHost:11625.
Options de connexion
Les options de connexion sont spécifiées dans le champ Options de I'étape Terminal. Les options
sont divisées par I'esperluette (&). La chaine d'option peut contenir des caracteres d'échappement
pourcentage (%).

env.TERM est la valeur du type de terminal client aprés le changement de mode par I'URL. Le type
de terminal par défaut est « IBM-3179-2 ». Notez que le paramétre env . TERM n'est valide que pour le
terminal tn5250. Kofax RPA prend en charge les types de terminaux suivants :

* « IBM-3477-FC »

* « IBM-3477-FG »

* « IBM-3180-2 »

* « IBM-3179-2 » (par défaut)

* « IBM-3196-A1 »

* « IBM-5292-2 »

* « IBM-5291-1 »

¢ « IBM-5251-11 »

* « IBM-5555-B01 » (DBCS activé)
* « IBM-5555-C01 » (DBCS activé)

Kofax RPA prend en charge les terminaux en mode 80 x 24 et 132 x 27.

Le terminal 5250 utilisait un clavier spécial avec de nombreuses touches qui ne sont pas disponibles
sur les claviers des PC actuels. Pour entrer ces touches, utilisez les touches calculées suivantes dans
I'étape Appuyer sur une touche.

« VK_RETURN
.« VK_ENTER

- VK_TAB
 VK_BACKTAB
« VK_UP

« VK_DOWN

« VK_LEFT

« VK_RIGHT

+ VK_CLEAR
 VK_BACKTAB
« VK_F1

« VK_F2

« VK_F3

.« VK_F4

« VK_F5

- VK_F6

« VK_F7

- VK_F8

« VK_F9
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« VK_F10
« VK_F11

- VK_F12

« VK_F13

- VK_F14

« VK_F15

- VK_F16

- VK_F17

- VK_F18

« VK_F19

« VK_F20

.« VK_F21

.« VK_F22

.« VK_F23

- VK_F24

+ VK_ROLLDN

« VK_ROLLUP

. VK_BACK

« VK_HOME

.« VK_END

« VK_INSERT

. VK_DELETE

.« VK_RESET

« VK_PRINT

« VK_HELP

.+ VK_SYSREQ

. VK_CLEAR

. VK_REFRESH
« VK_FIELDEXIT
. VK_TESTREQ
.+ VK_TOGGLE

« VK_ERASE

« VK_ATTENTION
« VK_DUPLICATE
« VK_FIELDMINUS
« VK_FIELDPLUS
+ VK_PREVWORD
+ VK_NEXTWORD
« VK_PREVFLD

« VK_NEXTFLD
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VK_FIELDHOME
VK_EXEC
VK_MEMO
VK_COPY_TEXT
VK_PASTE_TEXT
VK_NEWLINE
VK_ERASE_EOF
VK_KANJI

Pour plus d'informations, consultez la documentation du terminal 5250.
Pour faciliter l'automatisation, Kofax RPA a ajouté les touches suivantes :

VK_VIRTUAL_FIELDEXIT

Cette touche fonctionne comme VK_FIELDEXIT, mais seulement si le curseur ne se trouve pas
a la premiére position d'un champ. Vous pouvez I'utiliser pour quitter un champ s'il n'est pas

complétement rempli, mais elle supprime FieldEXxit si le curseur vient de passer au champ suivant.

VK_DBCS_SPACE
Tape un espace DBCS.

Codage des caractéres

Pour spécifier le codage des caractéres de I'héte, ajoutez un paramétre LineCodePage dans le
champ Options. Par exemple : LineCodePage=cp838

Pour les terminaux tn5250, Kofax RPA prend en charge toutes les pages de codes EBCDIC
prises en charge par la bibliothéque ICU. Le parameétre LineCodePage doit correspondre au

parameétre de page de codes de I'émulateur de terminal utilisé pour se connecter a I'h6te ou a la
valeur de la propriété QCHRID de la session de terminal.

Des pages de codes fréquemment utilisées sont répertoriées dans ce tableau.

Jeu de caractéres

Page de code de I'h6te

Etats-Unis/Canada

cp037 (par défaut)

Multinational cp500
Thai cp838
Japonais cp930, cp939
Chinois simplifié cp935
Coréen cp933
EBCDIC 273 avec la mise & jour de la devise Euro | cp1141

Affectation des dispositifs

Par défaut, I'héte 5250 attribue le premier dispositif disponible compatible avec le type de terminal

demandé ou essaie de créer un dispositif. Si le robot doit se connecter a un dispositif donné,
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ajoutez un paramétre env.DEVNAME=<device> dans le champ Options. Par exemple, pour
vous connecter au dispositif DEVROBOT sur I'héte iSeries :

env.DEVNAME=DEVROBOT
Si le dispositif demandé n'existe pas ou ne prend pas en charge le type de terminal, ou qu'il est
éteint/en cours d'utilisation, la connexion échoue.

Prise en charge de l'interface étendue 5250
Pour activer l'interface étendue des postes de travail non programmables sur I'héte, ajoutez le
parameétre de requéte enhanced=on dans le champ Options.

Ce parameétre permet de prendre en charge les champs de saisie continue.

Remarque Les fenétres DirectDraw Surface et les fonctions graphiques ne sont pas prises en
charge lorsque l'interface étendue est activée.

Activités d'application
Le menu Activité d'application est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris

sur l'onglet de terminal dans la Vue de I'enregistreur. Le menu contient les options suivantes pour
les terminaux tn5250.

Activité Description
Fermer Ferme la fenétre du terminal.
Aller a(ligne, col) Place le curseur dans I'emplacement spécifié en

fonction des coordonnées de ligne/colonne utilisées
dans l'arborescence d'application. Les paramétres
sont facultatifs pour permettre un déplacement
horizontal et vertical fluide.

Saisir un champ (texte) Saisit le texte spécifié dans un champ et passe au
champ suivant en utilisant la touche [FieldEXxit].
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3270 Terminaux
Kofax RPA prend en charge le terminal 3279-4 couleur 80 x 43, qui est la valeur par défaut de I'émulateur
de terminal sous-jacent.

Le terminal 3270 utilisait un clavier spécial dont certaines touches ne sont pas disponibles sur les claviers
des PC actuels. Pour entrer ces touches, les touches calculées suivantes peuvent étre utilisées dans le
Appuyer sur une touche.

* VK_RETURN
+ VK_TAB

* VK_BACKTAB
« VK _Up

* VK _Down

o VK Left

* VK_Right

* VK _F1

« VK_F2

* VK _F3

+ VK_F4

* VK _F5

* VK_F6

+ VK _F7

* VK_F8

* VK _F9

+ VK_F10

« VK _F11

« VK_F12

* VK F13

« VK _F14

* VK F15

« VK _F16

* VK _F17

+ VK _F18

* VK _F19

* VK_F20

* VK _F21

« VK_F22

+ VK F23

« VK_F24

* VK_ATTENTION
* VK_BACKSPACE
* VK_CLEAR
* VK_DELETE
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+ VK_DUPLICATE
« VK_HOME

« VK_INSERT

. VK_PA1

« VK_PA2

.« VK_PA3

Codage des caractéres

Pour spécifier le codage des caractéres de I'hdte, ajoutez un paramétre charset dans le champ

Options. Par exemple :
charset=cp930

Kofax RPA prend en charge les jeux de caractéres suivants pour les terminaux tn3270 :

Nom du caractére

Page de code de I'h6te

belge 500
euro belge 1148
crochet 037
brésilien 275
chinois gb18030 1388
cp1047 1047
cp870 870
finnois 278
euro finnois 1143
francgais 297
euro frangais 1147
allemand 273
euro allemand 1141
grec 423
hébreu 424
islandais 871
euro islandais 1149
italien 280
euro italien 1144
kana japonais 930
latin japonais 939
norvégien 277
euro norvégien 1142
russe 880
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Nom du caracteére Page de code de I'h6te
chinois simplifié 935
slovéne 870
espagnol 284
euro espagnol 1145
suédois 278
euro suédois 1143
thai 1160
chinois traditionnel 937
turc 1026
r-u 285
euro r-u 1146
euro américain 1140
us-intl 037

connecttimeout

Pour spécifier le temps d'attente du pilote lorsque I'héte est temporairement indisponible (c'est-a-dire
si I'ndte est inaccessible ou que la connexion est refusée), ajoutez le paramétre connecttimeout
dans le champ Options en indiquant le délai d'attente en secondes. Par exemple :
connecttimeout=5

Lorsque ce paramétre est omis, le pilote attend 20 secondes.

Si la connexion échoue pour des raisons qui ne peuvent étre résolues ou que la tentative de
connexion ne peut pas étre réessayée (c'est-a-dire que le nom d'héte ne peut étre résolu), le pilote
échoue immédiatement.

Activités d'application
Le menu Activité d'application est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris

sur l'onglet de terminal dans la Vue de I'enregistreur. Le menu contient les options suivantes pour
les terminaux tn3270.

Activité Description
Fermer Ferme la fenétre du terminal.
Aller a(ligne, col) Place le curseur dans I'emplacement spécifié en

fonction des coordonnées de ligne/colonne utilisées
dans I'arborescence d'application. Les parameétres
sont facultatifs pour permettre un déplacement
horizontal et vertical fluide.

Paramétres SSH/Telnet (vt100 et ANSI)

Pour utiliser la connexion SSH, sélectionnez Se connecter (SSH) pour I'émulateur dans I'étape Terminal.
Le client SSH sous-jacent Kofax RPA est basé sur PUTTY et peut étre potentiellement configuré pour
accéder a un systéme auquel PuTTY peut accéder. Vous pouvez configurer les mémes parametres que
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ceux d'une session PuTTY, mais au lieu d'exiger que le client PUTTY définisse les sessions, vous pouvez
définir les parametres de session en ajoutant des parametres facultatifs dans le champ Options.

Le terminal sans interface ne détecte pas automatiquement la page de codes sur le serveur. C'est
pourquoi I'envoi et la réception des caractéres non-ASCII nécessitent que vous spécifiiez la page

de codes a utiliser pour le codage et le décodage des caractéres. Si vous ne spécifiez pas de page

de codes, le robot suppose que les paramétres régionaux du serveur sont définis sur UTF-8. Vous
pouvez spécifier la page de codes en utilisant le paramétre L.ineCodePage dans le champ Options de
I'étape. Le terminal Kofax RPA est construit en utilisant « libicu » pour le codage des caractéres. Utilisez
I'explorateur de convertisseur 1ibicu a l'adresse http://demo.icu-project.org/icu-bin/convexp?s=ALL pour
inspecter les pages de codes et leurs alias. La liste des jeux de caractéres pris en charge est identique

a celle de la bibliothéque ICU (International Components for Unicode). Consultez la documentation ICU

pour plus d'informations.

Voici la liste des paramétres les plus couramment utilisés pour les terminaux de flux.

TermWidth Définit la largeur du terminal (par défaut, 80).
TermHeight Définit la hauteur du terminal (par défaut, 24).
AutoWrap Contréle le retour automatique a la ligne (par défaut N).

Définissez la valeur Y pour activer le retour a la ligne. Ce
parameétre s'applique uniguement aux terminaux vt100.

TerminalType

Définit le type de terminal (par défaut « xterm »).

LineCodePage

Spécifie la page de codes a utiliser pour le codage et le
décodage des caractéres (par défaut, UTF-8).

Pour définir les paramétres de votre session, entrez-les dans le champ Options de I'étape Terminal. Les

options sont divisées par l'esperluette (&).

Les options de connexion suivantes sont prises en charge.

SessionFile Configure le fichier de configuration par défaut PuTTY. Si
cette option est omise, le fichier session.plink dans
le répertoire bin est utilisé.

PublicKeyFile Fournit un fichier de clé SSH pour l'authentification. Ce
fichier doit étre au format de clé privée PuTTY.

SSHUser Ce parameétre remplace le nom d'utilisateur dans la partie

user@host de I'URI. Si aucun utilisateur n'est spécifie,
le robot regoit une invite de maniére interactive.

Mot de passe SSHP

Ce parameétre remplace le mot de passe dans la partie
user:password@host de I'URI. Si cette option est
omise, le robot regoit une invite de maniére interactive.

SSHHostKey

Configure la clé d'héte SSH identifiant I'nbte. Si ce
paramétre est utilisé et que la valeur ne correspond

pas a la clé d'hote envoyée par I'hote, la connexion est
rejetée. Si ce paramétre est omis et qu'aucune clé d'hbte
n'est configurée par le biais du fichier de configuration
PuUTTY, le robot regoit une invite de maniére interactive
et doit gérer cette boite de dialogue pour accepter la

clé. Notez que le robot ignore les paramétres du registre
Windows et ne stocke pas les clés d'héte.
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SSHLog Active la journalisation au niveau SSH a des fins de
dépannage

NetworkTrace Crée un fichier de trace contenant toutes les données
échangées avec I'héte.

Activités d'application

Le menu Activité d'application est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris
sur l'onglet de terminal dans la Vue de I'enregistreur. Le menu contient les options suivantes pour
les terminaux vt100.

Activité Description

Fermer Ferme la fenétre du terminal.

Guide d'authentification et de sécurité SSH
Lors de l'automatisation des applications utilisant SSH, I'utilisateur peut étre authentifié de quatre
maniéres différentes.

1. Le client ssh sous-jacent demande un mot de passe. Entrez le mot de passe en utilisant I'étape
« Saisir du texte » suivie d'une étape « Appuyer sur une touche » (retour).

2. Une clé privée non chiffrée peut étre placée sur le systéme de fichiers de Design Studio et de vos
RoboServers. Ajoutez la ligne PublicKeyFile=<chemin de la clé> dans le champ Options
de I'étape Terminal.

Il est important que le fichier de clé ait le format PuTTY. Sous Linux, vous pouvez utiliser puttygen
pour transformer une clé privée open-ssh.

3. Une clé privée chiffrée peut étre placée sur le systéme de fichiers de Design Studio et de vos
RoboServers. Ajoutez PublicKeyFile=<path to key> au champ « Options ». Le client ssh
sous-jacent doit demander un mot de passe a la connexion. Pour entrer le mot de passe, utilisez
I'étape « Saisir du texte » suivie d'une étape « Appuyer sur une touche » (retour).

4. Utilisez Pageant sous Windows et ssh-agent sous Linux avec une clé chiffrée sur le systéme de
fichiers local.
» Sous Windows, lancez Pageant en tant qu'utilisateur exécutant RoboServer et ajoutez la clé.

* Sous Linux, exécutez ssh-agent et ssh-add et copiez les variables d'environnement
SSH AUTH SOCK et SSH AGENT_ PID vers I'environnement RoboServer et Design Studio. Vous
pouvez le faire en ajoutant les lignes suivantes a RoboServer.conf et DesignStudio.conf,
comme suit.

* set.SSH AUTH SOCK=<valeur produite par ssh-agent>
* set.SSH AGENT PID=<valeur produite par ssh-agent>

Ou bien, vous pouvez définir les variables d'environnement avant de lancer le RoboServer et
Design Studio.

Les méthodes d'authentification ci-dessus sont répertoriées ci-dessous, de la moins sdre a la plus sdre.
1. Un utilisateur qui peut lire le robot peut extraire le mot de passe et se connecter au systéme.

2. L'attaquant doit disposer de la clé privée de votre systéme de fichiers. Il ne suffit donc pas d'obtenir
le robot a partir d'une Management Console.

3. L'attaquant a besoin a la fois du robot et du fichier de clé privée.
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4. L'attaquant doit obtenir le mot de passe de la clé privée pour obtenir un acces.

Utiliser TLS/SSL

Kofax RPA prend en charge la communication TLS/SSL dans les terminaux. Pour utiliser TLS/SSL,
utilisez le terminal stn3270 ou stn5250 dans I'étape Terminal, indiquez le nom d'héte ou I'adresse IP avec
un numéro de port approprié et sélectionnez Connexion sécurisée. Notez que Kofax RPA ne vérifie pas
le certificat présenté par le serveur.

Tutoriel de terminal de base

Consultez Automatiser les terminaux pour obtenir des informations sur les conditions préalables et les
parameétres de terminal.

Dans ce tutoriel, nous allons nous connecter a un terminal 5250, entrer les informations de connexion,
exécuter quelques commandes et extraire des informations du terminal.

1. Ouvrez un robot ¢ existant ou créez-en un.

2. Ouvrez un projet existant ou créez-en un (en mode Ré-exécution intelligente (Compléte)) et ajoutez
un nouveau Robot & Moteur Basique § avec une étape Appeler le robot. Spécifiez le nom du robot
ouvert par cette étape.

3. Ajoutez des variables qui contiendront un nhom de connexion et un mot de passe pour vous
connecter au terminal. Ajoutez également une variable qui contiendra le texte de sortie. Ajoutez la
variable avec la sortie a I'étape Retour (=textVariableName).

Exécutez I'étape Appeler le robot et cliquez sur le bouton Entrer dans le robot de la barre d'outils.

Dans le workflow du robot, ajoutez I'étape Terminal avec les parameétres nécessaires. Dans

ce tutoriel, nous nous connectons au terminal 5250. En général, la chaine de connexion est la
suivante : Tn5250://<nomhéte>: <numéroport>?env.TERM=<ttype de terminal>. Notez
que le paramétre env . TERM n'est valide que pour le terminal tn5250.

« Emulateur : iSeries(tn5250)

+ Activité : Connexion

+ Hobte: terminal5250 server:11623
* Options : env.TERM=IBM-3477-FC

Ou terminal5250 server estle nom du terminal ou 'adresse IP, et : 11623 est le numéro de
port de connexion du terminal. Si nous omettons le paramétre env . TERM, |I'émulateur se connecte
a un type de terminal par défaut (IBM-3179-2). Consultez Terminaux tn5250 pris en charge dans
Automatiser les terminaux.

Remarque Pour réexécuter le workflow du robot d'un terminal avec une étape Terminal, quittez le
robot, actualisez le Robot a Moteur Basique avec I'étape Appeler le robot dans Design Studio, et
cliquez sur Entrer dans le robot. Si vous ré-exécutez le robot sans fermer le terminal, une autre
fenétre de terminal s'ouvre, et le robot peut ne pas s'exécuter.

6. Sile terminal nécessite d'appuyer sur la touche Entrée, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le terminal dans la vue de I'enregistreur et sélectionnez I'étape Appuyer sur une touche. Par défaut, il
sélectionne la touche Entrée.
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7. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ ID utilisateur du terminal dans la vue de
I'enregistreur et sélectionnez Saisir du texte > Depuis une variable > login et sélectionnez la
variable qui contient le nom d'utilisateur. Cliquez sur Etape dedans pour taper ce texte dans le
champ de texte.

8. Pour accéder au champ Mot de passe, ajoutez I'étape Appuyer sur une touche et dans le champ
Touche, sélectionnez Clés standard > Onglet. Cliquez sur Etape dedans. Le curseur doit se placer
dans le champ Mot de passe.

9. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ « Mot de passe » dans la fenétre de terminal
et sélectionnez Saisir du texte > Depuis une variable et sélec’gionnez la variable avec le mot de
passe. Pour taper ce texte dans le champ de texte, cliquez sur Etape dedans.

10. Pour vous connecter, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le terminal dans la vue de
I'enregistreur et sélectionnez Appuyer sur une touche (Entrée par défaut).

11. Sile terminal nécessite d'appuyer sur la touche Entrée, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le terminal dans la vue de I'enregistreur et sélectionnez Appuyez sur une touche. Par défaut, il
sélectionne la touche Entrée.

12. Aprés avoir exécuté les commandes requises, vous pouvez extraire les informations de la fenétre du
terminal. Pour extraire une ligne de texte, faites un clic droit sur une ligne, puis sélectionnez Extraire
la valeur de > Texte dans > <nom de variable>. Cliquez sur Etape dedans. La branche Variables
dans la vue Etat du workflow indique la valeur que vous avez extraite.

Pour créer une capture d'écran de la fenétre du terminal entiére (vous devez au préalable ajouter
une variable binaire a I'étape Retour (=binaryVvariableName)), sélectionnez I'élément d'écran
dans la Vue de I'enregistreur et cliquez sur Extraire I'image dans > <nom de la variable binaire>.
Ensuite, vous pouvez convertir les informations de la variable binaire en image dans votre Robot a
Moteur Basique. Cliquez sur Etape dedans.

Une fois les informations extraites du terminal, vous pouvez revenir a la fenétre de I'éditeur du Robot a
Moteur Basique et utiliser les informations extraites.

Accéder aux sites web

Lors de la création d'un workflow de robot, vous pouvez ouvrir des sites web dans le navigateur intégré
et utiliser des étapes d'activité pour extraire des informations et naviguer dans les sites. Le navigateur
intégré est basé sur le moteur sélectionné, tel que Chromium. Pour naviguer, utilisez les étapes de robot.
Pour plus d'informations sur le choix d'un navigateur pour votre application, voir Types de navigateur.

Remarque Le délai d'attente pour la navigation sur les sites web est définie dans I'onglet Desktop
Automation de la fenétre Parameétres de Design Studio pour I'exécution du workflow dans Design
Studio, ou dans la section Dispositif d'automatisation dans l'onglet Sécurité de I'application
Parameétres du RoboServer pour I'exécution de RoboServer. Voir Exécution > Sécurité dans le Guide
de I'administrateur Kofax RPA.

Le navigateur Kofax RPA prend en charge les protocoles suivants :
e http:

* A propos

* https:
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e ftp:
e file:

Pour ouvrir un site web, insérer I'étape Parcourir, sélectionnez un moteur de navigation dans la liste
Navigateur et I'activité Charger une page, puis spécifiez tous les paramétres nécessaires, comme
I'adresse dans le champ URL. Utilisez le garde L'arborescence arréte de changer aprés toute étape qui
inclut le chargement d'une page ou lorsque d'autres changements se produisent sur une page web. Nous
vous recommandons d'ajouter un délai d'attente a la garde L'arborescence arréte de changer pour éviter
une attente indéfinie. Voir Choix contrélé pour plus d'informations.

Remarque Actuellement, il n'est pas possible d'utiliser le presse-papiers du systéme pour copier et
coller du contenu a l'intérieur d'un ou de plusieurs robots en utilisant le navigateur intégré. Nous vous
recommandons d'utiliser plutot I'étape Extraire la valeur pour copier et coller du contenu.

Interface du navigateur
Le navigateur intégré contient les commandes suivantes.

Bouton Description
a Précédent : Retourne a la page précédente.
AN Suivant : Navigue une page vers l.avant.
C Recharger : Recharge la page en cours. Lorsque la

page est en cours de chargement, le bouton affiche une
croix pour signaler que le navigateur est occupé.

Champ URL : Contient 'URL de la page actuellement
chargée ou I'URL que vous avez collée avant de
naviguer vers la page.

http:/fwww.kofax.com

Naviguer : Accéde a I'URL saisie dans le champ URL.
Si vous ne voyez pas le bouton, faites défiler la fenétre
d'affichage de I'enregistreur vers la droite.

Bouton Enregistrer la page : Enregistre la page
actuellement ouverte au format HTML. Si vous ne voyez
pas le bouton, faites défiler la fenétre d'affichage de
I'enregistreur vers la droite. Pour plus d'informations,
consultez la section ci-dessous.

b

T Configurer le proxy : Ouvre la boite de dialogue de
configuration du proxy. Si vous ne voyez pas le bouton,
faites défiler la fenétre d'affichage de I'enregistreur vers
la droite. Pour plus d'informations, consultez la section
ci-dessous.

@ Imprimer au format PDF : Enregistre le fichier ouvert
dans un fichier PDF. Si vous ne voyez pas le bouton,
faites défiler la fenétre d'affichage de I'enregistreur vers
la droite. Pour plus d'informations, Consultez la section
ci-dessous.
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URL dans le navigateur intégré

La fenétre du navigateur contient le champ de texte d'URL dans la barre d'outils. Elle indique I'URL de la
page web chargée. Vous pouvez sélectionner 'URL et extraire la valeur dans une variable en utilisant des
étapes d'activité. La vue de I'arborescence affiche également 'URL.

* Pour sélectionner le texte dans le champ URL, cliquez dans ce dernier en utilisant le Clic.

» Pour modifier I'adresse, cliquez sur le champ d'URL en utilisant I'étape Clic et saisissez I'adresse en
utilisant I'étape Saisir du texte ou a partir d'une variable.

» Pour accéder a 'URL entrée, cliquez sur le bouton Naviguer a droite du champ d'URL.

Configurer le proxy

Par défaut, tous les robots du service Desktop Automation utilisent les paramétres du proxy global Kofax
RPA. Le service Desktop Automation utilise les mémes paramétres de proxy que Design Studio et la
Management Console. Consultez Configuration des serveurs proxy dans Design Studio et Configuration
des serveurs proxy dans Management Console pour plus d'informations sur les propriétés des serveurs

proxy.
Important Notez que les paramétres du proxy local du navigateur intégré dans le service Desktop
Automation ont une priorité plus élevée que les parameétres du proxy global Kofax RPA. Assurez-vous

que le robot utilise les parameétres du proxy global Kofax RPA, a moins que la tache ne I'oblige a utiliser
les paramétres du proxy local.

Pour modifier les paramétres de proxy du navigateur intégré dans le robot, cliquez sur le bouton
Configurer le proxy dans la barre d'outils du navigateur. Les options de proxy suivants sont disponibles :

» Direct : Le proxy n'est pas utilisé.
» Fixe : Spécifiez des parametres de proxy fixes, tels que I'hote, le port et une liste de contournement.
» PAC : Indiquez I'URL du fichier script de configuration automatique du proxy.

» Automatique : Cliquez sur cette option si votre réseau fournit une configuration automatique du proxy,
comme web Proxy Auto-Discovery Protocol.

» Systéme : sélectionnez cette option pour copier les paramétres du proxy de I'ordinateur qui exécute
votre robot.

Une fois les paramétres du proxy définis, cliquez sur OK pour les enregistrer et fermer la boite de
dialogue.

Authentification Negotiate pour le proxy

L'authentification Negotiate est prise en charge pour une utilisation avec des serveurs proxy. Lorsqu'un
serveur proxy est configuré pour un robot, le protocole Negotiate est automatiquement utilisé s'il est pris
en charge par le serveur.
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Imprimer au format PDF
Vous pouvez enregistrer une page web au format PDF en utilisant le bouton Imprimer au format PDF de
la barre d'outils du navigateur.

1.

Cliquez sur le bouton Imprimer au format PDF en utilisant I'étape Clic.

Lorsque vous exécutez I'étape, le navigateur ouvre la boite de dialogue Enregistrer la page comme
document PDF.

Indiquez le chemin d'accés complet, y compris le nom du fichier, en utilisant I'étape Remplacer
du texte. Par défaut, le fichier est stocké dans le dossier des fichiers temporaires configuré pour
I'utilisateur actuel.

Cliquez sur OK.

» Vous pouvez également enregistrer le fichier dans un systéme de fichiers de robot en
sélectionnant Systéme de fichiers du robot dans la boite de dialogue. Dans le champ Nom du
fichier RFS, entrez le chemin d'acces au systeme de fichiers configuré et le nom du fichier, par
exemple myshare/downloaded.pdf. Le nom du systéme de fichiers doit correspondre a celui
spécifié dans la section Systéme de fichiers du robot dans la Management Console.

3. Cliquez sur Enregistrer.

Pour ajuster les paramétres du fichier PDF, tels que l'orientation de la page, la taille du papier et I'échelle,
spécifiez les options nécessaires dans la propriété Paramétres PDF de I'étape Parcourir.

Remarque Si vous souhaitez envoyer une page HTML ouverte ou un document a une imprimante
matérielle, en raison des limites de la gestion des boites de dialogue contextuelles pour la sélection
de l'imprimante, le systéme ouvre automatiquement la boite de dialogue Enregistrer la page comme
document PDF a la place, ce qui vous permet d'enregistrer votre document au format PDF dans un
systeme de fichiers ou un systéme de fichiers de robot pour une utilisation ultérieure.

Enregistrer la page
Vous pouvez enregistrer la page actuellement ouverte au format HTML en utilisant le bouton Enregistrer
la page dans la barre d'outils du navigateur.

1.

Cliquez sur le bouton Enregistrer la page en utilisant I'étape Clic.
Une fois que vous exécutez I'étape, le navigateur ouvre la boite de dialogue Enregistrer sous.
Indiquez le chemin d'accés complet, y compris le nom du fichier, en utilisant I'étape Remplacer

du texte. Par défaut, le fichier est stocké dans le dossier des fichiers temporaires configuré pour
I'utilisateur actuel.

Cliquez sur OK

3. Cliquez sur Enregistrer.

Activités d'application

Les activités d'application sont des activités appliquées a lI'ensemble de I'application et disponibles en
cliguant avec le bouton droit de la souris sur lI'onglet de I'application dans la Vue de I'enregistreur. Le
tableau suivant répertorie les activités d'application du navigateur intégré Chromium.
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Activité

Description

Fermer la fenétre

Ajoute une étape pour fermer une fenétre d'application
ouverte.

Exécuter JavaScript

Ajoute une étape pour exécuter JavaScript sur la page
en cours dans le contexte de la fenétre principale.

» JavaScript: Entrez le code a exécuter.

+ Résultat d'exécution de JS : Spécifiez une variable
texte pour stocker le résultat.

» Lorsque l'option Attendre le résultat est
sélectionnée, le robot attend que le code soit exécuté
et que le résultat soit écrit dans la variable « Résultat
d'exécution de JS ».

Le délai d'attente par défaut est de 30 secondes.
Si l'activité n'est pas achevée dans ce délai, une
exception est émise. De plus, si le code JavaScript
contient des erreurs, une exception est émise.

Si vous désactivez cette option, le robot passe a

I'étape suivante immédiatement apres le début
de I'exécution du code (sans attendre la fin de

I'exécution).
Naviguer Ajoute une étape pour ouvrir une URL spécifiée.
Saisissez 'URL dans le champ URL.
Recharger Recharge la page web en cours.
Reculer Retourne a la page précédente. Similaire a un clic sur le
bouton Reculer dans la barre d'outils du navigateur.
Avancer Navigue une page vers l'avant. Similaire a un clic sur le

bouton Avancer dans la barre d'outils du navigateur.

Activités de composant

Les activités de composant sont des activités appliquées a I'ensemble du composant et disponibles
en cliquant avec le bouton droit de la souris sur un élément dans la Vue de I'enregistreur ou dans
l'arborescence. Le tableau suivant répertorie les activités de composant du navigateur intégré Chromium.

Activité

Description

Ouvrir le lien dans une nouvelle fenétre

Utilisé sur les liens présents dans une page web. Ajoute
une étape qui ouvre le lien sélectionné dans un nouvel
onglet de la Vue de I'enregistreur.

Faire défiler jusqu'a

Ajoute une étape qui fait défiler la page jusqu'a I'élément
sélectionné, de sorte que I'élément apparait au milieu de
la fenétre.
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Activité

Description

Sélectionner une option

Ajoute une étape qui vous permet de sélectionner une
seule option ou plusieurs options dans un menu :

Vous pouvez sélectionner une seule option dans une
liste d'éléments, un groupe d'éléments ou une liste
déroulante.

Si vous devez sélectionner une option dans une liste
déroulante réduite, cliquez sur le menu dans la Vue
de I'enregistreur et sélectionnez l'option requise dans
la Vue de l'arborescence.

Vous pouvez sélectionner plusieurs options dans
une liste d'éléments ou un groupe d'éléments, ce qui
est similaire a I'utilisation du raccourci Ctrl+clic.
Etant donné qu'une seule option est déja sélectionnée
dans une liste ou un groupe, ajoutez une étape
Sélectionner une option pour un autre élément

de cette liste ou de ce groupe et cochez la case
Sélection multiple dans les propriétés de I'étape.
Aprés avoir exécuté I'étape, les deux options
apparaitront sélectionnées. Pour sélectionner plus
d'options, effectuez la méme procédure pour chaque
option supplémentaire a sélectionner.

Si vous devez supprimer plusieurs sélections, utilisez
le méme paramétre.

Débogage avec Chrome Inspector

Kofax RPA prend en charge le débogage dans le moteur de navigation Chromium en utilisant Chrome
Inspector dans I'étape Parcourir. L'Inspector peut vous aider a extraire et a enregistrer les informations
nécessaires pour analyser l'interaction entre le site web et le navigateur et les erreurs survenues lors
du traitement du contenu web. Les informations sont enregistrées au format HTTP Archive (HAR). Pour
enregistrer le journal dans un fichier, procédez comme suit.

1.

Ouvrez le fichier cef .cfg situé dans <dossier d'installation de Kofax RPA>
\nativelib\hub\windows-x64\node modules\cef dans un éditeur de texte.

Par exemple : C:\Program Files\Kofax RPA 11.2.0.0\nativelib\hub\windows-

x64\1267\node_modules\cef

Affectez a la propriété show _dev_tools la valeur true, enregistrez le fichier et rechargez votre

robot.

Lorsque vous exécutez I'étape Parcourir qui charge une page web, la fenétre Chrome DevTools

associée a la page web correspondante s'ouvre.

Dans la fenétre Chrome DevTools, sélectionnez I'onglet Réseau, cliquez sur Conserver le journal,
puis appuyez sur Ctrl+R. La trace réseau se charge dans la fenétre.

Cliquez sur la trace avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Enregistrer tout sous HAR
avec le contenu pour enregistrer la trace réseau dans un fichier. Maintenant, vous pouvez ouvrir le

fichier dans un inspecteur HTTP Archive.
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Gestion des cookies dans le navigateur intégré Chrome

Utilisez le navigateur intégré du robot pour surveiller, ajouter ou supprimer des cookies du CookieStore.

Gérer les cookies sur la page Cookies

Pour gérer les cookies dans le navigateur intégré Chromium, ouvrez la page Cookies en insérant I'étape
Parcourir. Sélectionnez ensuite Chromium dans le Navigateur, tapez cef://cookies dans le champ
URL et exécutez I'étape.

Vue de fenregistreur -

[ cookies

IISuspendre X9~ & & [ [3 1 E Exécution automatioue

& D O |eetiresoiiey

Cookies Remove all
Add | | Domain Name value Patt Expires/Max-Age HTTP Secure
Domain Name Value Path Expires HTTP

mydomain.com MyCookie MyValue MyPath 2021-12-31T20:30:10.02 yes

Ajouter un nouveau cookie au CookieStore
1. Indiquez les attributs des cookies dans les zones de texte correspondantes :
+ Domaine
+ Nom
* Valeur
* Chemin
+ Expire /Age max
2. Cliquez sur la bascule HTTP pour activer la restriction HTTP.
3. Cliquez sur la bascule Sécurisé pour activer une connexion chiffrée (HTTPS).
4. Cliquez sur le bouton Ajouter pour ajouter le cookie.

Filtrer les cookies

Tous les cookies de la page Cookies peuvent étre filtrés par n'importe quelle valeur d'attribut.
Pour filtrer les cookies par attribut, tapez n'importe quelle valeur d'attribut dans le champ Filtre.
Supprimer les cookies

Utilisez la page Cookies pour supprimer les cookies du CookieStore séparément ou simultanément.
» Pour supprimer un cookie du CookieStore, cliquez sur le bouton Supprimer f en fin de ligne.
» Pour supprimer tous les cookies du CookieStore, cliquez sur le bouton Supprimer tout.
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Gérer les cookies a l'aide de I'étape Parcourir

Utilisez I'étape Parcourir pour ajouter ou supprimer des cookies directement par une demande.

» Pour ajouter un nouveau cookie au CookieStore, tapez le texte suivant (en remplagant les valeurs)
dans le champ URL de I'étape Parcourir :

cef://cookies/create?domain=MyDomain.com&name=MyCookie&value=MyValues&path=/
MyPath&expires=2020-12-31T20:30:10.000Z&http=on&secure=off

» Pour supprimer un cookie du CookieStore, tapez le texte suivant dans le champ URL de I'étape
Parcourir :

cef://cookies/remove?domain=.MyDomain.com&name=MyCookie&value=MyValue&path=/
MyPath&expires=2020-12-31T20:30:10.000Z&http=on&secure=off

» Pour supprimer tous les cookies du CookieStore, tapez le texte suivant dans le champ URL de I'étape
Parcourir :

cef://cookies/removeall

Extraire la valeur d'un cookie

Sur la page Cookies, vous pouvez extraire une valeur de cookie dans une variable texte.
Faites un clic droit sur I'attribut du cookie pour en extraire la valeur, en utilisant le menu contextuel.

Vous pouvez également extraire des cookies du CookieStore et les stocker dans une variable JSON de
type complexe.

Pilote Excel intégré

Le workflow du robot comprend un pilote Excel intégré qui vous aide a effectuer certaines opérations sur
les feuilles de calcul Excel.

Remarque Pour utiliser le pilote Excel intégré dans le robot, Microsoft Excel doit étre installé sur
I'ordinateur ou I'étape est exécutée.

Le pilote Excel intégré est disponible a la fois pour le dispositif d'automatisation local (a I'aide de
Microsoft Excel sur I'hdte DesignStudio/RoboServer) et pour les dispositifs d'automatisation distants (a
I'aide de Microsoft Excel installé sur le dispositif distant).

Pour créer une feuille de calcul Excel, insérez I'Excel et sélectionnez Créer un fichier dans la liste
Activité.

Pour ouvrir une feuille de calcul Excel existante, insérez I'Excel et sélectionnez Ouvrir un fichier dans
la liste Activité et tapez le chemin complet de la feuille de calcul. Par exemple, c: /documents/
mafeuilledecalcul.xlsx

Lorsque vous ouvrez une feuille de calcul contenant plusieurs feuilles de travail, vous pouvez naviguer
entre elles en cliquant sur le bouton de la feuille concernée ou utiliser les activités Composant et
Application. Les feuilles graphiques ne contiennent pas d'éléments pouvant étre manipulés par un robot et
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ne sont donc pas affichées dans 'arborescence de I'éditeur. Les feuilles graphiques sont incluses lors de

la sauvegarde de la feuille de calcul.

[0 excel

> Reprencre *»1a - E E m m E @ @Exécution aLtomaticue

BReBas [

C'x:l:l | SA53 Feneralinfc-rmatic-n

m

| [ e [ w [ v [ s ] &

lSheetl |
& A | B |
1
2
3 General ir’pfurmatinn
4
C

Utilisez les boutons de la barre d'outils du pilote Excel intégré pour effectuer les opérations suivantes.

Bouton

Description

B

Enregistrer : Enregistre les modifications dans la feuille
de calcul.

£

Enregistrer sous : Ouvre la boite de dialogue
Enregistrer sous pour enregistrer la feuille de calcul
actuelle sous un autre nom.

Marquer pour la copie : Marque la sélection actuelle
pour une activité Copier/Coller. Pour les options de
sélection, consultez la sous-section « Sélection des
cellules » sous ce tableau.

) @

Coller : Copie la sélection précédemment marquée dans
les cellules sélectionnées. Consultez « Opérations du
presse-papiers » ci-dessous pour plus d'informations.

Définir la couleur du texte : Applique une couleur active

A au texte de la cellule sélectionnée.
& Définir la couleur de fond : Applique une couleur active
aux cellules sélectionnées.
BHEREE EEE Sélecteur de couleurs : Définit une couleur active a
ONEERCONEM utiliser pour les actions de changement de couleur.

&

Entrée d'une couleur personnalisée : Spécifie la
couleur personnalisée pour le sélecteur de couleur au
format hexadécimal (hex). Par exemple, le blanc pur est
fEfE£££, le noir purest 000000.
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Bouton Description

Ce champ de texte indique l'adresse de la cellule

cacn ane ., P N . .
sA%E  eneral Informatior actuellement sélectionnée et sa valeur.

Sélectionner des cellules
Vous pouvez sélectionner une ou plusieurs cellules dans la feuille de travail comme suit.

» Pour sélectionner une cellule de la feuille de travail, cliquez dessus comme vous le feriez dans une
version de bureau Microsoft Excel.

» Pour sélectionner une ligne, cliquez sur l'en-téte de la ligne.

* Pour sélectionner une colonne, cliquez sur I'en-téte de la colonne.

» Pour sélectionner la totalité de la feuille de travail, cliquez sur Sélectionner tout|

» Pour sélectionner une plage de cellules dans une feuille de travail, utilisez les fleches avec Maj dans
Appuyer sur une touche. Notez que la sélection se fait de gauche a droite et de haut en bas. Vous

ne pouvez pas sélectionner des cellules en déplagant la sélection vers le haut et de la droite vers la
gauche.

Par exemple, pour sélectionner une plage de cinq cellules de large et trois cellules de haut, procédez
comme suit.

1. Cliquez sur une cellule située dans le coin supérieur gauche de la plage.

2. Insérez I'étape Appuyer sur une touche. Dans I'étape, spécifiez excel comme nom de
I'application dans le localisateur, sélectionnez la fleche droite dans les Clés standard,
sélectionnez Maj comme modificateur de touche et entrez 4 dans le champ Compteur.

Exécutez I'étape.

4. Insérez I'étape Appuyer sur une touche. Dans I'étape, indiquez excel comme nom de
I'application dans le localisateur, sélectionnez la fleche vers le bas dans les Clés standard,
sélectionnez Maj comme modificateur de touche et entrez 2 dans le champ de Compteur.

5. Exécutez I'étape.

Par conséquent, vous devez voir la plage de cellules sélectionnées dans votre feuille de travail.

Remarque Certaines touches configurées pour l'option Appuyer sur une touche peuvent ne pas
fonctionner en raison de limitations techniques.

Changer de couleur

Pour utiliser les activités de changement de couleur, vous devez d'abord sélectionner une couleur dans le
sélecteur de couleurs ou spécifier une couleur personnalisée dans Entrée de couleur personnalisée. Pour
spécifier une couleur personnalisée, cliquez sur la zone de texte Entrée d'une couleur personnalisée,
entrez la couleur requise au format hexadécimal et cliquez sur Définir. Une fois que la couleur active est
définie, utilisez I'activité « Définir la couleur du texte » ou « Définir la couleur de fond ».

Opérations de presse-papiers

Le pilote Excel intégré est congu pour étre utilisé dans les robots fonctionnant sur les instances
RoboServer. N'utilisez pas le presse-papiers Windows dans le pilote Excel intégré, car le presse-papiers
est partagé entre tous les robots en cours d'exécution. Pour copier le contenu d'un document Excel,
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utilisez les boutons Marquer pour la copie et Coller de la barre d'outils ou les activités d'application et de
composant Copier/Coller.

Important VVous ne pouvez faire que des activités Copier et Coller entre les feuilles d'un méme
document Excel. Si vous disposez de plusieurs documents Excel ouverts, vous ne pouvez pas copier
depuis un document et coller dans un autre.

Si vous coupez ou copiez des informations d'un document Excel, ces informations ne sont pas copiées
dans le presse-papiers, et I'étape « Extraire le presse-papiers » ne fournit pas le contenu que vous
venez de couper ou de copier a partir d'une feuille Excel.

Figer les opérations d'arborescence

Vous pouvez travailler avec des feuilles de calcul a l'aide du pilote Excel dans I.étape de groupe Figer
I'arborescence. Cela vous permet d'effectuer des boucles de cellules plus rapidement et de créer un
robot plus efficace. Pour utiliser le pilote Excel dans I'étape Figer I'arborescence, insérez |'étape Figer
I'arborescence dans le workflow, puis insérez I'étape Ouvrir qui appelle le pilote Excel, comme décrit dans
cette rubrique.

Activités d'application et de composant

Le menu Activité d'application est disponible lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur
l'onglet Excel dans la Vue de I'enregistreur. Le menu Activité de composant est disponible lorsque
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un composant dans la Vue de I'enregistreur ou dans
I'arborescence. Le menu contient toutes les options disponibles sur la barre d'outils Excel intégrée, avec
les éléments supplémentaires suivants. « AA » indique le menu d'activités d'application et « CA » indique
le menu d'activités de composant.

Activité Description
Sélectionner Sélectionne une cellule dans la feuille de travail en cours. Indiquez I'adresse de
AA et CA la cellule dans la propriété Sélectionner de I'étape Sélectionner. Par exemple,

$bs$4 sélectionne la quatriéme cellule de la colonne b. Pour sélectionner une
plage de cellules, utilisez I'option « Développer a partir du curseur » pour
étendre la sélection active dans un rectangle qui comprend a la fois les cellules
actuellement sélectionnées et une nouvelle plage, ou utilisez la notation A1:B2.

Sélectionnez une feuille Ouvre la feuille de travail spécifiée. Entrez le nom de la feuille de travail dans la
AA et CA propriété Sélectionner une feuille de I'étape Sélectionner une feuille.

Faire défiler jusqu'a Fait défiler et affiche la cellule sélectionnée.

AA

Décalage Déplace le curseur ou la sélection du nombre indiqué de lignes et de colonnes.
AA

Obtenir la valeur Extrait le contenu d'une ou de plusieurs cellules dans une variable texte.

AA et CA Vous pouvez utiliser cette activité pour extraire de la cellule des cellules

formatées, du contenu brut ou des définitions de formules. Si une plage avec
plusieurs cellules est spécifiée, les données des cellules sont séparées par des
tabulations et des lignes dans le résultat.
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Activité

Description

Obtenir la valeur numérique
AA et CA

Extrait le contenu d'une cellule dans une variable Nombre. Cette action extrait
des données binaires et n'est pas affectée par les paramétres régionaux.

Si le contenu de la cellule ne peut pas étre converti en nombre ou qu'il s'agit
d'une valeur #error d'Excel, vous pouvez spécifier de renvoyer la valeur
d'erreur. Sinon, 0,0 est renvoyé.

Obtenir le lien hypertexte
AA et CA

Extrait I'URL du lien hypertexte dans la cellule spécifiée ou une valeur vide si la
cellule ne contient pas de lien hypertexte.

Remarque Les liens hypertextes peuvent étre associés a une plage qui
peut contenir plusieurs cellules ; cette activité fonctionne sur n'importe
quelle cellule de la plage.

Obtenir le nom de feuille
AA

Extrait le nom de la feuille de travail active.

Copier Copie la sélection actuelle.

AA et CA

Coller Copie la sélection précédemment copiée dans la cellule sélectionnée.

AA et CA

Effacer Efface une plage de cellules. Utilisez cette activité pour effacer le formatage, le
AA et CA contenu, ou les deux.

Chercher Démarre une nouvelle recherche dans le périmétre spécifié.

AA * Rechercher quoi : Saisissez le texte a rechercher.

+ Correspondre au cas : A sélectionner pour effectuer une recherche sensible
a la casse.

« Correspondre a la cellule entiére : A sélectionner pour comparer le texte
recherché avec tout le contenu de la cellule.

+ Rechercher par : A sélectionner pour rechercher par lignes ou colonnes.

« Examiner : Sélectionnez pour rechercher dans des formules, des résultats
ou des commentaires.

+ Démarrer apreés : Spécifie une cellule aprés laquelle la recherche doit
commencer.

» Cible et Plage : Spécifiez le périmétre de la recherche.

+ Sélectionner un résultat :
Sélectionne la cellule trouvée. Si cette option est activée et que la cellule
est présente dans l'arborescence des dispositifs, le curseur est également

positionné sur cette cellule. Vous pouvez utiliser cette option pour laisser
d'autres activités agir sur la cellule trouvée a l'aide du périmetre de sélection.

La variable Résultat contient I'emplacement de la cellule trouvée. Si l'activité
échoue, la variable contiendra une chaine vide.
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Activité

Description

Rechercher suivant
AA

Continue la recherche amorcée précédemment.

Si vous choisissez Sélectionner un résultat, la cellule trouvée est
sélectionnée. Si cette option est activée et que la cellule est présente dans
I'arborescence des dispositifs, le curseur est également positionné sur cette
cellule. Vous pouvez utiliser cette option pour laisser d'autres activités agir sur
la cellule trouvée a 'aide du périmétre de sélection.

La variable Résultat contient I'emplacement de la cellule trouvée. Si l'activité
échoue, la variable contiendra une chaine vide.

Définir la valeur
AA et CA

Définit une valeur dans une plage de cellules et applique éventuellement un
formatage aux cellules. Vous pouvez utiliser cette activité pour définir des
données ou des formules.

Si vous sélectionnez Personnalisé dans Format, la valeur du champ Format
personnalisé est utilisée pour le formatage.

Définir la valeur numérique
AA et CA

Définit une valeur numérique dans une plage de cellules et applique
éventuellement un formatage aux cellules. La valeur copiée est binaire, et n'est
pas affectée par les paramétres régionaux.

Si vous sélectionnez Personnalisé dans Format, la valeur du champ Format
personnalisé est utilisée pour le formatage.

Définir le formatage
AA et CA

Définit le formatage d'une plage de cellules sans en modifier le contenu.

Si vous sélectionnez Personnalisé dans Format, la valeur du champ Format
personnalisé est utilisée pour le formatage.

Définir un lien hypertexte
AA et CA

Attribue un lien hypertexte a une plage de cellules. Le lien est présenté
visuellement dans la premiere cellule de la plage, mais appliqué a toutes les
cellules de cette derniere.

Définir le nom d'une feuille
AA

Change le nom de la feuille de travail active.

Définir la hauteur de ligne
AA et CA

Définir une largeur spécifique pour toutes les lignes contenant des cellules dans
la plage ou ajuste automatiquement les cellules en fonction du contenu. Notez
que dans Excel, la hauteur réelle des colonnes est une approximation de la
valeur fournie.

Définir la largeur de colonne
AA et CA

Définit une largeur spécifique pour toutes les colonnes contenant des cellules
de la plage ou ajuste automatiquement les cellules en fonction du contenu.
Notez que dans Excel, la largeur réelle des colonnes est une approximation de
la valeur fournie.

Formater comme un tableau
AA

Convertit la plage spécifiée en tableau. Cette activité utilise le style de tableau
demandé et applique les options de style de tableau sélectionnées.

L'utilisation de I'option Supposer pour I'option Le tableau contient des en-
tétes indique a Excel d'utiliser ses fonctions heuristiques pour déterminer si le
tableau contient des en-tétes.

Remarque Les options de style de tableau sélectionnées peuvent ne pas
étre visibles si le style de tableau ne fournit pas d'indices visuels.

Les options de cette étape sont les mémes que dans I'onglet Outils de tableau
sur le ruban dans Excel et utilisent les mémes paramétres par défaut. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la documentation Microsoft Excel.
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Activité Description

Insérer une feuille Insére une nouvelle feuille de calcul dans le document avec le nom spécifié.
AA Cette activité ne modifie pas la feuille de calcul active.

Insérer des lignes Insére une ou plusieurs lignes par rapport a la premiére cellule de la plage.
AA et CA

Insérer des colonnes Insére une ou plusieurs colonnes par rapport a la premiére cellule de la plage.
AA et CA

Supprimer une feuille Supprime la feuille de travail active. Il n'est pas possible de supprimer la

AA derniére feuille de travail du classeur.

Supprimer des lignes Supprime toutes les lignes contenant des cellules dans la plage.

AA et CA

Supprimer des colonnes Supprime toutes les colonnes contenant des cellules dans la plage.

AA et CA

Ajouter un commentaire Attribue un commentaire a la premiére cellule de la plage. Ce commentaire
AA et CA remplace un commentaire existant.

Supprimer les commentaires Supprime tous les commentaires de la plage.

AA et CA

Tester le type de cellule Effectue un test sur toutes les cellules de la plage. Retourne vrai si toutes les
AA et CA cellules remplissent la condition. Retourne faux dans le cas contraire.

Les tests utilisent I'équivalent des fonctions d'Excel.

Définir la plage nommée Ajoute une plage nommée au classeur ou a la feuille de travail qui fait référence

AA et CA a la plage. Désactivez I'option Visible pour masquer la plage dans l'interface
utilisateur d'Excel aprés I'enregistrement du classeur.

Sélectionner une couleur Sélectionne l'une des couleurs disponibles a utiliser pour les activités de

AA changement de couleur.

Sélectionner une couleur Sélectionne une couleur spécifiée au format hexadécimal RVB.

personnalisée

AA

Définir la couleur du texte Applique une couleur active au texte de la cellule sélectionnée.

AA et CA

Définir la couleur d'arriére-plan | Applique une couleur active a la cellule sélectionnée.

AA et CA

Enregistrer Enregistre les modifications dans la feuille de calcul.

AA

Enregistrer sous Ouvre la boite de dialogue Enregistrer sous pour enregistrer la feuille de calcul

AA actuelle sous un autre nom.

Fermer Ferme la fenétre Excel en supprimant les modifications non sauvegardées.

AA
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Conseils pour I'environnement Windows

Cette section explique comment éviter les erreurs lors de I'exécution de robots dans un service Windows.
Dans ce cas, le pilote Excel intégré peut nécessiter une configuration supplémentaire dans Windows pour
fonctionner correctement.

Les erreurs suivantes peuvent se produire pendant I'exécution de I'étape Ouvrir :

Probléme de dispositif. Erreur d'exécution de commande : Erreur de
création d'une instance Excel : Erreur inconnue 0x800A03EC

Cette erreur est provoquée par une fonction comportementale du mode sans matériel d'Excel.

Pour résoudre l'erreur, procédez comme suit :
1. Créez deux dossiers vides (s'ils n'existent pas encore) :
* C:\Windows\system32\config\systemprofile\Desktop
* C:\Windows\SysWow64\config\systemprofile\Desktop

2. Assurez-vous que l'utilisateur du service Windows a les droits d'accés a ces dossiers. Ces dossiers
permettent de démarrer Excel a partir d'un service.

Erreur d'exécution de commande : Erreur de création d'une instance Excel :
Echec de I'exécution du serveur et erreur d'exécution de commande :
Erreur de création d'une instance Excel ;: Acces refusé

Ces erreurs peuvent étre provoquées par un lancement COM Excel insuffisant et des droits d'activation
mal configurés. Pour résoudre ces deux erreurs, procédez comme sulit :

1. Danslaboite de dialogue Exécuter oudansle menu Démarrer de Windows, lancez
I'application dcomcnfg. exe.

2. Dans la fenétre ouverte, accédez a Services de composant > Ordinateurs > Poste de travail >
Config DCOM > Application Microsoft Excel.

Remarque S'il n'existe pas d'entrée dans l'application Microsoft Excel, il peut étre nécessaire de
lancer 'application dcomcnfg.exe pour une architecture différente.

Pour ce faire, ouvrez une fenétre de ligne de commande, accédez a C: \Windows\SysWOW64, et
exécutez la commande suivante mmc comexp.msc /32

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'entrée de Application Microsoft Excel et sélectionnez
Propriétés.

4. Dans l'onglet Sécurité, sélectionnez Personnaliser pour les Autorisations de lancement et
d'activation et cliquez sur Modifier.

5. Cliquez sur Ajouter pour ajouter un utilisateur ou un groupe d'utilisateurs s'ils ne figurent pas dans la
liste.

6. Veillez a cocher les cases Lancement local et Activation locale.
7. Enregistrez tous les changements et redémarrez le service Windows.
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Automatisation assistée

L'automatisation assistée est un moyen d'automatiser vos ordinateurs distants en créant un robot
déclencheur qui réagit a un événement sur un dispositif distant. Les étapes suivantes vous aident
configurer votre environnement de développement et de production pour utiliser des robots avec des
déclencheurs.

Important Depuis la version 10.7 de Kofax RPA, l'utilisation de robots avec des déclencheurs nécessite
une configuration supplémentaire. Consultez la section « Onglet Windows » de Configurer Desktop
Automation Service pour plus d'informations.

Condition préalable : Pendant le développement du robot, faites passer le Desktop Automation Service
sur le dispositif distant en mode Utilisateur Unique pour pouvoir accéder au dispositif a partir de Design
Studio.

1. Créez une connexion simple et directe Mappage de dispositif pour votre robot déclencheur.

2. Ajoutez le mappage créé en tant que « Référence de déclenchement » aux Dispositifs requis dans
I'étape Appeler le robot a I'aide de la boite de dialogue Ajouter un dispositif.

Ajoutez Choix du déclencheur a votre robot.

Une fois le développement terminé, ouvrez la configuration du service Desktop Automation sur le
dispositif distant et procédez comme suit :

» Désactivez l'option Utilisateur unique et indiquez la Management Console ou le robot est
déployé.
» Ouvrez I'onglet Windows et sélectionnez Verrouiller le paquet.

Aprés avoir chargé un robot doté d'un déclencheur dans la Management Console, associez le robot
a des utilisateurs et des labels dans la section Mappage des déclencheurs. Ensuite, la Management
Console fournit une liste de déclencheurs a Desktop Automation Service en fonctions des mappages
créés. Lorsqu'un événement déclencheur est détecté sur un dispositif a distance, le service Desktop
Automation envoie une notification a la Management Console, et le robot effectue certaines étapes
planifiées. Par exemple, vous pouvez planifier le robot pour qu'il insére ou extrait certaines données
lorsqu'une application particuliére est ouverte. Utilisez I'étape Choix du déclencheur pour définir les
déclencheurs et les activités qui commencent lorsqu'un certain événement est détecté.

Choses a ne pas faire avec les déclencheurs

* N'ajoutez pas de robots avec des déclencheurs aux planifications et ne démarrez pas manuellement
les robots avec des déclencheurs. Le robot démarré selon une planification ou manuellement attendra
éternellement (ou un certain délai RoboServer spécifié), car le déclencheur n'est jamais activé par un
Desktop Automation Service distant.

» N'ajoutez pas au Kapplets des robots avec des déclencheurs.
» N'utilisez pas Intelligent Screen Automation (ISA) dans les robots avec des déclencheurs.

Lors de la configuration d'un Desktop Automation Service, vous pouvez utiliser des labels pour distinguer
les dispositifs d'automatisation. Par exemple, si un Desktop Automation Service est installé sur un
ordinateur qui est utilisé par un utilisateur actif et qui doit exécuter des robots surveillés pour aider
l'utilisateur dans ses taches manuelles, vous pouvez ajouter un label correspondant au Desktop
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Automation Service, par exemple, « Interactif ». Si l'ordinateur n'est pas utilisé activement et que des
robots non surveillés (habituels) peuvent y étre exécutés, vous pouvez ajouter un label similaire a « Non
interactif ».

Lesmappages des déclencheurs sont utilisés pour attribuer des utilisateurs et des labels aux robots ayant
des événements déclencheurs dans la Management Console.

Vous pouvez également attribuer des mappages, suspendre et activer des déclencheurs dans la section
Répertoire > Robots de la Management Console.

Lorsqu'un événement déclencheur est détecté, le robot peut empécher I'utilisateur d'utiliser la souris et le
clavier. Pour informer I'utilisateur de I'activité effectuée par le robot, utilisez I'étape Notifier

Si les déclencheurs sont suspendus dans une Management Console, le robot n'est pas déclenché par
le Desktop Automation Service distant. Notez que I'actualisation des informations de déclenchement
s'effectue pendant la connexion a un dispositif distant, puis toutes les minutes. Il peut arriver qu'un
déclencheur soit indigué comme étant suspendu, mais qu'il soit toujours en cours d'exécution dans la
Management Console. Dans ce cas, un événement déclencheur peut toujours étre détecté.

Signature de documents

L'étape PDF dans le workflow du robot propose une intégration SignDoc permettant de créer un
document signé.

Conditions
» SignDoc Standard 2.2.1.2 ou toute autre version prenant en charge I'API SignDoc V7.
» Compte d'utilisateur SignDoc et clé API correspondante.

Workflow

Le workflow du robot utilisant SignDoc se présente comme suit :
1. Ouvrez un document PDF (étape PDF).

2. Démarrez une session de signature SignDoc (activité d'application Signer avec SignDoc ou Signer
avec SignDoc (modéle)).
3. Traitez le document :

+ Parcourez le document PDF en ajoutant des champs de signature (activité Insérer un champ
Signature SignDoc).

* Manipulez les champs dans le document PDF pour un traitement par SignDoc (activités de
composant Assigner a un signataire SignDoc et Mettre a jour le champ).

4. Transférez le contréle a SignDoc (activité d'application Requéte SignDoc terminée).

Remarque Un robot peut ouvrir une session SignDoc pour chaque document PDF ouvert. Si plusieurs
documents PDF sont ouverts pour signature, plusieurs sessions SignDoc peuvent coexister.
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Activités

Signer avec SignDoc

Cette étape crée une session SignDoc et envoie le document PDF immédiatement. Si le robot a modifié
le fichier PDF avant cette étape, le document est enregistré, sinon le document original est envoyé a

SignDoc.

Propriété

Description

URL du serveur SignDoc

URL du serveur SignDoc (protocole+hbte+port)

Clée API

Clé API pour accéder au serveur. Le compte utilisateur associé a la clé APl sera le
propriétaire du paquet a signer.

ID du paquet SignDoc
(facultatif)

L'ID de paquet SignDoc attribué a ce paquet. Si cette information est omise,
SignDoc attribue un ID unique.

Nom Nom du paquet SignDoc présenté aux signataires/examinateurs.

Description Description du paquet SignDoc présenté aux signataires/examinateurs.

Sujet Sujet du message utilisé pour les notifications envoyés par e-mail aux signataires/
examinateurs.

Message Corps du message utilisé pour les notifications envoyés par e-mail aux signataires/

examinateurs.

Description du document

Description du document. Cette information est présentée aux signataires/
examinateurs dans SignDoc.

Nom du fichier de document

Nom du document. Cette information est présentée aux signataires/examinateurs
lorsqu'ils téléchargent le document.

Examinateurs (facultatif)

Liste des examinateurs. Voir Tableau 4 : Examinateurs pour plus d'informations.

Imposer I'ordre de signature

Indiquez si le document doit étre traité de maniére séquentielle. Si cette option n'est
pas sélectionnée, tous les signataires et examinateurs procédent simultanément.
Voir Ordre pour plus d'informations.

Conserver le paquet a la
fermeture du document

Indiquez si le paquet a signer doit rester sur le serveur SignDoc lorsque le robot
ferme le document PDF ou se termine (manuellement ou en raison d'une erreur). Si
cette option n'est pas sélectionnée, le paquet est supprimé lorsque le robot s'arréte.

Expiration (jours) (facultatif)

Délai d'expiration du paquet de signature en jours.

Verrouiller les champs du
formulaire

Indiquez si tous les champs existants dans le document PDF doivent étre marqués
en lecture seule. Cela affecte uniquement le document lors de la session de
signature dans SignDoc. L'activité Mettre a jour le champ peut étre utilisée pour
modifier I'attribut Lecture seule, sur une base par champ.

Remplacer s'il existe

Indique qu'un paquet existant doit étre écarté au démarrage de la session. Ce
parameétre n'a d'effet que lorsque I'option ID de paquet SignDoc est utilisée.

Examinateurs

Propriété Description
Nom Nom de I'examinateur.
E-mail Adresse e-mail de I'examinateur.
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Propriété

Description

Langue préférée (facultatif)

Remplace la langue configurée utilisée par SignDoc pour communiquer avec
I'examinateur. Spécifiez I'un des codes de langue BCP 47 pris en charge. Voir
Langue préférée pour plus d'informations.

Consentement E-sign requis

Indique si I'examinateur doit accepter la page de consentement E-sign.

Consentement RGPD requis

Indique si I'examinateur doit accepter la page de consentement RGPD.

Ordre

Ordre relatif pour I'examinateur. Voir Ordre pour plus d'informations.

Signer avec SignDoc (modéle)

Crée une session SignDoc basée sur un modéle SignDoc et envoie le document PDF immédiatement. Si
le robot a modifié le fichier PDF avant cette étape, le document est enregistré, sinon le document original

est envoyé a SignDoc.

Propriété

Description

URL du serveur SignDoc

URL du serveur SignDoc (protocole+hbte+port)

Cle API

Clé API pour accéder au serveur. Le compte utilisateur associé a la clé API sera le
propriétaire du paquet a signer.

ID du paquet SignDoc
(facultatif)

L'ID de paquet SignDoc attribué a ce paquet. Si cette information est omise,
SignDoc attribue un ID unique.

Modéle

Nom ou ID du modéle SignDoc sur lequel le paquet est basé.

Nom (facultatif)

Nom du paquet SignDoc présenté aux signataires/examinateurs.

Description (facultatif)

Description du paquet SignDoc présenté aux signataires/examinateurs.

Sujet (facultatif)

Sujet du message utilisé pour les notifications envoyés par e-mail aux signataires/
examinateurs.

Message (facultatif)

Corps du message utilisé pour les notifications envoyés par e-mail aux signataires/
examinateurs.

Description du document

Description du document. Cette information est présentée aux signataires/
examinateurs dans SignDoc.

Nom du fichier de document

Nom du document. Cette information est présentée aux signataires/examinateurs
lorsqu'ils téléchargent le document.

Examinateurs (facultatif)

Liste des examinateurs. Voir Tableau 4 : Examinateurs pour plus d'informations.

Imposer I'ordre de signature

Indiquez si le document doit étre traité de maniére séquentielle. Si cette option n'est
pas sélectionnée, tous les signataires et examinateurs procédent simultanément.
Voir Ordre pour plus d'informations.

Conserver le paquet a la
fermeture du document

Indiquez si le paquet a signer doit rester sur le serveur SignDoc lorsque le robot
ferme le document PDF ou se termine (manuellement ou en raison d'une erreur). Si
cette option n'est pas sélectionnée, le paquet est supprimé lorsque le robot s'arréte.

Expiration (jours) (facultatif)

Délai d'expiration du paquet de signature en jours.

Verrouiller les champs du
formulaire

Indiquez si tous les champs existants dans le document PDF doivent étre marqués
en lecture seule. Cela affecte uniquement le document lors de la session de
signature dans SignDoc. L'activité Mettre a jour le champ peut étre utilisée pour
modifier I'attribut Lecture seule, sur une base par champ.
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Propriété

Description

Remplacer s'il existe

Indique qu'un paquet existant doit étre écarté au démarrage de la session. Ce
paramétre n'a d'effet que lorsque l'option ID de paquet SignDoc est utilisée.

Les parameétres facultatifs Nom, Description, Objet et Message peuvent étre utilisés pour remplacer les

parameétres du modele.

Le robot insére le document PDF dans le paquet créé a partir du modeéle. Si le modéle est basé sur

un document précédemment
modéle. Dans ce cas, toutes

créé avec l'étape SignDoc, le robot remplace le document a partir de ce
les propriétés du document sont conservées.

Insérer un champ Signature SignDoc (activité Application)

Insére un champ Signature sur la page actuelle du document PDF. Ces champs ne sont pas visibles sur
la page mais ils apparaissent dans I'arborescence de I'application sous la forme de champs SignDoc.

Propriété Description
Nom Nom du champ Signature.
Description Description du champ Signature. Cette valeur est affichée sous forme d'info-bulle

lorsque le signataire signe le champ.

Label (facultatif)

Label du champ Signature. SignDoc affiche la description dans I'interface client
et utilise I'ID dans l'interface d'administration. Cette valeur est affichée dans les
visionneuses PDF.

Nom du signataire

Nom du signataire.

E-mail du signataire

Adresse e-mail du signataire.

Langue préférée (facultatif)

Remplace la langue configurée utilisée par SignDoc pour communiquer avec le
signataire. Spécifiez I'un des codes de langue BCP 47 pris en charge. Voir Langue
préférée pour plus d'informations.

Consentement E-sign requis

Indique si le signataire doit accepter la page de consentement E-sign.

Consentement RGPD requis

Indique si le signataire doit accepter la page de consentement RGPD.

Certificat client requis

Indique si le signataire doit fournir un certificat client.

Ordre de signataire

Ordre relatif du signataire. Voir Ordre pour plus d'informations.

Modes de signature autorisés

Limitez les modes de signature autorisés pour le champ. Si aucun des modes de

(facultatif) signature n'est sélectionné, SignDoc utilisera les modes de signature configurés par
défaut.

Unités Indique comment interpréter les valeurs X, Y, Largeur et Hauteur pour créer le cadre
de la signature. Voir Dimensions pour plus d'informations.

X Définit la position du coin supérieur gauche du champ Signature.

Y

Largeur Définit les dimensions du champ Signature.

Hauteur

Une signature est requise

ID de SignDoc (facultatif)

Indique que la signature est requise.

ID du champ Signature. Si cette information est omise, SignDoc attribue un
identifiant unique.
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Propriété

Description

Documents supplémentaires

Invitez le signataire a fournir des documents supplémentaires. Voir Tableau 5 :
Documents supplémentaires pour plus d'informations.

Si un signataire est ajouté plusieurs fois, les champs Langue préférée, Consentement E-sign requis,

Consentement RGPD requis

et Ordre de signataire sont ignorés apres la premiere occurrence.

Plusieurs demandes dans Documents supplémentaires (Tableau 5 : Documents supplémentaires) pour
le méme type de document pour le méme signataire sont combinées dans le paquet SignDoc. Si une
occurrence est définie comme obligatoire, la requéte sera définie comme obligatoire. Le nombre maximal
de fichiers est défini sur le maximum de toutes les occurrences.

Documents supplémentaires

Propriété

Description

Type de document

Type de document demandé.

Requis

Indiquez si les documents doivent étre chargés par le signataire.

Nom (facultatif)

Nom du type de document comme indiqué dans SignDoc. Ce paramétre est ignoré
pour tous les types de document a I'exception du type Divers (GENERIC dans
SignDoc).

Description (facultatif)

Description de la demande — comprend les instructions. Ce parameétre est ignoré
pour tous les types de document a I'exception du type Divers (GENERIC dans
SignDoc).

Nombre maximal de fichiers
(facultatif)

Nombre maximal de documents pouvant étre chargés. Ce parametre est ignoré pour
tous les types de document a I'exception du type Divers (GENERIC dans SignDoc).

La liste des types de document disponibles est extraite du serveur SignDoc. Seuls les noms des types de
document prédéfinis SignDoc sont localisés dans Design Studio.

Insérer un champ de signature SignDoc (activité de composant)

Cette activité insére un champ Signature basé sur un localisateur de composant. Ces champs ne sont pas
visibles sur la page mais ils apparaissent dans I'arborescence de I'application sous la forme de champs

SignDoc.

Le champ Signature est placé dans la zone localisée par le localisateur de composant, mais la position
peut étre ajustée par des parameétres.

Propriété Description
Nom Nom du champ Signature.
Description Description du champ Signature. Cette valeur est affichée sous forme d'info-bulle

lorsque le signataire signe le champ.

Label (facultatif)

Label du champ Signature. Si le champ n'est pas défini, SignDoc affiche la
description dans l'interface client et utilise I'ID dans l'interface d'administration. Cette
valeur est affichée dans les visionneuses PDF.

Nom du signataire

Nom du signataire.

E-mail du signataire

Adresse e-mail du signataire.
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Propriété

Description

Langue préférée (facultatif)

Remplace la langue configurée utilisée par SignDoc pour communiquer avec le
signataire. Il doit s'agir de I'un des codes de langue BCP 47 pris en charge. Voir
Langue préférée pour plus d'informations.

Consentement E-sign requis

Indiquez si le signataire doit accepter la page de consentement E-sign.

Consentement RGPD requis

Indiquez si le signataire doit accepter la page de consentement RGPD.

Certificat client requis

Indiquez si le signataire doit fournir un certificat client.

Ordre de signataire

Ordre relatif du signataire. Voir Ordre pour plus d'informations.

Modes de signature autorisés
(facultatif)

Limitez les modes de signature autorisés pour le champ. Si aucun des modes de
signature n'est sélectionné, SignDoc utilisera les modes de signature configurés par
défaut.

Décalage horizontal
(facultatif)

Quantité d'espace pour déplacer le champ Signature vers la gauche ou la droite par
rapport au composant.

Décalage vertical (facultatif)

Quantité d'espace pour déplacer le champ Signature vers le haut ou le bas par
rapport au composant.

Largeur souhaitée (facultatif)

Remplace la largeur du champ Signature. Si cette valeur n'est pas spécifiée, le
champ aura la largeur du composant.

Hauteur souhaitée (facultatif)

Remplace la hauteur du champ Signature. Si cette valeur n'est pas spécifiée, le
champ aura la hauteur du composant.

Largeur minimale (facultatif)

Hauteur minimale (facultatif)

Spécifie la largeur minimale du champ Signature. Le champ sera étendu vers la
droite s'il est plus petit. Ce parameétre est ignoré si Largeur souhaitée est définie.

Spécifie la hauteur minimale du champ Signature. Le champ sera étendu vers le bas
s'il est plus petit. Ce paramétre est ignoré si Hauteur souhaitée est définie.

Une signature est requise

Indique que la signature est requise.

ID de SignDoc (facultatif)

ID du champ Signature. Si cette information est omise, SignDoc attribue un
identifiant unique.

Documents supplémentaires

Invitez le signataire a fournir des documents supplémentaires. Voir Tableau 5 :
Documents supplémentaires pour plus d'informations.

Si un signataire est ajouté plusieurs fois, les champs Langue préférée, Consentement E-sign requis,

Consentement RGPD requis

et Ordre de signataire sont ignorés aprés la premiére occurrence.

Tous les ajustements doivent étre spécifiés en coordonnées de I'arborescence. Le pilote PDF utilise une
résolution de 144 PPP comme base pour les coordonnées de l'arborescence.

Plusieurs demandes dans Documents supplémentaires (Tableau 5 : Documents supplémentaires) pour
le méme type de document pour le méme signataire sont combinées dans le paquet SignDoc. Si une
occurrence est définie comme obligatoire, la requéte sera définie comme obligatoire. Le nombre maximal
de fichiers est défini sur le maximum de toutes les occurrences.
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Assigner a un signataire SignDoc (activité de composant)

Attribue un signataire a un champ Signature déja présent dans le fichier PDF. Ces champs ne sont pas
visibles sur la page mais ils apparaissent dans I'arborescence de I'application sous la forme de champs

SignDoc.

Cette étape est disponible sur les champs SignDoc et les champs FormBox. L'étape crée et configure le
signataire dans SignDoc. Pour affecter un signataire déja présent, utilisez I'activité Mettre a jour le champ.

Propriété

Description

Nom du signataire

Nom du signataire.

E-mail du signataire

Adresse e-mail du signataire.

Langue préférée (facultatif)

Remplace la langue configurée utilisée par SignDoc pour communiquer avec le
signataire. Il doit s'agir de I'un des codes de langue BCP 47 pris en charge. Voir
Langue préférée pour plus d'informations.

Consentement E-sign requis

Indiquez si le signataire doit accepter la page de consentement E-sign.

Consentement RGPD requis

Indiquez si le signataire doit accepter la page de consentement RGPD.

Certificat client requis

Indiquez si le signataire doit fournir un certificat client.

Ordre de signataire

Ordre relatif du signataire. Voir Ordre pour plus d'informations.

Modes de signature
autorisés (facultatif)

Limitez les modes de signature autorisés pour le champ. Si aucun des modes de
signature n'est sélectionné, SignDoc utilisera les modes de signature configurés par
défaut.

Une signature est requise

Indique que la signature est requise.

Documents supplémentaires

Invitez le signataire a fournir des documents supplémentaires. Voir Tableau 5 :
Documents supplémentaires pour plus d'informations.

Si un signataire est ajouté plusieurs fois, les champs Langue préférée, Consentement E-sign requis,
Consentement RGPD requis et Ordre de signataire sont ignorés aprés la premiére occurrence.

Plusieurs demandes dans Documents supplémentaires (Tableau 5 : Documents supplémentaires) pour
le méme type de document pour le méme signataire sont combinées dans le paquet SignDoc. Si une
occurrence est définie comme obligatoire, la requéte sera définie comme obligatoire. Le nombre maximal
de fichiers est défini sur le maximum de toutes les occurrences.

Si le composant est un champ SignDoc de type SignatureText, ce champ est mis a jour. Sinon, I'étape
tente de trouver ce champ sur la page avec exactement les mémes dimensions. Si ce champ est

introuvable, I'étape échoue.

La liste des types de document disponibles est extraite du serveur SignDoc. Seuls les noms des types de
document prédéfinis SignDoc sont localisés dans Design Studio.

Mettre a jour le champ (activité de composant)

Cette étape met a jour les attributs d'un champ de formulaire dans le document PDF identifié par SignDoc
comme pris en charge. Les champs pris en charge apparaissent dans l'arborescence de I'application sous

le nceud SignDoc.

Propriété

Description

Requis (facultatif)

Modifie I'attribut Requis.

Lecture seule (facultatif)

Modifie I'attribut Lecture seule.

Coché (facultatif)

Définit le statut d'une case a cocher. Ignoré sur les autres types de champ.
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Propriété Description

Description (facultatif) Modifie la description du champ. Cette valeur est affichée sous forme d'info-bulle
lorsque le signataire interagit avec le champ.

Label (facultatif) Modifie le label du champ. Cette valeur est affichée dans les visionneuses PDF.

Valeur (facultatif) Définit la valeur d'un champ de texte. Ignoré sur les autres types de champ.

Assigné a (facultatif) Attribue le champ a un signataire, identifié par son adresse e-mail ou son nom.

Le signataire doit déja étre connu dans la session. Utilisez la valeur spéciale
« Quelconque » pour supprimer une affectation existante.

Remarque Les modifications apportées aux champs sont effectuées lors de la session de signature
SignDoc. Les modifications ne sont pas appliquées au document PDF lui-méme et ne sont pas visibles
en dehors de 'arborescence de I'application.

Terminer la requéte SignDoc
L'étape Requéte SignDoc terminée ferme la session SignDoc et détermine comment le paquet SignDoc

est traité.
Propriété Description
Fermer la requéte Ferme la session mais laisse le paquet en mode Brouillon sur le serveur SignDoc.
Cette option remplace I'option Conserver le paquet a la fermeture du document des
étapes Signer avec SignDoc et Signer avec SignDoc (modéle).
Requéte de planification Ferme la session et planifie le paquet SignDoc pour démarrer la procédure de
signature.
Annuler la requéte Ferme la session et supprime le paquet SignDoc du serveur SignDoc. Aucune autre
activité n'est entreprise.

Définir la propriété SignDoc
Cette étape interroge les propriétés de la session SignDoc.

Propriété Description

Propriété Nom de la propriété

Valeur par défaut (facultatif) | Valeur renvoyée en cas d'échec. Si cette valeur n'est pas spécifiée et que la
propriété ne peut pas étre récupérée, une erreur est générée.

Valeur Variable de résultat

Propriétés prises en charge
» Dans la session : Renvoie « Y » s'il existe déja une session SignDoc active pour le document
PDF. Renvoie « N » dans le cas contraire.

» ID de paquet : Renvoie I'ID du paquet SignDoc.
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* URL de paquet : Renvoie I'URL du paquet SignDoc a utiliser avec les appels de I'API REST.

Remarque L'URL du paquet contient le nom d'héte configuré dans SignDoc. Ce nom d'héte peut
ne pas correspondre au nom d'héte utilisé par le robot pour se connecter.

Toutes les propriétés sauf Dans la session renvoient une erreur s'il n'existe aucune SignDoc session

active.

Langue préférée

Les valeurs suivantes sont acceptées par SignDoc pour le champ Langue préférée.

Code BCP 47 Langue

de Allemand

fr Anglais

es Espagnol

fr Frangais

il Italien

nl Néerlandais
pt-BR Portugais (Brésil)
ja Japonais

Remarque Cette liste pourra étre étendue dans les futures versions de SignDoc.

Ordre

Si l'option Imposer I'ordre de signature est sélectionnée dans Signer avec SignDoc ou si le modéle
spécifié dans I'étape Signer avec SignDoc (modéle) est configuré pour la signature séquentielle,

les examinateurs et les signataires sont invités a signer séquentiellement le document PDF. Chaque
participant regoit le document aprés son traitement par le participant précédent. L'ordre dans lequel les
signataires et les examinateurs sont traités est basé sur le champ Ordre — le signataire ou I'examinateur
avec la valeur Ordre la plus basse est invité en premier. Si plusieurs personnes ont la méme valeur Ordre,
elles sont traitées dans l'ordre dans lequel le robot les a ajoutées au paquet. Les examinateurs et les
signataires d'un modeéle sont traités avant les examinateurs et les signataires ajoutés par le robot.

Si I'option Imposer I'ordre de signature n'est pas sélectionnée, les examinateurs et les signataires sont
invités simultanément. Ces participants recoivent tous le document PDF dans son état d'origine.
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Dimensions

Le robot se doit de préciser I'emplacement et les dimensions des champs Signature. Les unités suivantes

sont disponibles pour les calculs.

» Coordonnées de I'arborescence : Coordonnées telles qu'utilisées dans I'arborescence de
I'application et affichées dans Design Studio.

* Pouces ou centimétres : Dimensions physiques du document PDF.
» Taille de page en pourcentage : Taille par rapport aux dimensions du document PDF.

Les valeurs sont calculées par rapport au coin supérieur gauche de la page. Si un champ contient une
valeur négative, le calcul s'effectue par rapport a la dimension appropriée de la page. Si Largeur ou
Hauteur est définie sur 0, la dimension de page est utilisée a la place.

Exemples

Dans I'exemple suivant, le robot sélectionne une zone de 3,5 pouces sur 2 pouces, a 1 pouce en bas et a

droite du coin supérieur gauche.

Units

Inches ¥
X

1.0

.

1.0

Width

3.0

Height

2.0

Dans I'exemple suivant, le robot sélectionne la page entiére, en excluant une marge de 10 % sur tous les

cotés.
Units
Percentage P... ¥
X

10.0
¥

10.0
Width
-20.0
Height
-20.0
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Utiliser la communication TLS

Kofax RPA fournit un moyen d'établir une communication TLS entre Automation Device et un RoboServer
ou Design Studio. La communication utilise des certificats pour chiffrer la communication. Le chiffrement
utilise une structure de clé publique-privée pour sécuriser la connexion.

Remarque Si vous avez besoin de la version 1.1 ou 1.2 de TLS, veillez a mettre a jour votre
installation .NET vers la version 4.7.2 ou une version supérieure.

Remarque Les certificats protégés par un mot de passe ne sont pas pris en charge.

Les fichiers de clé doivent étre au format « pem », qui est le format le plus courant pour openSSL.
Le paquet d'installation de Desktop Automation Service comprend six fichiers et deux dossiers.

ca
< ca.cert.pem
< kapow.das.ca.cert.pem

senveri_a

< ca.cert.pem

< kapow.das.ca.cert.pem
< kapow.local.das.cert.permn
< kapow.local.das.pem
< kapow.remote.das.cert.pem

< kapow.remote,das.permn

Le fichier ca.cert.pem est un fichier de clé publique signé par une clé privée créée par Kofax RPA. Il
fait office de certificat racine pour cette chaine de clés de confiance. kapow.das.ca.cert.pem estun
autre certificat signé par la clé privée racine. Ces deux fichiers se trouvent dans le dossier ca et dans

le dossier serverCa. Si vous n'avez pas d'exigences particulieres en matiére de sécurité, ces fichiers
peuvent étre utilisés immédiatement.

kapow.local.das.pemn est le fichier de clé privée utilisé par le hub local qui existe sur les sites
RoboServer et Design Studio. kapow.local.das.cert.pem est la clé publique signée par la clé privée
sous-jacente pour kapow.das.ca.cert.pem.

kapow.remote.das.pem est le fichier de clé privée utilisé par Desktop Automation Service.
kapow.remote.das.cert.pem est la clé publique signée par la clé privée sous-jacente pour
kapow.das.ca.cert.pem.

Les fichiers ont le méme code pour le dispositif d'automatisation et pour un RoboServer ou Design Studio.

Le dispositif d'automatisation doit avoir les fichiers kapow. remote. * et le dossier serverCa contenant
les fichiers ca.cert.
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Le RoboServer ou Design Studio doit contenir des fichiers kapow.local. * et le dossier ca contenant
les fichiers ca.cert.

Lorsque vous utilisez des certificats internes, les certificats (fichiers de clé publique signée) des autorités
de confiance doivent se trouver dans le dossier ca (serverCa du dispositif d'automatisation). Node.js
vérifie la fiabilité des certificats du dispositif d'automatisation (les certificats sont fiables s'il existe une
chaine de certificats signés vers un certificat dans le dossier ca/servercCa). Si le certificat du dispositif
d'automatisation est fiable, Desktop Automation Service vérifie les certificats du RoboServer ou de Design
Studio de la méme maniére.

Le RoboServer ou Design Studio nécessite simplement que les certificats soient fiables. Le méme
certificat est utilisé pour plusieurs dispositifs d'automatisation, de sorte que le nom de ce dernier ne doit
pas nécessairement correspondre au « nom commun » du certificat.

Si vous voulez remplacer les certificats par vos propres certificats validés ou internes, vous pouvez le
faire de deux fagons.

* Recommandé
1. Obtenez de nouveaux certificats de serveur et installez-les sur le dispositif d'automatisation en
copiant la clé privée et la clé publique vers un dossier du dispositif. Utilisez I'onglet Certificats

dans la fenétre de configuration de Desktop Automation Service pour remplacer le chemin des
certificats par les nouveaux.

2. Obtenez les nouveaux certificats client de Design Studio et installez-les sur un ordinateur
fonctionnant sous Design Studio. Ouvrez I'onglet Desktop Automation dans la fenétre
Parametres Design Studio et spécifier les chemins d'acces aux certificats client.

3. Obtenez les nouveaux certificats client du RoboServer et installez-les. Dans I'onglet Sécurité de
la boite de dialogue RoboServer , indiquez le chemin d'accés aux nouveaux certificats.
* Alternative

* Renommez les certificats personnalisés en leur attribuant des noms Kofax RPA appropriés, tels que
kapow.local.das.pem, kapow.local.das.cert.pem, etc. Remplacez les certificats fournis
par les nouveaux.

Conversion des données

La fonctionnalité de conversion dans le robot facilite la conversion des données et le développement
des robots. Grace a cette fonctionnalité, vous pouvez convertir automatiquement les données entrées
manuellement, et avec les étapes d'extraction, convertir les données extraites et stocker le résultat dans
des variables.

Collectivement, le groupe d'étapes suivantes s'appelle un groupe de convertisseurs :

» Convertir une valeur

» Extraire la valeur

» Extraire le presse-papiers

» Extraire I'arborescence sous la forme XML

Vous pouvez utiliser ces étapes pour extraire et/ou convertir des données. A ces étapes, vous pouvez
ajouter une Etape Evaluer I'expression qui effectue la conversion des données proprement dite.
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Contrairement aux autres étapes dans le robot, si vous devez annuler une modification de I'état du
workflow dans un groupe de convertisseurs ou voir I'état a un certain point du workflow précédent, vous
pouvez simplement revenir a I'étape en exécutant le point de workflow précédent requis. De plus, si vous
modifiez le workflow avant le point de workflow actuel, I'état de workflow est automatiquement ajusté, de
sorte que vous n'avez pas besoin de ré-exécuter les étapes.

La conversion et I'extraction sont effectuées a I'aide des variables intégrées suivantes :

» La variable $current contient la valeur initiale. La valeur de cette variable est modifiée au cours de
I'exécution. Le type de valeur peut également étre modifié. Par exemple, une valeur numérique peut
étre convertie en valeur textuelle.

+ La variable $initial contient également la valeur initiale, mais cette valeur ne change pas pendant
I'exécution, ce qui permet de réutiliser la valeur initiale a tout moment, par exemple, pour la convertir a
nouveau.

Expressions

Cette section décrit les expressions contenues dans les robots et la fagon dont elles sont modifiées et
évaluées.

De nombreuses propriétés dans les étapes de robot peuvent étre spécifiées soit comme une valeur
simple (par exemple, un nombre), soit comme une expression. Une expression est évaluée, puis le
résultat de I'évaluation est utilisé pour la propriété, ou des valeurs simples sont utilisées directement
comme valeur de la propriété. Par exemple, la propriété Compteur dans I'étape Clic pourrait étre
spécifiée sous la forme d'un nombre, par exemple 2, mais aussi sous la forme d'une expression, comme
clickCount, oU clickCount est une variable définie dans le périmétre de I'étape et affectée d'une
valeur ailleurs dans le robot.

Les expressions du robot sont trés similaires aux expressions des langages de programmation les
plus courants, tels que Java, C#, JavaScript, etc. Elles se composent de constantes, de variables,
d'opérations (addition, soustraction, multiplication, comparaison, logique, etc.) et de fonctions. Voici
quelques exemples d'expressions :

e (1 + 2)*3
e x>0 || x <=6
* max(x, 10)

* "hello".substring(3)

Les expressions ont des types et ces types sont identiques a ceux des variables. Cela signifie que
l'opération et la fonction ne peuvent étre appliquées qu'a des opérandes d'un certain type. Selon le type
d'opérande, une valeur d'un type donné est retourné lors de I'évaluation. Par exemple, I'addition de deux
opérandes de type Entier produit un résultat de type Entier, tel que 1+2 donne 3. Si le type des opérandes
est Nombre, le résultat est de type Nombre, tel que 1.0+2.0 qui produit 3.0. Le type d'une expression est
vérifié statiquement avant que I'expression ne soit évaluée, et une erreur de type dans une expression est
signalée comme une erreur dans le robot.

L'évaluation d'une expression ne peut pas changer I'état du workflow, c'est-a-dire que vous ne pouvez
pas attribuer de valeur a une variable a l'intérieur de I'expression. Seules les étapes peuvent le faire, par
exemple I'Etape Assigner assigne une valeur a une variable et cette valeur peut provenir de I'évaluation
d'une expression.
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Les sections suivantes expliquent les différents composants des expressions.

Constantes

Les constantes sont des valeurs des types simples suivants.

Type Exemple
Entier 42
-17
Nombre 3.14159
-.33
Booléen true
faux
Texte "Hello"
"Premier"

Les valeurs texte ne doivent pas contenir des guillemets doubles ("), car cela termine la valeur Texte.
Utilisez plutot \" lorsque vous avez besoin d'un guillemet double dans votre valeur Texte. La barre oblique
inverse (\) est généralement utilisée pour les caractéres spéciaux dans les valeurs Texte que vous ne
pouvez pas écrire directement dans les expressions. Les caractéres spéciaux sont :

Caracteére Description
\n saut de ligne
Remarque Pour se servir du saut de ligne dans le
navigateur intégré, utilisez
\r\n
\r retour a la ligne
\f saut de page
\" guillemets doubles
\t tab
\b retour arriére
AN\ La barre oblique elle-méme
\UXXXX Caractéere Unicode codé en nombre hexadécimal, par
exemple "\u002A" est une autre fagon d'écrire " *"
Variables

Les variables d'une expression peuvent étre n'importe quelles variables ou n'importe quels paramétres

d'entrée définis dans un workflow, qui sont dans la portée dans I'emplacement de I'expression. Les
parametres d'entrée sont toujours dans la portée, car leur portée est I'ensemble du workflow. Les
variables ont une portée si elles sont définies au niveau le plus élevé du workflow ou a l'intérieur d'une

Etape Groupe.

Opérations

Une opération est une expression composée d'un opérateur et de d'opérandes. Dans I'expression 1+2, +
est 'opérateur et 1 et 2 sont les opérandes. L'opérateur définit donc une opération qui doit étre effectuée
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sur la valeur des opérandes lors de I'évaluation de I'expression. Dans cette section, nous décrivons
les opérateurs qui peuvent exister dans les expressions. Dans la plupart des cas, I'opération que ces
opérateurs exécutent est simple. Si les expressions des langages de programmation vous sont familiéres,
pouvez ignorer cette description et consulter le tableau récapitulatif ci-dessous.
Opérations arithmétiques
Les expressions prennent en charge les opérations arithmétiques normales, telles que I'addition
(+), la soustraction (-), la multiplication (*), la division (/) et le modulo (%). Chacune des opérations
accepte deux opérandes qui peuvent avoir n'importe quelle combinaison de type Entier et Nombre. Si
au moins un des opérandes est de type Nombre, le type de résultat est également Nombre. Sinon, il
est de type Entier.

Lors de I'utilisation d'une opération d'addition (+), si I'un des opérandes est de type Texte et l'autre
opérande est de type Entier, Nombre, Booléen ou Texte, le type de résultat est Texte. Par exemple,
"a" + 1 produit le texte "a1". La valeur de I'opérande qui n'est pas de type Texte est convertie en
texte, puis les valeurs des deux opérandes sont concaténées dans le texte résultant. L'opération de
soustraction - peut étre également utilisée comme la négation de nombres, comme -x, ou x est de
type Entier ou Nombre. L'opérateur % s'appelle un modulo ou opérateur de reste. Il renvoie le reste
apreés la division de deux opérandes. Par exemple, 5 % 2 renvoie 1. Plus précisément, il est défini
mathématiquement comme suit :

X %$y=x- trunc(x / y) * vy

where

trunc(x) = sgn(x) * floor(|x]|)

L'évaluation d'une opération arithmétique peut générer une exception. Cela peut se produire pour
les opérations d'addition, de soustraction, de multiplication et de division si le résultat est en dehors
de la limite des nombres, comme un débordement si la valeur d'un nombre est trop grande. Dans
ce cas, une exception OverflowIssue est générée. Les opérateurs division et modulus génerent
une exception DivisionByZeroIssue sila valeur du deuxieme opérande est égale a zéro. Par
exemple :

* 17 % 2retourne 1.

e -17.3 % 2.0retourne -1.3

Opérateurs d'égalité

Il existe deux opérateurs d'égalité dans les expressions de workflow.

» == détermine si la valeur d'un opérande est égale a une autre.

» !=détermine si la valeur d'un opérande n'est pas égale a celle d'un autre.

Ces opérateurs fonctionnent sur tous les types d'opérandes, mais le type des opérandes doit étre
identique. Par exemple, vous ne pouvez pas comparer un nombre a un entier.

Opérateurs relationnels

Les opérateurs relationnels déterminent si un opérande est inférieur ou supérieur a un autre
opérande. Les opérandes doivent étre des nombres, c'est-a-dire de type Entier ou Nombre, et
les types des opérandes dans une expression doivent étre identiques. Il existe quatre opérateurs

relationnels :

Opérateur Description

< Inférieur a

<= inférieur ou égal a
> supérieur a
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Opérateur Description

>= supérieur ou égal a

Opérateurs logiques

Il existe deux opérateurs logiques binaires (acceptant deux opérandes) : AND (s&) et OR (| |), et
un opérateur unaire (accepte un opérande) : NOT (!). lls sont définis pour les opérandes booléens
et leur type de retour est également booléen. L'opérateur & & renvoie True si la valeur de ses deux
opérandes est vraie et False dans tous les autres cas. L'opérateur | | retourne True si la valeur d'au
moins un de ses opérandes est vraie et False dans le cas ou ils sont les deux faux. L'opérateur !
retourne True si la valeur de I'opérande est fausse et False si I'opérande est vrai.

L'évaluation des opérateurs & & et | | estlégérement différente de I'évaluation de la plupart des
autres opérateurs. Normalement, tous les opérandes sont évalués avant l'opérateur, mais pour les
opérateurs s & et | |, le premier opérande est évalué en premier, et si cela suffit a déterminer le
résultat de l'opération, le second argument n'est pas évalué. Par exemple, dans x==1 || x==2 six
est 1, la deuxiéme partie de l'expression (x==2) n'est pas évaluée.

Opérateur conditionnel
L'opérateur conditionnel accepte trois opérandes et se présente comme suit :

<O0p>7?<0p>:<0p>
ou <Op> peut étre n'importe quel opérande avec certaines restrictions. Par exemple, x==120:1

retourne 0 sila valeur de x est 1, et 1 autrement. Le type du premier opérande doit étre booléen, et
les deux autres opérandes peuvent étre de n'importe quel type, mais doivent étre identiques.

L'évaluation de I'opérateur conditionnel est également Iégerement différente de celle de la plupart

des autres opérateurs. Pour 'opérateur conditionnel, le premier opérande est évalué en premier

et ensuite, en fonction de sa valeur, seul un des deux autres opérandes est évalué. Si le premier
opérande est vrai (ou faux), le deuxiéme (ou le troisieme) opérande est évalué, et le résultat est le
résultat de cette évaluation. Cela signifie également que méme si une erreur d'évaluation se produit
dans l'opérande qui n'est pas évalué, cela ne génére pas d'exception. Par exemple, dans x == 0.0?
1/x six alavaleur 0.0, 1/x n'est pas évalué, aucune exception DivisionByZeroIssue n'est
générée.

Résumé des opérateurs

Le tableau ci-dessous répertorie les opérateurs d'expression.

Opérateur Description Exemples
+ Addition ou concaténation de texte | 1+2
"hello" + nom
- Soustraction ou négation 1-2
5-2.9
-5
* Multiplication 42%2
1.0%17
/ Division 1/2
1/2.0
% Modulus x % 2
2.5 % 1.0
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Opérateur Description Exemples
==, = Egal, différent de true == false
x =0
<, <= Inférieur a, inférieur a ou égal a 0 <1
1.0 <= 0.0
>, >= Supérieur &, supérieuraouégala |0 > 1
1.0 >= 0.0
&6&, || AND logique, OR logique true || x
false && vy
! NOT logique ltrue
P Opérateur conditionnel x>0? x: 0
Parenthéses

Vous pouvez utiliser des parenthéses pour déterminer I'ordre d'évaluation dans une expression et
modifier le résultat obtenu a partir de I'expression. Par exemple, I'expression 1+2* 3 retourne 7, mais
si vous insérez une parenthése comme suit : (1+2) *3, le résultat devient 9, car le contenu de la
parenthése est évalué avant l'opérateur.

Fonction

Les expressions peuvent également contenir des appels de fonction. |l existe deux fagons d'appeler
une fonction. La premiére s'appelle un appel de fonction direct et se présente comme suit :

f (<0p>, ...,<0p>), telque max (1, 2). La deuxiéme s'appelle un appel de fonction de méthode et se
présente comme suit : <Op>. f (<Op>, ..., <0p>), par exemple, 1 .max (2) . Les deux maniéres sont
liées comme suit :

<Op1>.f(<Op2>,...,<0Opn>) est identique a f(<Op1>,...,<Opn>).

Les fonctions sont similaires aux opérateurs dans la mesure ou les opérandes doivent avoir certains types
et ou le type de résultat dépend des types des opérandes. Par exemple, la fonction max qui détermine le
maximum de deux nombres peut étre appelée avec des opérandes de type Entier ou Nombre, et le type
de retour est identique a celui des opérandes.

Si au cours de I'évaluation, une fonction obtient une valeur d'opérande incorrecte, par exemple, une
valeur en dehors de la plage attendue, une exception IncorrectValueIssue est générée.

Kofax RPA fournit les fonctions suivantes.

Fonctions numériques

Fonction Type de résultat

abs(Integer) Entier

abs(Number) Nombre

ceil(Number) Entier

computeMD5(binary: Binaire) Texte

Calcule la somme de controle MD5 de I'entrée binaire.

floor(Number) Entier

round(Number) Entier
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Fonction Type de résultat
trunc(Number) Entier
max(Integer, Integer) Entier
max(Number, Number) Nombre
min(Integer, Integer) Entier
min(Number, Number) Nombre
random() Nombre

Renvoie un nombre aléatoire supérieur ou égal a 0,0 et
inférieur a 1,0.

random(Integer, Integer)

Entier

Renvoie un entier aléatoire supérieur ou égal a la valeur
du premier opérande et inférieur ou égal a la valeur du
second opérande.

Exemples Retourne le résultat suivant
abs(-2) 2
1.5.round() 2

random(1,6)

une valeur entiére comprise entre 1 et 6

Fonctions texte

Fonction Type de résultat
length(Text) Entier
substring(Text, Integer) Texte
substring(Text, Integer, Integer) Texte
indexOf(Text, Text) Entier
contains(Text, Text) Booléen
trim(Text) Texte
capitalize(Text) Texte
startsWith(Text, Text) Booléen
endsWith(Text, Text) Booléen
toLowerCase(Text) Texte
toUpperCase(Text) Texte
matches(text: Text, regex: Text)* Booléen

Vérifie que le texte correspond a I'expression réguliére.
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Fonction Type de résultat

password(text: Text) Mot de passe

Convertit un texte en mot de passe. Cette expression est
utile lorsqu'un mot de passe est requis pour se connecter
a une application pendant le développement du robot.
Pour des raisons de sécurité, cette fonction ne doit pas
étre utilisée dans un environnement de production.

removeNonPrintable(text: Text) Texte
Supprime les caractéres non imprimables.

replaceAll(text: Text, regex: Text, replacement: Text)* Remplace tout le sous-texte qui correspond a
I'expression réguliére par le remplacement donné.

Les expressions régulieres prennent en charge plusieurs
correspondances et références avec $. Par exemple,
"xx345-84-7735xx" . replaceAll (" (.*) (\
\d{3}-\\d{2}-\\d{4}) (.*)","$2") renvoie
"345-84-7735".

Notez également que la barre oblique inverse doit étre
précédée d'un caractére d'échappement.

unquote(text: Text) Texte

Supprime les guillemets d'un texte. Par exemple,
"hello" et 'hello' produisent tous les deux hello
sans les guillemets.

Remarque * Cette fonction peut s'exécuter longtemps en fonction du texte utilisé et de I'expression
réguliére. Par exemple, I'entrée d'un grand nombre de zéros supplémentaires dans le texte allonge
considérablement I'exécution de la fonction matches. En ajoutant un simple 2 a la fin, elle retourne
presque immédiatement True, comme dans matches ("0000000000000000000000™, ™ (0*) *A").
Chaque fois que vous modifiez I'expression, I'évaluation précédente est annulée (si elle s'exécute
toujours), et une nouvelle évaluation est lancée.

Exemple Retourne le résultat suivant
"workflow".substring(5) low
"xx345-84-7735xx".replaceAll("(.*)(\d{3}-\\d{2}-\\d{4}) 345-84-7735

(.*)ll,u$2u)

Fonctions de conversion

Les fonctions de conversion convertissent les valeurs d'un type dans un autre. La conversion peut
échouer si la valeur de I'opérande ne représente pas une valeur qui peut étre convertie en valeur du type

du résultat.
Fonction Type de résultat
ampersandEncode(text: Text) Texte

Perluéte code un texte.
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Fonction Type de résultat

ampersandDecode(text: Text) Texte
Perluéte décode un texte.

base64Encode(binaire : Binaire) Texte

Encodage en base 64 en utilisant I'encodage de transfert
base 64 pour MIME (RFC 2045).

base64Decode(text: Text) Binaire

Décodage en base 64 en utilisant I'encodage de transfert
en base 64 pour MIME (RFC 2045).

boolean(text: Boolean) Booléen
Le texte doit correspondre a « True » ou a « False ».

entier(nombre) Entier
Le nombre doit étre une valeur entiére, par exemple 1.0

integer(Text) Entier

Le texte doit étre une représentation textuelle d'un
nombre entier, tel que « 42 »

number(Integer) Nombre

number(Text) Nombre

Le texte doit étre une représentation textuelle d'un
nombre, tel que « 17.7 »

text(Integer) Texte
text(Number) Texte
text(Boolean) Texte
text(binary: Binary, charsetName: Text) Texte

Convertit une représentation binaire d'un texte en valeur
de type Texte. Spécifiez un jeu de caractéres, comme
UTF8, comme argument.

binary(text: Text, charsetName: Text) Binaire

Convertit une valeur texte en valeur binaire. Spécifiez un
jeu de caractéres, comme UTF8, comme argument.
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Fonction

Type de résultat

toJSON()

Convertit n'importe quel type de valeur, sauf un mot de
passe en valeur texte formatée en tant qu'objet JSON.
Les types d'enregistrements qui contiennent un attribut
de type Password ne peuvent pas étre convertis en
JSON.

Exemples de valeurs converties
* 5devient "5"

+ 1.2 devient"1.2"

+ true devient "true"

* "Hello" devient "\"Hello\""

* Une valeur binaire devient un encodage en base
64 de la valeur binaire

* Une valeur d'enregistrement, R(a = 5, b = true, t =
"Hello") devient "a\":5,\"b\":true,\"t\":\"Hello"

Remarque La vue d'état de workflow ne contient
pas de barres obliques inverses avant les
guillemets. La fagon dont la valeur d'enregistrement
convertie est indiquée ci-dessus est la fagon dont
vous devez |'écrire dans une expression.

La fonction toJSON ne peut pas générer un tableau,

tel que [1, 2, 3]. Lorsque vous utilisez une valeur JSON
dans un robot, vous pouvez créer vous-méme la liste
par concaténation de chaines. De cette fagon, vous
pouvez renvoyer les valeurs du robot au Robot a Moteur
Basique.

Voir Utiliser JSON pour plus d'informations.

Le tableau suivant répertorie et décrit des exemples de fonctions de conversion écrites de deux

maniéres : appel de fonction direct, tel que text(2), et appel de méthode, tel que 2.text(). Alors que dans
la premiére variante, la fonction est appelée directement, la deuxiéme variante permet d'utiliser la saisie
de texte lors de I'écriture d'expressions en mode Expression. Pour plus d'informations, consultez Mode

Expression plus loin dans cette section.

ou bin est une variable contenant une valeur binaire
résultant de "Hello".binary("ASCII")

Exemples

Fonction Retourne le résultat suivant
ampersandEncode("<b/>") ou "<b/ <b/>

>".ampersandEncode()

ampersandDecode("&lt;b/&gt;") ou "&lt;b/&gt;". <b/>

ampersandDecode()

base64Encode(bin) ou bin.base64Encode() SGVsbG8=
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Exemples

Fonction

Retourne le résultat suivant

base64Decode("SGVsbG8=").text("UTF8") ou
"SGVsbG8=".base64Decode().text("UTF8")

Hello

+ "true".boolean()
+ "false".boolean()
+ "False".boolean()

* True booléen
« False booléen

+ Géneére une exception Conversionlssue, car elle ne
doit correspondre ni a « true » ni a « false »

 integer(2.0) ou 2.0.integer() 2

+ entier("2") ou "2".entier

* number(2) ou 2.number() 2.0

* number("2") ou "2".number()

number(".1E10") ou ".1E10".number() 1.0E9
"Hello".binary("UTF8").text("UFT8") Hello
ou "Hello".binary("UTF8") retourne une valeur binaire

encodée en utilisant le codage de caractéres UTF8.

Lorsque la valeur binaire est convertie en texte, comme

dans cet exemple, elle doit étre encodée en utilisant le

méme encodage de caractéres (UTF8 dans ce cas).
"hello".JSON() "hello"
17.7.t0JSON() 17.7
true.toJSON() true
Company.toJSON() une valeur texte avec la valeur suivante :

ou Company est une variable d'un type d'enregistrement
contenant les types de champs Texte, Entier et Booléen.
4 Variables
4 company: Company

name = "Acme Corp.

url = "wwWw.acme-corp. com

revenue = 1000000000

CEQ ="Marvin Acme

fictional = true

"name":"Acme Corp.", "url":"www.acme-corp.com",
"revenue":1000000000, "CEQ":"Marvin Acme",
"fictional":true}

Limites des valeurs numériques
Entiers

Le plus grand nombre entier pouvant étre représenté est 1E34-1. |l s'agit d'un nombre comportant
34 chiffres neuf. Si vous avez ce nombre et que vous y ajoutez 1, vous obtenez une exception
overflowIssue. De méme, la plus petite valeur entiére qui peut étre représentée est -1E34+1.
Ainsi, toutes les valeurs entiéres doivent se situer entre -1E34+1 et 1E34-1 (les deux inclus).

Nombres

La représentation des nombres correspond a la norme IEEE 754R Decimal128 qui utilise 34
chiffres décimaux et une représentation de I'exposant dans la plage comprise entre -2147483648
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et +2147483648. Si I'évaluation d'une expression produit un nombre en dehors de la plage, vous
obtenez une exception OverflowIssue.

Voir Limites dans les nombres pour plus d'informations.
Il est possible d'entrer des nombres avec un exposant comme suit :
1.234E5, 0.1E-2, 1000.0e42, etc.

Un nombre de base est éventuellement suivi d'un E ou d'un e et d'un exposant entier. Lorsque
des nombres sont affichés dans la vue Statut des données ou dans I'éditeur d'expression, ils sont
normalisés selon les régles suivantes :

La fonction de conversion text (Number) retourne également le nombre écrit selon les regles ci-

Un zéro de fin figure aprés le point décimal s'il n'existe pas d'autres chiffres décimaux, comme
1.0E12

L'exposant n'est présent que s'il est numériquement supérieur ou égal a 9, a savoir :
» 1.0E8 est indiqué sous la forme 100000000, mais 1.0E9 est indiqué sous la forme 1.0E9
* 1.0E-8 est indiqué sous la forme .000000001, mais 1.0E-9 est indiqué sous la forme 1.0E-9

Tous les chiffres jusqu'au nombre maximum de 34 sont affichés (les chiffres sont
arrondis pour disposer d'un maximum de 34 chiffres). Par exemple, le nombre

9,999999999999999999999999999999999 est indiqué tel quel. Si vous ajoutez un 9 a ce nombre,

il est indiqué sous la forme 10.0. En fait, la valeur du nombre est arrondie de sorte qu'en interne,
elle est également représentée par 10.0. Par conséquent, les nombres peuvent étre saisis d'une

maniére et affichés d'une autre, ce qui ajoute une certaine souplesse dans la maniére dont les
chiffres peuvent étre saisis, comme 10.0 ou 0.1E2.

dessus.

Editeur d'expression

L'éditeur d'expression est un éditeur interactif qui s'ouvre lorsque vous cliquez sur un champ d'entrée
dans le robot et que le champ permet de saisir une expression. L'éditeur se compose de deux volets
horizontaux. Le volet supérieur est le volet d'entrée pour entrer et modifier I'expression, et le volet inférieur
est le volet de résultat. Le volet de résultat peut contenir le résultat de I'évaluation de I'expression, un
message d'erreur ou les deux. Les erreurs suivantes peuvent s'afficher :

» Erreurs d'analyse syntaxique : La syntaxe de I'expression est incorrecte.

» Erreurs de frappe : Il existe une erreur de frappe dans l'expression ou le type du résultat n'est pas
correct.

* Erreurs d'évaluation : Une erreur s'est produite lors de I'évaluation de I'expression, comme une division
par zéro.

Dans I'exemple suivant, I'expression est x + 1.0, ou x est une variable de type Entier. Le type de
I'expression est correct, mais comme le résultat est attribué a la variable de type Entier, un message
d'erreur indique que le type de résultat de I'expression n'est pas celui attendu.

272



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

x + 1.0

Ay Erreur de validation

Dans "Binary + Number”, un cdté gauche étant Binary n'est pas pris
en charge par "+".

& Appuyez sur Cirl+espace pour afficher les options d'achévement.

Vous pouvez copier le résultat de I'expression et le message d'erreur depuis le volet inférieur de I'éditeur
en cliquant avec le bouton droit de la souris et en sélectionnant Copier la valeur. Si la valeur est un type
d'enregistrement, le résultat s'affiche sous la forme d'une arborescence, et chaque valeur d'attribut peut
étre copiée séparément. Les valeurs Mot de passe et binaires ne peuvent pas étre copiées.

Pour fermer I'éditeur d'expression, cliquez & I'extérieur de ce dernier ou appuyez sur Echap.

Modes d'édition

L'éditeur dispose d'un bouton de mode a gauche du volet supérieur qui permet de passer du mode
Expression au mode Valeur. L'éditeur de l'illustration ci-dessus est en mode Expression. Lorsque I'éditeur
est en mode Valeur, le bouton de mode est vide. Lorsque I'éditeur est en mode Expression, le bouton
affiche le signe égal (=). Vous pouvez utiliser le raccourci clavier Ctrl-E pour basculer entre les deux
modes.
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Mode Valeur

En mode Valeur, la valeur entrée est simplement interprétée comme une valeur, telle qu'un texte, une
valeur booléenne, un nombre, etc. et aucune évaluation n'a lieu. Le panneau du résultat montre le
résultat. La seule erreur qui peut y étre affichée est un type de résultat incorrect.

Hello

Rézultat = "Hello

&' Appuyez sur le bouton (ou Ctrl-e) pour changer le mode.

Mode d'expression

En mode Expression, tout ce que vous tapez dans le panneau d'entrée est interprété comme une
expression et vérifié pour rechercher les erreurs de syntaxe et de type. Si vous modifiez une expression
au point de flux actuel et qu'il n'existe pas d'erreurs, elle est évaluée et son résultat s'affiche. L'évaluation
se fait pendant que vous tapez, de sorte que vous savez toujours quel est I'état de votre expression. Si

274



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

vous modifiez une expression qui n'est pas au point de flux actuel, elle est évaluée si elle ne contient
aucune variable, c'est-a-dire si sa valeur ne dépend pas de I'état actuel.

S'il existe une erreur lors de I'évaluation d'une expression, par exemple, division par zéro, le volet Résultat
le signale en affichant le nom de I'exception et un message décrivant le probléme. Vous pouvez copier le
nom de I'exception en cliquant avec le bouton droit de la souris et en sélectionnant Copier la valeur.

1/0

A& Erreur dévaluation
Exception: DivizionByZerolzzue
Divizion par zéro.

& Appuyez sur Cirl+espace pour afficher les options d'achévement.

La saisie de texte en mode Expression permet de saisir les noms des variables, les noms des champs
et les noms des fonctions. La fenétre de saisie de texte apparait automatiquement lorsque vous tapez
quelque chose ayant une aide a la saisie. Par exemple, si vous commencez a taper un nom de variable
et que vous avez déja tapé une variable commencant par les mémes caractéres, la fenétre de saisie
apparait. Si vous insérez un point (.) aprés une variable de type d'enregistrement, la fenétre de saisie
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affiche une liste d'options de saisie correspondant aux champs de type d'enregistrement. L'exemple
suivant montre l'aide a la saisie aprés avoir tapé « p ».

p

person: Person

picture: Binary

position: Integer

password: [Text] -= Password

Si vous insérez un point (.) aprés une sous-expression de type simple, la fenétre de saisie affiche une liste
d'options de saisie correspondant a la fonction pour laquelle le premier argument a le méme type simple.

"Hello™.

ampersandDecode: (Text) - Text

ampersandEncode:; (Text) —= Text
bazeb4Decode: (Text) -= Binary
binary: (Text, Text) -= Binary
| boolean: (Text) -= Boolean E
A\ Erreurdes o5 pitalize: (Text) -= Text
champ ou i containg: (Text, Text) -= Boolean
end=\With: (Text, Text) -= Boolean
indexOf. (Text, Text) = Integer
integer: (Text) —= Integer
length: (Text) -= Integer
matches: (Text, Text) -» Boolean
number; {Text) -» Number
password: (Text) -» Password w

& Appuyez sur Ctri+espace pour afficher les options d'achévement.

Pour naviguer dans les options de la liste de saisie, utilisez les touches fléchées ou une souris. Pour
sélectionner une option dans la liste de saisie, appuyez sur Entrée, Tabulation ou double-cliquez sur
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l'option. Pour ouvrir la fenétre de saisie sans rien taper, appuyez sur Ctrl+Espace. Pour fermer la fenétre
de saisie, cliquez a I'extérieur de la fenétre ou appuyez sur la touche Echap.

Si une partie d'une expression est sélectionnée dans le volet de saisie et que cette sélection correspond a
une sous-expression correcte (qui peut étre évaluée seule), la valeur de la sous-expression est indiquée
dans le volet des résultat, comme dans l'illustration suivante.

Ré=zultat: Person

D=0

name = "John
age = 42
izMale = falze

& Appuyez sur Cirl+espace pour afficher les options d'achévement.

Si vous sélectionnez le nom d'une fonction dans le volet de saisie, la description de la fonction s'affiche
dans le volet de résultat.

Limites dans les nombres

Les robots & et les Robots a Moteur Basique @ utilisent des formats de nombre différents.

Dans les Robots a Moteur Basique, la valeur stockée dans une variable est un double (binary64

comme spécifié par la norme IEEE 754). Dans les robots, les variables stockent les nombres

au format IEEE 754R decimal128, qui utilise 34 chiffres décimaux et une plage d'exposants de
-2147483647 a +2147483648 (= 2731). Lorsque vous stockez des valeurs dans un robot, des

arrondis peuvent se produire, et vous pouvez vous attendre a une certaine perte de précision.

Par exemple, si un numéro comporte plus de 34 chiffres et que le dernier est . 5, il est arrondi, de

sorte que . 5 devient . 0. Par exemple, 1234567890123456789012345678901234567890.0 devient
1234567890123456789012345678901235000000. Les nombres entiers peuvent devenir importants, mais
le nombre de chiffres significatifs ne peut étre que de 34.

Vous pouvez utiliser des nombres jusqu'a : 9.9999999999...E2147483647 et des nombres aussi petits
que 0.1E-2147483646. Ce sont les plus grands et les plus petits nombres que vous pouvez convertir de
texte en nombre, par exemple en écrivant *0.1E-2147483646” .number () dans une expression. Vous
pouvez obtenir des nombres plus élevés en utilisant la multiplication, mais cela peut provoquer une erreur
de débordement. Les limites de notre représentation des nombres donnent ce qui suit :
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"9.9999999999..9E2147483647” .number () convertit en 1.0E2147483648 s'il existe plus de 34
chiffres dans le nombre, mais 9.9999999999...9E2147483647 s'il en existe moins de 34.

“0.1E-2147483646"” .number () est convertit en 1.0E-2147483647.

Utiliser la connexion RDP

Vous pouvez vous connecter aux dispositifs via une connexion RDP si la gestion des sessions via les
sessions Bureau a distance est préférée aux sessions de connexion normales.

Conditions préalables
Pour pouvoir utiliser RDP, votre environnement doit étre conforme aux exigences de la fonction de
verrouillage d'écran.

Etapes pour utiliser RDP

1. Installez Desktop Automation Service sur les dispositifs. Configurez le service pour qu'il fonctionne
en mode Utilisateur unique et spécifiez un jeton. Voir Configurer le service Desktop Automation.

Dans le robot, insérez I'étape Lancer la session.

3. Spécifiez toutes les options nécessaires pour la connexion RDP.

L'étape Lancer la session attend que la connexion soit établie avant de poursuivre I'exécution du
robot. En cas d'échec de la connexion a distance, un message d'erreur est fourni.

Si le systéme auquel vous vous connectez est configuré pour afficher un écran supplémentaire lorsque
l'utilisateur se connecte, définissez un nombre de secondes d'attente avant de supprimer I'écran
supplémentaire pendant la connexion dans l'option « Délai d'attente de masquage de la boite de dialogue
de connexion » de I'étape Lancer la session. Si cet écran n'est pas supprimé, l'activité peut échouer.

Maintenir RDP actif

Windows peut étre configuré pour se déconnecter et terminer les sessions RDP inactives pendant trop
longtemps. Pour éviter la déconnexion, le service de connexion RDP du robot envoie un signal de frappe
factice a la session distante a intervalles de quelques secondes. La fréquence par défaut des frappes
est de 30 secondes. Pour modifier la fréquence, spécifiez la fréquence en secondes de votre choix

dans I'option Intervalle d'appui sur la touche d'inhibition de veille de I'étape Lancer la session. Pour
désactiver cette option, indiquez zéro (0).

Remarque Une seule connexion RDP a un dispositif spécifique peut exister a la fois, mais vous pouvez
disposer de plusieurs connexions RDP a différents dispositifs. Une nouvelle connexion RDP au méme
dispositif ferme la connexion RDP existants sur le dispositif.

Si le dispositif est une référence statique, vous pouvez voir les applications disponibles dans la vue de
I'enregistreur aprés que la connexion RDP a été établie.

Si le dispositif est une référence dynamique, une étape Se connecter au dispositif est nécessaire pour
automatiser le dispositif a distance. Nous recommandons de définir un délai d'expiration et des tentatives
et de réessayer pour vérifier que la connexion RDP est bien établie. Une fois cette étape exécutée, vous
devez voir les applications disponibles dans la vue de I'enregistreur.
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Remarque Pour vérifier que la connexion RDP est établie, recherchez le processus kapowlock dans
le gestionnaire des taches de Windows. Si le processus est présent dans la liste des processus sur
I'ordinateur qui exécute le robot, cela implique que la connexion est active.

Gérer le bureau a distance

Vous pouvez effectuer les actions suivantes en utilisant le menu de raccourcis du Desktop Automation
Service.

Arréter le service DA
Redémarrer le service DA
Suspendre le service DA

Yerrouiller I'écran

Configurer

Gérer le Desktop Automation Service

Les commandes suivantes vous aident a gérer le Desktop Automation Service exécuté sur un ordinateur

distant.

» Arréter le service DA : Arréte le service, ce qui rend le dispositif a distance indisponible. L'ordinateur
sur lequel tourne le Desktop Automation Service est retiré de la liste dans la Management Console.

* Redémarrer le service DA : Arréte et démarre le service. Un robot ou Design Studio perd la connexion
au dispositif et doit &tre rechargé pour le rétablir.

» Suspendre le service DA : Suspend le dispositif. En cas de suspension, le service est affiché comme
suspendu dans le Management Console. Pour rétablir le fonctionnement du service, un utilisateur ou
un administrateur doit lancer manuellement le Desktop Automation Service sur le dispositif.

Le statut suspendu rend le service DA indisponible pour les robots, mais les informations sur I'état sont
envoyées a Management Console via le mécanisme de ping et les dispositifs sont affichés dans la
section Administration > Dispositifs. Cette commande est utile si, pour une raison quelconque, le
service ou l'ordinateur qui I'exécute a besoin de quelques modifications de configuration.

* Verrouiller I'écran : Verrouille I'écran sur le dispositif distant.

» Configurer : Ouvre la boite de dialogue de configuration du Desktop Automation Service.
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Chapitre 5

Management Console

Management Console est une application dotée d'une interface web offrant des possibilités de
surveillance et de gestion pour Kofax RPA.

Sur Management Console, vous pouvez, entre autres :

Permettre la collaboration et le partage en utilisant le répertoire

Gérer de maniére centralisée les utilisateurs, leurs réles et leurs autorisations
Gérer les informations relatives aux licences et les mots de passe

Déployer des robots de Design Studio vers le répertoire

Programmer des robots a partir du répertoire

Parcourir et exporter les données extraites

Accéder aux journaux détaillés des résultats de production et des erreurs
Configurer des clusters de plusieurs RoboServers

Se connecter a d'autres produits et services Kofax

Présentation de Management Console

Management Console est une application dotée d'une interface utilisateur basée sur le web, facilement

accessible depuis n'importe quel ordinateur du réseau. L'adresse pour se connecter a une Management

Console se compose d'un nom d'ordinateur et d'un port, tel que http://computername:port.

Management Console peut étre déployé de deux maniéres différentes.

Mode embarqué : Un moyen de démarrer rapidement Management Console aprés l'installation a des
fins de démonstration et de test. Voir Configurer la Management Console embarquée ci-dessous pour

A partir de Kofax RPA version 10, tous les RoboServers doivent s'enregistrer automatiquement sur

des informations sur le mode embarqué.

Mode autonome : Une version autonome de Management Console déployée sur Tomcat dans
un environnement de production. Pour ce mode, Kofax RPA fournit également des outils pour le

déploiement de Docker. Pour plus d'informations sur une console autonome Management Console, voir

« Tomcat Management Console » dans le guide de I'administrateur Kofax RPA.

Management Console. Par conséquent, 'URL et les identifiants pour la Management Console ainsi que

le nom du cluster doivent étre spécifiés au démarrage du RoboServer (soit en ligne de commande, soit

dans I'onglet Général de I'application Parametres du RoboServer). Voir Démarrez RoboServer pour plus
d'informations.
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Remarque Certaines fonctionnalités, comme la haute disponibilité, peuvent ne pas étre disponibles,
selon votre clé de licence.

Configurer la Management Console embarquée

En mode embarqué, Management Console et RoboServer démarrent simultanément et par défaut, le
serveur web interagit avec le port 50080. Le port de l'interface web et d'autres parameétres sont configurés
dans I'onglet Management Console de I'application Paramétres du RoboServer.

Protocoles et ports

Vous pouvez configurer le serveur web pour qu'il soit accessible par HTTP et HTTPS sur des ports
sépareés. Si un protocole est activé, un numéro de port doit étre choisi ; les ports par défaut sont 50080
(HTTP) et 50443 (HTTPS).

Pour activer le HTTPS, un certificat de serveur au format JKS doit étre stocké dans un fichier appelé
webserver.keystore.

Vous pouvez également limiter les personnes autorisées a télécharger le pilote JDBC sur la Management
Console. Les choix possibles sontNon autorisé, ou personne ne peut télécharger les pilotes JDBC,

« Administration a partir de I'h6te local, » ce qui signifie que I'administrateur peut télécharger les pilotes
lorsqu'il accéde a la Management Console depuis la machine locale ; et enfin, « Administration a partir
d'un héte, » ce qui signifie que I'administrateur peut toujours télécharger les pilotes JDBC.

Gestion des utilisateurs

L'un des avantages d'avoir une Management Console est de coordonner I'exécution des robots, et il est
donc généralement accessible a de nombreux clients. Afin de réduire le risque potentiel d'accés non
autorisé a une Management Console a partir d'autres machines, la gestion des utilisateurs est activée
par défaut en mode intégré et le mot de passe par défaut du super-utilisateur admin est disponible (hom
d'utilisateur - admin, mot de passe - admin). Voir Utilisateurs et groupes pour plus d'informations.

Lorsque vous vous connectez a une Management Console pour la premiére fois, utilisez le mot de passe
par défaut de I'utilisateur admin. Une fois connecté, vous pouvez changer le mot de passe et créer
d'autres utilisateurs et groupes sur la page Utilisateurs & groupes sous la rubrique Administration
dans la Management Console. Utilisez ces identifiants a la fois lorsque vous publiez un robot sur la
Management Console a partir de Design Studio et lorsque vous accédez a l'interface web a partir d'un
navigateur. Pour modifier le mot de passe de l'utilisateur admin, procédez comme suit :

1. Développez I'élément Administration dans le volet de gauche et cliquez sur Utilisateurs &
groupes.

2. Dans l'onglet Utilisateurs, sélectionnez I'utilisateur admin et cliquez sur ia au-dessus de l'onglet.

3. Saisissez le nouveau mot de passe, saisissez-le a nouveau pour confirmer, puis cliquez sur OK.
Voir Utilisateurs et groupes pour plus d'informations.
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Démarrer l'intégration Management Console

Pour les scénarios de production, nous vous recommandons de mettre en place une version Tomcat du
Management Console. Pour savoir comment démarrer et utiliser une version Tomcat du Management
Console, consultez le Kofax RPA guide de I'administrateur.

En mode embarqué, démarrez Management Console comme suit.

Windows

Utilisez I'élément Démarrer la Management Console dans le menu Démarrer. Tous les paramétres
nécessaires sont inclus dans le raccourci du menu Démarrer. Celui-ci met en avant la Management
Console intégrée avec le nom et le mot de passe par défaut du super-utilisateur

Procédez comme suit avant de lancer une Management Console :
1. Lancez I'application Parametres du RoboServer dans le menu Démarrer.

2. Dans l'onglet Général, sélectionnez Enregistrer sur une Management Console, et fournissez
toutes les informations nécessaires, comme le nom du super-utilisateur et le mot de passe, pour
vous connecter a l'adresse Management Console. Le nom et le mot de passe par défaut du super-
utilisateur :

¢ Nom d'utilisateur : admin
* Mot de passe : admin

Pour lancer le Management Console a partir de la ligne de commande, exécutez la commande suivante
dans le sous-dossier bin du dossier d'installation.

RoboServer.exe -p 50000 -MC

Linux

Démarrez Management Console a partir de la ligne de commande. Il fait partie de la planification
RoboServer qui se trouve dans le répertoire bin, sous le répertoire d'installation.

$./RoboServer -p 50000 -MC

Cela démarre une écoute RoboServer sur un socket au port 50000, et fournit la fonctionnalité
Management Console via une interface web sur un port configuré (le port est configuré dans I'application
Parametres du RoboServer de 'onglet Management Console). Voir le Configurer la Management
Console embarquée pour plus de détails.

Vous pouvez également utiliser la ligne de commande pour lancer un RoboServer et I'enregistrer sur un
Management Console :

RoboServer.exe -p 50000 -mcUrl http://username:password@ServerName:port -

cl la commande « Production » lance un RoboServer surle port 50000 et I'enregistre dans le
Management Console sur ServerName :port sous le cluster de Production avec le nom d'utilisateur
et le mot de passe spécifiés.

Une fois que le Management Console est lancé, ouvrez-le dans un navigateur. Sous Windows, cliquez
sur I'élément Management Console dans le menu Démarrer. Sur toutes les plateformes, vous pouvez
ouvrir un navigateur et aller sur http://computername:port/. Lorsque vous vous connectez pour
la premiére fois, utilisez les identifiants par défaut, acceptez les termes de la licence et saisissez vos
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informations de licence, comme vos clés de licence. Si vous avez besoin de modifier les informations de
la licence plus tard, vous pouvez le faire dans Administration > Licence.

Aprés avoir configuré le Management Console, vous pouvez lancer autant de RoboServers que vous le
souhaitez en utilisant le paramétre -p 50000. Ce sont les seuls RoboServers qui devraient étre ajoutés a
la section RoboServers.

Management Console Configuration et interface utilisateur

Management Console est divisé en six domaines fonctionnels.

Planifications

Utilisez ce menu pour créer et gérer les planifications. La planification est un plan pour exécuter un ou
plusieurs robots, généralement a des moments prédéterminés et de maniére répétitive. La planification
indique le moment ou les robots doivent étre exécutés, ce qui se fait en les transmettant aux serveurs
configurés.

Répertoire

Utilisez ce menu pour gérer vos objets de travail, vous connecter a d'autres composants au moyen de
mappages, ajouter des systémes de fichiers de robots, et autres. Les robots, les définitions de type

et les ressources peuvent étre téléchargés de Design Studio vers le répertoire Management Console

ou téléchargés manuellement via l'interface web du répertoire de Management Console. Les robots
téléchargés peuvent étre exécutés dans le cadre d'un planification, d'un Kapplet ou par le biais d'un code
client qui exécute les robots en utilisant les APl Java ou .NET de Kofax RPA. Vous pouvez également
utiliser les API pour interroger ou mettre a jour le répertoire par programmation.

Vue des données

Utilisez ce menu pour voir les données que vos robots ont stockées dans des bases de données ou pour
exporter ces données vers Excel, XML ou CSV.

Vue du journal
Utilisez ce menu pour vérifier les journaux de RoboServer, de planification, de robot, et autres.

Administration

Utilisez ce menu pour configurer les paramétres de Management Console liés aux tdches administratives.
Cela vous permet également de gérer des groupes de RoboServers et leurs paramétres, mais aussi

de gérer des projets et des permissions. C'est également la que vous configurez la licence et que vous
créez/restaurez des sauvegardes et des projets.

Parameétres
Utilisez ce menu pour configurer d'autres paramétres pour Management Console, comme ceux relatifs a
la configuration du serveur et de la base de données, Process Discoveryet KTA.

La plupart des sections de Management Console affichent les éléments d'un certain type dans un tableau.
Lorsque de nombreux articles sont disponibles pour I'affichage, ils sont divisés en pages. Vous pouvez
utiliser le paramétre Eléments par page pour sélectionner le nombre d'éléments & afficher en méme
temps. Ce nombre ne s'adapte pas automatiquement a la hauteur de la fenétre du navigateur, de sorte
que l'espace vide sous le tableau n'implique pas toujours que vous voyez les derniers éléments. Pour
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sélectionner les colonnes affichées sur la page, cliquez sur m a droite et sélectionnez les colonnes de la
liste.

Les tables permettent le tri et le filtrage. Cliquez sur I'en-téte d'une colonne pour la trier. Cliquez a
nouveau sur le méme titre de colonne pour inverser l'ordre de tri. Le tri est effectué sur I'ensemble de

la table, et non sur chaque page individuellement. S'il y a plus d'une « page », vous pouvez voir un
ensemble de lignes complétement différent si vous changez I'ordre de tri. En fonction de la page ouverte,
vous pouvez filtrer la liste en tapant un nom dans le champ Filtre ou cliquez d'abord sur Filtre, puis
sélectionnez un élément a filtrer et tapez son nom. Voir Filtrage pour plus d'informations.

Menu utilisateur
Dans le coin supérieur droit se trouve le menu utilisateur qui contient les fonctions suivantes :

* Profil
Contient des informations générales sur ['utilisateur actuel.
+ Paramétres

Contient le paramétrage de la langue de l'interface utilisateur et integre la possibilité de réinitialiser tous
les paramétres personnalisés a leurs valeurs par défaut. Notez que les paramétres linguistiques de
I'interface utilisateur locale ont une priorité plus élevée que ceux attribués par I'administrateur.

* Réinitialiser le mot de passe
Cliquez pour réinitialiser votre mot de passe.
« A propos
Contient des informations générales sur cette version de Management Console, I'heure du serveur et
I'heure locale.
» Déconnexion
Cliquez pour vous déconnecter du profil utilisateur actuel.

En outre, un bouton d'aide est disponible a gauche du menu utilisateur pour ouvrir I'Aide pour Kofax RPA.

Planifications

Le menu Planifications vous permet de gérer les Planifications dans Management Console. La
planification indique une sélection de robots et les plans pour les exécuter. Exécuter la planification
signifie exécuter les robots sélectionnés (en paralléle ou en séquence), en exécutant optionnellement les
robots pre et post-exécution.

Important Lors de la sélection de l'intervalle entre deux exécutions de planification, si I'heure
d'exécution d'une planification arrive alors qu'il est encore en cours d'exécution, cette planification ne
démarrera pas.

En haut du menu Planifications, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet avec
les planifications a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque planification
sont présentées comme suit :

» Filtrez la liste des planifications de la table en tapant un nom ou une partie du nom dans le champ Filtre
de texte. Voir Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes de la table a afficher pour une planification utilisant I'icbne du menu m sur la
droite.
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» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes suivantes de la table sont affichées pour chaque planification.

Colonne

Description

Activée

Lorsqu'elle est activée, la planification s'exécute comme prévu. Il se peut
gue vous deviez rendre une planification inactive pour plusieurs raisons, par
exemple :

» Parce que la fonction assurée par la planification n'est pas nécessaire
actuellement.

» Parce que des erreurs ont été trouvées dans les robots et qu'il ne faut pas
que la planification s'exécute avant d'avoir corrigé ces erreurs.

» Parce que vous avez intérét a déclencher la planification manuellement
a chaque fois qu'elle doit étre exécutée. Cela peut étre approprié pour
certains robots et certaines planifications, comme pour les taches de
préparation ou de nettoyage.

Nom

Nom de la planification.

Nom du projet

Nom du projet auquel la planification appartient (utile pour visualiser tous les
projets).

Nombre de travaux

Combinaison du total des travaux et des travaux activés. Si tous les travaux
sont actifs, il répertorie simplement le nombre de travaux activés ; si deux des
trois travaux sont actifs, il en répertorie 2 (3).

Prochaine exécution

Heure a laquelle il est prévu que la planification soit exécutée la prochaine fois.

Derniére exécution

Heure a laquelle la planification a été exécutée pour la derniére fois.

Intervalle

Nombre total d'exécutions

Intervalle prévu entre deux passages consécutifs de la planification.

Combien de fois la planification a-t-elle été exécutée.

Erreurs

Nombre d'erreurs de planification au cours de la derniere exécution. Les
erreurs de planification ne comprennent pas les erreurs de robot.

Remarque Pour voir les erreurs et les erreurs de robot, assurez-vous
que la base de données des journaux est configurée sur lI'onglet Général
dans Parameétres > Base de données du journal RoboServer et que la
journalisation de la base de données est activée sur les RoboServers
dans RoboServers > Paramétres > Journalisation.

Erreurs du robot

Nombre d'erreurs qui se sont produites dans les robots en cours d'exécution
selon cette planification.

Remarque Lorsque le RoboServer fonctionne avec un robot programmé
et que celui-ci signale une erreur, le programmateur et le RoboServer ne
sont pas arrétés car le RoboServer tente de se remettre de I'erreur.

Colonnes facultatives

Nombre total de travaux

Nombre total de travaux dans la planification.

Travaux actives

Nombre de travaux activés dans la planification.

Créé par

Nom de I'utilisateur qui a créé la planification.
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Colonne Description

Modifiée par Nom de I'utilisateur qui a modifié cette planification en dernier lieu.
Message de validation Résumé décrivant la validation.

Numeéro de révision Nombre de révisions de la planification.

Cluster Cluster que la planification exécute.

Créer une nouvelle planification

1. Pour créer une nouvelle planification, cliquez sur le signe « plus » dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Sélectionner un projet » apparait.

2. Sélectionnez un projet et cliquez sur OK.
Plusieurs nouveaux onglets s'ouvrent.

3. L'onglet Basique contient tout ce qui est nécessaire a la mise en place d'une planification.

Nom : nom de la planification.
Activée : sélectionnez cette option pour rendre cette planification active.
Simple / Cron : choisissez une fagon de définir le plan de déroulement d'une planification.

Chaque : disponible uniquement pour les planifications simples. Intervalle de temps souhaité entre
deux passages consécutifs de la planification. Elle est saisie sous forme de nombre entier avec
une unité, comme « 1 minute » ou « 3 heures ».

Expression rationnelle : disponible uniquement pour les planifications de cron. Expression
rationnelle définissant le moment ou la planification doit étre exécutée.

Fuseau horaire du serveur : Disponible uniquement pour les planifications de cron. Par défaut,
le fuseau horaire du serveur est utilisé pour exécuter les planifications. Avec cette option, vous
pouvez également sélectionner un fuseau horaire UTC particulier.

Heure de début : heure locale a laquelle la planification doit démarrer.

Priorité des travaux : la priorité d'exécution pour ces travaux de planification par rapport aux autres
travaux de planification qui font la queue pour avoir acces a une certaine ressource. La priorité
s'applique a tous les travaux de robot dans la planification. Pour plus d'informations, voir Les files
d'attente des travaux de planification.

Délai d'inactivité des travaux : délais d'attente pour la mise en file d'attente des travaux de
planification. Si une tadche programmeée n'a pas été autorisée a accéder a une certaine ressource
et exécutée avant que le délai d'attente ne soit atteint, la tche programmée cesse de faire

la queue. Ce délai s'applique a tous les travaux de robot dans la planification. Pour plus
d'informations, voir Les files d'attente des travaux de planification.

Robot de pré-traitement : nom d'un robot qui sera exécuté avant le début de la planification.

Robot de post-traitement : nom d'un robot qui sera exécuté aprés que tous les autres robots de la
planification auront été exécutés.

Exécuter le cluster : nom du cluster qui gére cette planification.
Message de validation : Résumé décrivant la validation.

4. Dans l'onglet Avancé, vous pouvez configurer les contraintes d'exécution.

Limite de temps d'exécution : définissez le temps d'exécution maximum pour chaque robot de la
planification. Lorsqu'un robot s'est exécuté pendant cette période, le serveur l'arréte et une erreur
est enregistrée. La valeur par défaut est -1, ce qui signifie que le temps n'est pas limité.
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+ Limite des valeurs extraites : sélectionnez le nombre maximal de valeurs que chaque robot peut
produire. Si le robot produit plus que ce nombre de valeurs, le serveur I'arréte et une erreur est
enregistrée. La valeur par défaut est -1, ce qui signifie que le nombre n'est pas limité.

+ Exécuter les travaux séquentiellement : sélectionnez cette option pour exécuter les robots de
I'ordre indiqué dans I'onglet Travaux dans la planification.

« Utiliser la notification par e-mail : vérifiez que vous recevez un courrier électronique chaque fois
qu'un robot tombe en panne. Si plusieurs robots d'une planification échouent, vous recevrez un e-
mail pour chaque robot a chaque fois que la planification sera exécutée. La notification par e-mail
ne fonctionne que si vous configurez un serveur SMTP et que vous saisissez les adresses e-mail
souhaitées dans le champ Adresses e-mail.

» Adresses e-mail : liste séparée par des virgules, des adresses e-mail auxquelles les notifications
sont envoyées. La premiére adresse répertoriée est utilisée a la fois comme adresse d'expéditeur
et de destinataire. Le champ peut contenir jusqu'a 255 caractéres. Si vous dépassez le nombre de
caractéres dans ce champ, la planification ne sera pas enregistrée.

5. Dans l'onglet Travaux dans la planification, vous voyez la liste des travaux qui seront exécutés
lorsque la planification est déclenchée.

* Nom du travail : nom affiché du travail. C'est le nom spécifié dans I'attribut nom d'affichage lors du
téléchargement du robot.

+ Activée : lorsqu'elle est active, le travail est exécuté au moment ou la planification est exécutée.
Il se peut que vous souhaitiez rendre inactif un seul travail dans une planification pour plusieurs
raisons, par exemple :

» Parce que la fonction exercée par le travail n'est actuellement pas nécessaire.

» Parce que des erreurs ont été trouvées dans les robots et que vous ne souhaitez pas que la
planification s'exécute avant d'avoir corrigé ces erreurs.

» Parce que vous devez déclencher le travail manuellement a chaque fois qu'il doit étre exécuté.

Ajouter des travaux a la planification
Pour ajouter des travaux a une planification, procédez comme suit.

a. Cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur gauche.
Une boite de dialogue apparait pour vous guider dans la création du travail.
b. A l'étape Sélectionner le type de travail, sélectionnez une option. Les options disponibles
sont les suivantes :
* Un seul robot
* Groupe de robots en fonction du nom

Type de travail Description

Un seul robot Ajoute un travail qui fait fonctionner un seul robot. Vous pouvez ajouter plusieurs
robots un par un. Pour transmettre des données a un robot, vous pouvez
spécifier les paramétres nécessaires.

Groupe de robots Ajoute un travail qui exécute un nombre quelconque de robots dont le nom de
chemin correspond a un critere donné. Les groupes de robots sont évalués
chaque fois que la planification commence ; par conséquent, les nouveaux
robots correspondant aux critéres sélectionnés s'exécutent automatiquement.
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Actions sur les planifications
Lorsque vous cliquez sur un menu contextuel : pour un robot, les actions suivantes seront listées :

» Créer une copie : ouvre l'assistant de création de planification. Indiquez un nouveau nom, apportez les
modifications nécessaires a la planification et cliquez sur OK.

« Désactiver/Activer : éteint/allume la planification.

+ Exécuter/Arréter : cliquez pour exécuter manuellement la planification. Ceci est particulierement
utile pour les planifications inactives. Si la planification est déja en cours, la fonction Arréter est active
et la planification est arrétée lorsque vous cliquez dessus. Autrement dit, tous ses robots en cours
d'exécution sont arrétés le plus rapidement possible. La planification est affichée comme « exécution
en cours » jusqu'a ce que tous ses robots cessent de s'exécuter.

* Modifier : ouvre le méme assistant que pour la création de planifications avec des paramétres remplis.

» Afficher : plusieurs fonctions d'affichage sont disponibles pour consulter les informations relatives aux
exécutions des planifications comme cela apparait également dans la Vue du journal.

Création de planifications alternatives

Il est également possible de créer une planification a partir de la Section Robots. Pour ce faire, il suffit de
sélectionner un nombre quelconque de robots, de cliquer avec le bouton droit de la souris et de choisir
Créer une planification dans le menu contextuel.

Ajouter un seul robot

L'assistant pour I'ajout d'un seul robot contient une a quatre étapes, selon le robot que vous sélectionnez.
1. Dans I'étape Sélectionner un robot, indiquez un nom d'affichage et sélectionnez un robot dans la
liste déroulante.

2. Sitous les snippets et les types utilisés par le robot sont déja téléchargés et que le robot n'a pas de
variables d'entrée, cliquez sur Suivant et ensuite sur Enregistrer.

Remarque Assurez-vous que tous les snippets et/ou fichiers de type associés a ce robot sont
présents dans le répertoire Management Console. Si ce n'est pas le cas, assurez-vous de les
télécharger maintenant.

Dans les robots ajoutés aux planifications, seules les valeurs par défaut des types d'entrées sont
téléchargées. Toute modification des valeurs de type par défaut dans les variables effectuées
sur Design Studio ne peut étre utilisée que sur Design Studio. Vérifiez les valeurs des types de
variables et modifiez-les si nécessaire lors du chargement des robots dans les planifications.

3. Configurez I'entrée du robot utilisée lorsqu'il s'exécute dans le cadre de cette planification.

4. Si un attribut est de type binaire, image, PDF ou Excel, vous pouvez utiliser la liste déroulante pour
sélectionner une ressource déja téléchargée, ou cliquer sur Télécharger pour en télécharger une.

Si un attribut est requis, il est marqué en rouge.
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5. Remplissez tous les champs obligatoires et cliquez sur Enregistrer.
En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les travaux a partir du menu contextuel de

» Monter/descendre : Déplace le travail sélectionné dans la liste.
» Créer une copie : Crée une copie de I'emploi existant.

* Modifier : Modifie le travail.

« Désactiver/Activer : Eteint/allume le poste.

Pour supprimer un travail, sélectionnez-le dans le tableau et cliquez sur I'icbne & bin dans le coin
supérieur gauche.

Ajouter un groupe de robots

Vous pouvez choisir d'ajouter une seule tache qui fait fonctionner tous les robots dont les noms de chemin
correspondent aux criteéres donnés. Le critére est évalué lors de I'exécution de la planification, de sorte
que tout robot téléchargé aprés la création du travail est inclus s'il correspond aux critéres configurés.

Comme le critére est évalué au moment de I'exécution, toutes les erreurs, telles que les Snippets/types
manquants, sont enregistrées comme des erreurs dans le journal des exécutions de la planification dans
la Vue du journal. Il en va de méme si un robot qui utilise des variables d'entrée est exécuté parce qu'il
correspond aux critéres.

Remarque Dans les robots ajoutés aux planifications, seules les valeurs par défaut des types d'entrées
sont téléchargées. Toute modification des valeurs de type par défaut dans les variables effectuées sur
Design Studio ne peut étre utilisée que sur Design Studio. Vérifiez les valeurs des types de variables et
modifiez-les si nécessaire lors du chargement des robots dans les planifications.

1. Dans I'étape Définir des critéres, spécifiez un nom d'affichage et sélectionnez les critéres
correspondants : "Le chemin du robot contient", "Le chemin de robot correspond a I'expression
rationnelle" ou "Le chemin du robot commence par"

La liste du bas affiche un ou plusieurs robots correspondant aux critéres sélectionnés. Tant que vous
ne modifiez pas le champ Nom d'affichage, il changera en fonction de la sélection de vos critéres,
mais une fois que vous commencerez a le modifier, la dénomination automatique sera désactivée.

2. Précisez une expression rationnelle a comparer.
3. Cliquez sur Suivant.

Vous pouvez cliquer sur Suivant méme si aucun robot ne correspond aux critéres configurés, car
vous pouvez ensuite télécharger un robot qui correspond.

Si vous avez de nombreux robots, il se peut que les actualisations de la liste des robots
correspondant aux critéres sélectionnés prennent un certain temps.

Remarque Lorsque ce type de travail est ajouté a un planning configuré pour exécuter ses
taches de maniére séquentielle, vous ne pouvez pas contréler I'ordre au sein du groupe de robots
correspondant aux criteres (mais ils sont exécutés de maniere séquentielle).
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Planification cron

Une planification « cron » est composée de six ou sept sous-champs qui décrivent quand les robots
doivent étre exécutés. Ces sous-champs sont séparés par un ou plusieurs espaces et représentent :

1. Secondes
Minutes
Heures

Jour du mois
Mois

Jour de la semaine

N o o Mo Dbd

Année (champ optionnel)

Un exemple de planification cron compléte est « 0 0 12 ? * WED », ce qui signifie « tous les mercredis a
12h00 ».

Les sous-champs individuels peuvent contenir des plages et/ou des listes. Par exemple, le champ Jour
de la semaine de I'exemple précédent (c'est-a-dire « WED ») pourrait étre remplacé par « MON-FRI »,
« MON, WED, FRI » ou méme « MON-WED, SAT ».

Des caractéres génériques (le caractére « * ») peuvent également étre utilisés, signifiant « chaque valeur
possible de ce champ ». Par exemple, le caractere « * » dans le champ Mois de I'exemple précédent
signifierait « tous les mois ». Le caractére « * » dans le champ Jour de la semaine signifierait « tous les
jours de la semaine ».

L'ensemble des valeurs valides pour chaque champ est :

» Secondes : Les nombres de 0 a 59.

* Minutes : Les nombres de 0 a 59.

* Heures : Les nombres de 0 a 23.

» Jour du mois : Les nombres de 1 a 31 (prennent en compte tous les jours qu'un mois peut avaoir).

* Mois : Les nombres 1 a 12, ou les chaines JAN, FEB, MAR, APR, MAY, JUN, JUL, AUG, SEP, OCT,
NOV et DEC.

* Jour de la semaine : Le nombre 1 a 7 (1 est le dimanche), ou les chaines SUN, MON, TUE, WED,
THU, FRI et SAT.

* Année : N'importe quel nombre.

De plus, un certain nombre de caractéres spéciaux peuvent étre utilisés :

Définition

/ Spécifie les incréments des valeurs. Par exemple, si vous insérez « 0/15 » dans le champ Minutes, cela
signifie « toutes les 15 minutes, a partir de la minute zéro ». Si vous utilisez « 3/20 » dans le champ
Minutes, cela signifie « toutes les 20 minutes pendant I'heure, a partir de la troisieme minute ». En d'autres
termes, cela revient a spécifier « 3, 23, 43 ».

? Autorisé uniqguement dans les champs Jour du mois et Jour de la semaine et signifie « aucune valeur
spécifique ». Ceci est utile lorsque vous devez spécifier quelque chose dans I'un de ces deux champs,
mais pas dans l'autre. Voir les exemples ci-dessous pour plus d'informations.
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Définition
L Autorisé uniquement dans les champs Jour du mois et Jour de la semaine. « L » est un raccourci pour
« dernier », mais sa signification différe entre les deux champs.
Dans le champ Jour du mois, « L » signifie « le dernier jour du mois » — le 31 pour janvier, le 28 pour
février les années non bissextiles, et ainsi de suite.
S'il est utilisé seul dans le champ Jour de la semaine, cela signifie « 7 » ou « SAT », mais s'il est utilisé
dans le champ Jour de la semaine aprés une autre valeur, cela signifie « le dernier xxx jour du mois ». Par
exemple, « 6L » ou « FRIL » signifient tous deux « le dernier vendredi du mois ».
Lorsque vous utilisez le caractére « L », il est important de ne pas spécifier de listes ou de plages de
valeur, car vous obtiendrez des résultats confus.
# Utilisé dans le champ Jour de la semaine pour spécifier « le nieme » XXX jour de la semaine du mois. Par
exemple, la valeur « 6#3 » ou « FRI#3 » signifie « le troisieme vendredi du mois ».
W Spécifie le jour de la semaine (du lundi au vendredi) le plus proche du jour donné. Par exemple, si
« 15W » est spécifié comme valeur pour le champ Jour du mois, la signification est : « le jour de la
semaine le plus proche du 15 du mois ».
Exemples
Planification cron Explication
0012**? Déclenchement a 12h00 (midi) tous les jours
015107 ** Déclenchement a 10h15 tous les jours
01510**? Déclenchement a 10h15 tous les jours
01510**7?* Déclenchement a 10h15 tous les jours
01510 **? 2005 Déclenchement a 10h15 tous les jours pendant I'année 2005
0*14**72 Déclenchement toutes les minutes a partir de 14h00 et jusqu'a 14h59, tous les jours
00/514**? Déclenchement toutes les 5 minutes a partir de 14h00 et jusqu'a 14h55, tous les
jours
00/514,18**? Déclenchement toutes les 5 minutes a partir de 14h00 et jusqu'a 14h55,
ET déclenchement toutes les 5 minutes a partir de 18h00 et jusqu'a 18h55, tous les
jours
00-514**7 Déclenchement toutes les minutes a partir de 14h00 et jusqu'a 14h05, tous les jours
010,44 14 ? 3 WED Déclenchement a 14h10 et a 14h44 tous les mercredis du mois de mars.
01510 ? * MON-FRI Déclenchement a 10h15 tous les lundis, mardis, mercredis, jeudis et vendredis
0151015*? Déclenchement a 10h15 le 15e jour de chaque mois
01510L*? Déclenchement a 10h15 le dernier jour de chaque mois
015107 *6L Déclenchement a 10h15 le dernier vendredi de chaque mois
015107 *6L Déclenchement a 10h15 le dernier vendredi de chaque mois
01510 ? * 6L 2002-2005 Déclenchement a 10h15 le dernier vendredi de chaque mois pendant les années
2002, 2003, 2004 et 2005
01510 ? * 6#3 Déclenchement & 10h15 le troisiéme vendredi de chaque mois
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Les files d'attente des travaux de planification

Lorsque vous créez un planning, vous planifiez les travaux pour qu'ils soient exécutés dans une file
d'attente en fonction de la disponibilité des ressources nécessaires, comme Desktop Automation Service,
les unités de licence ou les créneaux d'exécution de RoboServer.

Lors de la création de la planification, réglez le parametre de priorité des travaux sur le niveau de
priorité le plus approprié : Minimum, bas, moyen, haut ou maximum. Les travaux dont les planifications
ont une priorité plus élevée ont accés aux ressources nécessaires et sont exécutés plus tét que ceux dont
la priorité est moindre. Notez que les travaux ayant une certaine priorité et qui sont en attente depuis un
certain temps seront exécutés plus tét que les nouveaux travaux ayant la méme priorité. Par exemple,

un travail hautement prioritaire qui est en attente depuis plusieurs minutes sera exécuté (avec accés a

la ressource nécessaire) plus t6t qu'un autre travail hautement prioritaire qui vient d'entrer dans la file
d'attente.

Vous devez également définir le parameétre de Délai d'inactivité des travaux pour déterminer quand les
emplois prévus doivent cesser de faire la queue. Si un travail planifié n'a pas été autorisé a accéder a la
ressource requise et exécuté avant que le délai ne soit atteint, ce travail sortira de la file d'attente.

Les deux parameétres s'appliquent a tous les travaux de robot dans le planification.

Vous pouvez observer |'état et I'historique des taches en attente dans la vue des taches et en utilisant le
journal des messages des taches dans la vue du journal.

Répertoire

Management Console conserve un répertoire de robots, de types, de snippets, de ressources, de
mappages de dispositif, d'identifiants OAuth et d'autres objets de travail. Le menu Répertoire vous aide a
gérer vos objets.

Robots

La section Robots répertorie les robots téléchargés dans le répertoire Management Console et vous aide
a gérer les robots dans le répertoire en fonction de chaque projet.

Pour s'exécuter selon une planification, les robots doivent étre téléchargés dans le Management

Console répertoire a partir de Design Studio en utilisant la fonction Charger ou directement a partir de
Management Console en utilisant le bouton « Télécharger un robot ». Lorsque le robot est téléchargé, il
est copié dans le répertoire. Ainsi, si des modifications sont apportées ultérieurement au robot sur Design
Studio, il devra étre a nouveau téléchargé. Les planifications auxquels le robot est associé utiliseront la
nouvelle version du robot lors de leur prochaine exécution.

Chaque robot appartient a un projet. Dans le cadre d'un projet donné, vous ne pouvez pas avoir deux
robots différents portant le méme nom dans le répertoire. Différents projets peuvent contenir des robots
portant le méme nom. Sur Design Studio, vous pouvez attribuer a vos robots des balises qui peuvent étre
identiques et qui peuvent étre utilisées pour filtrer la liste dans Management Console.
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En haut de la section Robots, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet avec les
robots a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque robot sont présentées

comme suit :

» Filtrez la liste des robots dans le tableau en tapant un nom de robot ou un nom de balise dans le
champ de texte Filtre. Voir Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes de la table a afficher pour un robot a l'aide de l'icbne du menu m sur la

droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes de la table suivante sont affichées pour chaque robot.

Colonne

Description

Dossier

Nom du dossier spécifié pour stocker les fichiers du robot. Par défaut, les
fichiers sont stockés dans le dossier racine. Vous pouvez créer un nouveau
dossier pour stocker les fichiers, et le nom du dossier doit étre unique. Le nom
du dossier est affiché dans la colonne si le dossier sélectionné n'est pas le
dossier Racine. Les dossiers sont également affichés en tant que partie du
nom du robot dans le journal des opérations du robot dans la Vue du journal.
Lors de la suppression d'un robot, vous pouvez supprimer un dossier vide.

Nom

Nom du robot. Si le robot utilise un type ou un extrait qui n'est pas présent
dans le répertoire, le nom est marqué en rouge.

Type

Type du robot : Robot ou Robot & Moteur Basique.

Nom du projet

Nom du projet auquel le robot appartient (utile pour visualiser tous les projets).

Balises Balises attribuées au robot.
Version Derniéere version de Kofax RPA utilisée lors de I'édition du robot.
Taille Taille du robot en octets.

Planifications

Types d'entrées

Noms des planifications qui font s'exécuter le robot.

Types utilisés dans les variables d'entrée du robot. Pour exécuter le robot, des
fichiers .type correspondant a chacun de ces types doivent étre présents.

Types renvoyés

Types de valeurs renvoyées par le robot. Lors de I'exécution du robot par
I'API, il peut renvoyer des valeurs de ce type. Pour exécuter le robot, des
fichiers .type correspondant a chacun de ces types doivent étre présents.

Types stockés

Types de valeurs stockées dans une base de données par le robot. Pour
exécuter le robot, des fichiers .type correspondant a chacun de ces types
doivent étre présents.

Déclencheurs

Les noms des déclencheurs auxquels le robot est associé.

Labels

Les labels auxquelles le robot est associé.

Snippets utilisés

Noms des Snippets utilisés par ce robot. Si un robot utilise le snippet A et que
le snippet A utilise le snippet B, seul le snippet A est répertorié ici.

Mappages

Affiche le mappage des utilisateurs de robots et des labels.

Derniére modification

Date de la plus récente modification du robot.

Importé par

Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a importé le robot faisant partie du projet
importé ou de la sauvegarde restaurée.
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Colonne Description

Importé le Date de I'importation du robot faisant partie du projet importé ou de la
sauvegarde restaurée.

Robots référencés Noms des robots appelés par le Robot a Moteur Basique.

Colonnes facultatives

ID du robot ID générée automatiquement du robot.

Créé par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a téléchargé le robot en premier.
Modifiée par Nom de I'utilisateur qui a modifié le robot en dernier lieu.

Message de validation Résumé décrivant la validation.

Numéro de révision Numéro de la révision du robot.

Robot de téléchargement

1. Pour ajouter un robot sur le Management Console, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur
gauche.

La boite de dialogue « Télécharger le fichier du robot » apparait.

Une autre fagon de télécharger un robot est d'utiliser la fonction de téléchargement (Upload) dans
Design Studio. Cela fonctionne exactement de la méme maniére, sauf que Design Studio télécharge
également les types et les snippets nécessaires. Si votre répertoire Management Console contient
plusieurs projets, vous étes invité a choisir le projet pour télécharger le robot.

2. Cliquez sur le signe [ pour sélectionner un fichier robot a télécharger, sélectionnez le fichier sur
votre ordinateur, puis cliquez sur Open.

+ Sivous téléchargez un robot portant le méme nom qu'un robot existant, sélectionnez Remplacer
s'il existe pour remplacer le robot existant.

» Sélectionnez le dossier dans lequel le robot doit étre téléchargé. Par défaut, tous les fichiers sont
stockés dans le dossier racine.

+ Dans le champ Message de validation, vous pouvez ajouter une description de la validation.

3. Cliquez sur Soumettre.
Le robot apparait dans la table.

Une fois qu'un robot est téléchargé sur Management Console, il peut étre exécuté de manieres
différentes : En utilisant directement I'option « Exécuter maintenant », dans le cadre d'une
planification, par le biais de I'API Java/.NET ou de services REST. Voir « Activités sur les robots » ci-
dessous.

Pour exécuter un robot dans le cadre d'un Kapplet, voir Kapplets.

Activités sur les robots

Lorsque vous cliquez sur le menu contextuel : pour un robot, les actions suivantes sont listées :

Exécuter maintenant : lancement immédiat de I'exécution du robot sur RoboServer. Cette fonction
n'est pas disponible pour les robots qui prennent des entrées.

Générer la documentation : Génére une vue d'ensemble du robot, y compris les activités réalisées.
Pour plus d'informations, voir Documentation du robot.

Définir un dossier : ajoute le robot sélectionné a un dossier dans le répertoire Management Console.
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» Créer une planification : ouvre un assistant pour la création de planifications. Si un robot ajouté de
cette maniére nécessite une saisie, vous devez I'ajouter plus tard.

» API : Ouvre une fenétre avec un exemple de code Java ou C# pour I'exécution du robot sur
RoboServer.

» REST: Ouvre une fenétre qui vous permet d'appeler le robot en tant que service REST.

Remarque Lorsque vous démarrez un robot via I'API Java/.NET ou en tant que service REST

et qu'un Management Console n'a pas assez de créneaux pour le faire fonctionner, un message
apparait indiquant qu'aucun créneau n'est disponible. Le robot n'est pas dans la file d'attente. Par
conséquent, lorsque vous démarrez un robot a I'aide de I'API, créez un moyen de planificationr les
robots de maniéere a ce qu'ils puissent toujours s'exécuter lorsque suffisamment de créneaux sont
disponibles. Par exemple, vous pouvez compter le nombre de robots en cours d'exécution et ne
démarrer un nouveau robot que lorsqu'il y a suffisamment de créneaux disponibles, ou vous pouvez
avoir des boucles qui tentent de faire s'exécuter un robot et si le manque de créneaux I'empéche de
fonctionner, la boucle doit attendre et réessayer.

» SOAP : Ouvre une fenétre qui vous permet d'appeler le robot avec SOAP.

» Ajouter/Modifier I'accés par mot de passe pour le robot : ouvre une boite de dialogue dans
laquelle vous pouvez créer ou modifier le jeton d'accés pour un robot. Le jeton correspond a la version
particuliére d'un robot. Ici, vous pouvez également éditer une description du jeton et lui attribuer une
entrée de mot de passe a partir de la liste des entrées de mot de passe disponibles. Vous pouvez
attribuer des entrées de mot de passe au jeton directement dans I'onglet Entrées de mot de passe du
magasin des mots de passe.

* Obtenir un jeton d'accés aux ressources : ouvre une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez
copier le jeton d'accés pour ce robot. Par exemple, vous pouvez utiliser ce jeton d'accés pour permettre
au robot d'accéder au Magasin des mots de passe ou au Systeme de fichiers du robot.

* Mapper a un utilisateur : Disponible pour les robots avec déclencheurs dans un Robot. Permet de
sélectionner un utilisateur sur laquelle mapper le robot.

* Mapper au label : vous permet de sélectionner un label sur laquelle mapper le robot. Vous pouvez
taper un nouveau label ici ou sélectionner un label existant.

» Suspendre les déclencheurs : Disponible pour les robots avec déclencheurs dans un Robot. Cliquez
pour désactiver les déclencheurs dans le robot.

» Activer les déclencheurs : Disponible pour les robots avec déclencheurs dans un Robot. Cliquez pour
activer les déclencheurs dans le robot suspendu.

» Télécharger : télécharge une copie du robot a partir du répertoire et I'enregistre dans votre systéme de
fichiers.

» Afficher les exécutions du robot : affiche les informations consignées sur les exécutions du robot,
telles qu'elles apparaissent également dans la Vue du journal.

» Afficher les erreurs du robot : affiche les informations enregistrées sur les erreurs du robot, comme
cela apparait également dans la Vue du journal.

Pour retirer un robot du répertoire, sélectionnez-le dans la table et cliquez sur l'icbne & bin dans le coin
supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression. Le robot est automatiquement retiré de
toutes les planifications utilisées pour le faire fonctionner. Si vous n'avez pas de copie du robot dans le
systéme de fichiers, il est irrévocablement perdu.
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API

Dans la section Répertoire > Robots, dans le menu contextuel : pour un robot, cliquez sur API pour
accéder a la fenétre de génération de code ou vous pouvez générer du code en Java ou .NET.

Avant de commencer a utiliser I'API pour exécuter des robots, nous vous recommandons de lire les
chapitres pertinents du guide de développeurKofax RPA pour comprendre le fonctionnement de I'API.

REST

Vous pouvez exécuter des robots en tant que services REST, ce qui vous permet d'appeler un robot
a partir de n'importe quel langage de programmation, ou directement & partir d'un navigateur utilisant
JavaScript.

Dans la section Répertoire > Robots, dans le menu contextuel : pour un robot, cliquez sur REST.

» Sélectionnez la méthode a utiliser, GET ou POST, et configurez le format de la demande et de la
réponse. Les robots qui nécessitent une saisie doivent étre appelés en utilisant POST. Les robots sans
saisie peuvent étre appelés en utilisant soit GET soit POST.

» Les boutons de format vous aident a configurer les formats de la requéte et de la réponse pendant le
test, mais lorsque vous appelez le service a partir d'un code, le format est contrélé par les en-tétes
HTTP Accept et Content-Type. L'en-téte Accept spécifie le format de réponse souhaité, et I'en-téte
Content-Type spécifie le format de la demande.

» Utilisez le volet Requéte de la fenétre de service pour construire une requéte. Cliquez sur Tester le
service pour exécuter le robot. Le résultat est ensuite affiché dans le volet Réponse de la fenétre.

Les services REST sont facilement invoqués depuis un robot en utilisant I'Appeler le service web REST.

Remarque Si vous devez utiliser OAuth dans I'étape Appeler le service web REST de votre robot,
enregistrez une application OAuth et un utilisateur sur la page OAuth et utilisez I'application OAuth et
le nom d'utilisateur lors du lancement d'un robot via des planifications dans la Management Console
ou une requéte REST. Toutes les informations nécessaires sont extraites de l'application OAuth
enregistrée.

Si le nom du projet ou du robot contient des caractéres non ASCII, assurez-vous que I'URL est
correctement encodée (encodage UTF-8 URL). Cela se fait automatiquement dans les robots, mais si le
service est appelé a partir d'un code, le développeur est responsable du codage de I'URL.

Remarque Les robots qui fonctionnent comme des services s'arrétent la premiére fois que le
robot génére une exception API. C'est différent des robots planifiés, qui continuent a fonctionner
indépendamment de toute exception APl générée par le robot.

Chaque robot qui fonctionne comme un service utilise un fil de demande. Lorsqu'un Management
Console est intégré a un RoboServer, un maximum de 100 fils de demande est disponible. Ces 100 fils
de discussion sont utilisés pour tous les types de requétes HTTP, comme les utilisateurs accédant a
Management Console, les téléchargements a partir de Design Studioet I'API du répertoire. Si vous avez
besoin d'exécuter un plus grand nombre de services REST concurrents, installez une version autonome
de Management Console sur Tomcat afin de pouvoir contréler le nombre de fils de demande.
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SOAP

Les robots peuvent lancer des requétes SOAP pour communiquer avec des planifications installées sur
d'autres ordinateurs, transmettre les informations nécessaires et renvoyer une réponse.

Dans la section Répertoire > Robots, a partir du menu contextuel : pour un robot, cliquez sur SOAP
pour accéder a une fenétre permettant d'éditer et de tester votre requéte SOAP.

Format d'entrée

"Normal" ou "plat" fait référence a la structure d'un message de requéte SOAP. Par exemple, si un robot
myRobot attend des variables d'entrée var1 et var2, toutes deux d'un type ayant les attributs attr1 et attr2,
alors "normal" attend un message SOAP qui ressemble a ce qui suit.
<myRobot>
<varl>
<attrl>Some value</attrl>
<attr2>Another value</attr2>
</varl>
<var2>
<attrl>More input</attrl>
<attr2>and some more</attr2>
</var2>
</myRobot>

La structure "plate" nécessiterait que le message SOAP se présente comme suit :

<myRobot>
<varl attrl>Some value</varl attrl>
<varl attr2>Another value</varl attr2>
<var2 _attrl>More input</var2 attrl>
<var2_ _attr2>and some more</var2 attr2>
</myRobot>

La structure plate a été introduite pour des raisons de compatibilité.

URL WSDL

L'URL du WSDL du projet auquel ce robot appartient. Notez que cette URL est identique pour tous les
robots du méme projet.

URL de la requéte

Lorsque vous utilisez un robot, une requéte HTTP POST doit étre envoyée a cette URL.

Activité SOAP

Lorsqu'un robot est en marche, une en-téte HTTP appelée SOAPAction doit étre présente avec la valeur
indiquée.

Requéte

Ce champ est pré-rempli avec un exemple de message SOAP. Tous les attributs d'entrée ont des valeurs
par défaut/de test. Il peut étre édité avant de cliquer sur Tester le service.

Réponse

Un champ non modifiable qui contient la sortie d'une exécution de robot.

S'il y a des erreurs dans les paramétres d'entrée ou des erreurs pendant I'exécution du robot, un message
d'erreur SOAP est affiché (contenant une raison et quelques détails pour I'erreur).
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Remarques importantes

* Les noms de projet peuvent contenir des caractéres qui ne sont pas autorisés dans le WSDL ;
par conséquent, les noms de projet peuvent étre différents dans les messages WSDL/SOAP. Plus
précisément, tous les caractéres qui ne sont pas alphanumériques (a-z, A-Z, 0-9) seront remplacés par

* De méme, les noms des robots peuvent apparaitre différents. lls sont convertis de la méme maniére
que les noms de projets, mais lorsqu'un nom de robot est modifié, un suffixe spécial (tel que _1234) est
également ajouté.

* Actuellement, SOAP 1.1 est pris en charge.

Documentation du robot

Avec la fonctionnalité de documentation du robot, vous pouvez générer une vue d'ensemble de vos
robots, y compris la structure des robots et les activités qu'ils effectuent. C'est utile lorsque vous devez
examiner la séquence d'activités que vos robots effectuent et partager les détails techniques sur vos
robots, tels que leurs dépendances vis-a-vis d'autres robots, les snippets, les dispositifs distants, etc.
Vous pouvez enregistrer et imprimer la documentation générée.

Pour générer la vue d'ensemble d'un robot, depuis le menu contextuel : du robot, cliquez sur Générer la
documentation.

Par défaut, la fonctionnalité de documentation du robot est activée. Pour la désactiver, vous devez
sélectionner Rejeter la demande de documentation dans I'application Paramétres de RoboServer.
Pour plus d'informations, voir Démarrez RoboServer.

Remarque Pour générer la documentation du robot, les versions de la Management Console et du
RoboServer correspondant ou cette fonctionnalité est activée doivent correspondre.

Cette rubrique est divisée en sous-rubriques suivantes :
* En-téte

» Détails et dépendances du robot

» Structure du robot

» Description des étapes du robot

» Enregistrer et imprimer la documentation du robot

En-téte

L'en-téte de la vue d'ensemble peut inclure les informations suivantes, selon le type de robot :
* Nom du robot : Nom du robot.
* Nom du projet : Nom du projet auquel le robot appartient.

* Moteur du navigateur : Pour les Robots a Moteur Basique seulement Moteur du navigateur avec
lequel le robot est construit. Il peut s'agir du moteur Par défaut (WebKit) ou Classique (ancien
navigateur).

+ Commentaire du robot : Commentaire sur le robot si spécifié dans la boite de dialogue de
configuration du robot dans Design Studio.
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Détails et dépendances du robot

La sous-en-téte de la vue d'ensemble peut inclure les informations suivantes, selon le type de robot :

Type : Type du robot : Robot ¢ ou Robot ou Robot & Moteur Basique .
Version : Version du produit dans laquelle le robot a été modifié et enregistré pour la derniére fois.

Enregistré par les versions : Versions du produit dans lesquelles le robot a déja été modifié et
enregistré.

Types enregistrés dans la base de données : Noms des types utilisés comme variables a stocker
dans une base de données, ce qui est fait avec I'étape Stocker dans la base de données.

Balises : Balises attribuées au robot si spécifié dans la boite de dialogue de configuration du robot
dans Design Studio.

Dispositifs mappés : Les dispositifs distants auxquels le robot est mappé.
Robots utilisés : Robots @ appelés par le Robot a Moteur Basique.
Types utilisés : Noms de tous les types utilisés par le robot.

Types renvoyés : Nom des type contenant les données extraites.

Types d'entrées : Noms des types utilisés comme variables d'entrée.
Types des données de sortie : Noms des types utilisés comme variables de sortie.
Déclencheurs : Noms des déclencheurs auxquels le robot est mappé.
Snippets utilisés : Noms des snippets utilisés par le robot.

Créé par : Nom de I'utilisateur qui a téléchargé le robot en premier.
Derniére modification : Date de la plus récente modification du robot.
Modifié par : Nom de l'utilisateur qui a modifié le robot en dernier lieu.

Remarque Les informations sur les connecteurs utilisés par le robot ne sont pas incluses dans la
documentation du robot.

Structure du robot

Dans la vue d'ensemble, le workflow du robot peut étre divisé en plusieurs sections, chacune dédiée a un
segment différent a l'intérieur du robot. La structure du robot montre le workflow d'un robot de la méme
maniére qu'il apparait lorsque le robot est ouvert dans Design Studio. Chaque élément de la structure est
identifié par un nom et a la méme forme ou icéne que dans Design Studio.

Par exemple, la plupart des étapes d'activité dans les Robots a Moteur Basique apparaissent sous forme
de carrés et les étapes Tentative sous forme de losanges.

4 —e e 1—-<:>—-

rolp of Steps Snippet Test Value Call Robot TEy
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Les activités dans les robots sont identifiées par diverses icones.

= 4 «

—

Browser Action Windows Action on 1. For Exclude first r_ Retour

l—- Emplacement t.

Lorsque les s_

Lorsque vous déplacez le pointeur sur une étape a l'intérieur de la structure du robot, elle est mis en
surbrillance dans le tableau avec la description des étapes.

< & d
—S )
DIIG'ISEI HC'..'_G;'I ﬂ'_IVJ.G'IS Action 3;1 1_ For .ERC'_U’JE [LISI'.. r_ . Retour

L.Eupl.u:enenl‘. L

Lorsque les s_

Type Maom Commentaire
Browser Action
Browser
Artien
— Yiindows Actien on lecal This is the step that connects to my Windows device,
Windows

Artion

Certains éléments de la structure du robot sont cliquables, ce qui signifie que vous pouvez cliquer dessus
et accéder aux sections respectives de la vue d'ensemble qui les décrivent. Par exemple, les étapes
Groupe, les snippets et les branches ont leurs propres sections dans la vue d'ensemble du robot, et

vous pouvez accéder a ces sections en cliquant sur I'élément de I'étape Groupe, le snippet ou le nom

de branche dans la structure du robot, ou en faisant défiler la vue d'ensemble. Lorsque vous déplacez le
pointeur sur un élément cliquable, le curseur se transforme en pointeur a doigt.

b — 4—~<:>—~ '_f::—u<>

Group of Steps Snippet Test Value Call Robot TCy

Notez que si une branche est vide, elle n'est pas cliquable et ne bénéficie pas d'une section distincte dans
la vue d'ensemble.
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Le tableau suivant décrit les éléments et les graphiques utilisés dans la documentation du robot.

—_— Direction du workflow.

[ Reprise du workflow.

@branch <numéro> (dans les Robots a Moteur Branche. Si vous cliquez sur cet élément, vous étes

Basique) redirigé vers la section de la vue d'ensemble qui décrit la

<nom de branche> (dans les robots) branche.

(€] Lien de groupe. Apparait sur les étapes Groupe. Si vous
cliquez sur un groupe, vous étes redirigé vers la section
de la vue d'ensemble qui décrit ce groupe.

Description des étapes du robot

Le tableau décrivant les étapes du robot contient les informations suivantes.

Type Activité sous-jacente de I'étape.

Nom Nom de I'étape ou d'un groupe d'étapes.
Pour les étapes Appeler le robot, il contient également le
nom du robot appelé.

Commentaire Commentaire sur I'étape si spécifié dans Design Studio.

Enregistrer et imprimer la documentation du robot

En cliquant sur Imprimer dans le coin inférieur droit, vous pouvez imprimer la documentation du robot ou
I'enregistrer au format PDF. Lorsque vous cliquez sur ce bouton, la fenétre du navigateur s'ouvre dans
laquelle vous pouvez configurer le format de sortie (le format recommandé est A4), la mise en page et
d'autres paramétres.

Types

La section Types énumeére les types téléchargés dans le répertoire Management Console. Lorsqu'une
planification est en cours, les robots qui y sont liés sont exécutés sur RoboServer. De nombreux robots
ont besoin de types comme définition d'entrée, de la sortie ou des deux. Ces types doivent étre ajoutés au
répertoire, dans le méme projet que le robot.

Lorsque vous téléchargez un type dans le répertoire, il est copié dans le répertoire. Ainsi, si des
modifications sont apportées par la suite au type dans Design Studio, il doit étre téléchargé a nouveau.
Comme chaque nom de type doit étre unique dans chaque projet, plusieurs types portant le méme nom
ne peuvent étre téléchargés que s'ils sont placés dans des projets distincts.

En haut de la section Types, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet avec les
types a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque type sont présentées
comme suit :

» Filtrez la liste des types dans le tableau en appliquant des filtres dans le champ Filtre texte. Voir
Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un type donné a l'aide de l'icbne du menu m sur
la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.
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Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour chaque type.

Colonne Description

Dossier Nom du dossier spécifié pour stocker les types. Par défaut, les fichiers sont
stockés dans le dossier racine. Vous pouvez créer un nouveau dossier pour
stocker les fichiers, et le nom du dossier doit étre unique. Le nom du dossier
est affiché dans la colonne si le dossier sélectionné n'est pas le dossier
Racine. Lorsque vous supprimez un type, vous pouvez choisir de supprimer
un dossier vide.

Nom Nom du type.

Taille Taille du type en octets.

Nom du projet Affiche le projet auquel le type appartient (utile pour visualiser tous les
projets).

Derniére modification Horodatage du dernier changement de ce type.

Colonnes facultatives

Créé par Nom d'utilisateur de Il'utilisateur qui a téléchargé le type en premier.

Modifiée par Nom de I'utilisateur qui a modifié le type en dernier lieu.

Message de validation Résumé décrivant la validation.

Numeéro de révision Numeéro du type de révision.

Importé par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a importé le type faisant partie d'un projet

importé ou d'une sauvegarde restaurée.

Importée le Date de I'importation du type qui fait partie d'un projet importé ou d'une
sauvegarde restaurée.

Type de téléchargement
1. Pour ajouter un type a Management Console, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur
gauche.
La boite de dialogue « Charger un fichier de type » apparait.

De plus, les types peuvent étre implicitement téléchargés a partir de Design Studio. Cela se produit
lorsque vous utilisez Design Studio pour télécharger un robot qui utilise le type. Comme Design
Studio connait les dépendances entre les robots et les types, il télécharge toujours les types
nécessaires en méme temps que le robot.

2. Cliquez sur le signe [ pour sélectionner un type de fichier a télécharger, sélectionnez le fichier sur
votre ordinateur, puis cliquez sur Open.

» Sivous téléchargez un type portant le méme nom qu'un type existant, sélectionnez Remplacer
s'il existe pour remplacer le type existant.

+ Sélectionnez le dossier pour télécharger le type. Par défaut, tous les fichiers sont stockés dans le
dossier racine.

+ Dans le champ Message de validation, vous pouvez ajouter une description de la validation.

3. Cliquez sur Soumettre.
Le type apparait dans le tableau.
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En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les types a partir du menu contextuel de : :

» Définir un dossier : changez le dossier ou se trouve le type.

* Créer une table de base de données: Créer une table de base de données pour stocker les valeurs
extraites dans une base de données.

» Télécharger : Téléchargez une copie de ce type sur votre ordinateur.

Pour supprimer un type, sélectionnez-le dans le tableau et cliquez sur l'icbne & bin dans le coin supérieur
gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression. Si le type est utilisé par un robot ou un extrait, le
message de confirmation comprend le décompte de I'utilisation. Si vous supprimez un type utilisé par

un robot ou un snippet, le robot (ou les robots utilisant le snippet) ne pourra plus s'exécuter. Si vous ne
disposez pas d'une copie de ce type sur votre ordinateur, elle est irrévocablement perdue.

Créer une table de base de données a partir de types

Pour stocker les valeurs des variables extraites dans une base de données, vous pouvez créer une
table de base de données correspondante. Pour créer une table de base de données a partir d'un ou de
plusieurs types téléchargés dans Management Console, suivez cette procédure.

1. Sélectionnez un type dans Répertoire > Types.
2. Cliquez sur le menu contextuel : pour le type et cliquez sur Créer une table de base de données.
La boite de dialogue Créer une table apparait.

3. Dans la boite de dialogue Créer une table, sélectionnez I'un des mappages de base de données
configurés définis dans un projet et choisissez de générer ou non du code SQL pour créer les tables.
Cliquez sur Générer SQL.

L'éditeur SQL s'ouvre, contenant le code SQL pour générer (et déposer si vous avez sélectionné
Générer SQL pour créer des tables) les tables des types sélectionnés sur la base de données
sélectionnée. Le SQL affiché est une suggestion recommandée : Vous pouvez modifier la déclaration
pour I'adapter a vos besoins, si nécessaire. Lorsque vous étes prét, cliquez sur Exécuter SQL.

Aprés l'exécution du code SQL, un message est émis avec un état d'exécution (succes ou erreurs
avec description). Cliquez sur OK pour rejeter le message et fermer les fenétres.

Snippets

La section Snippets répertorie les snippets téléchargés dans le répertoire Management Console.
Lorsqu'une planification est en cours, les robots qui y sont liés sont exécutés sur RoboServer. Certains
robots utilisent des Snippets qui doivent étre disponibles dans le répertoire du méme projet que le robot.

Lorsque vous téléchargez un snippet dans le répertoire, il est copié dans le répertoire. Ainsi, si des
modifications sont apportées ultérieurement au snippet sur Design Studio, il doit étre a nouveau
téléchargé. Comme le nom de chaque snippet doit étre unique dans chaque projet, plusieurs snippets
portant le méme nom ne peuvent étre téléchargés que s'ils sont placés dans des projets distincts.

En haut de la section Snippets, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet avec
les snippets a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque snippet sont
présentées comme suit :

« filtrez la liste des Snippets dans le tableau en appliquant des filtres dans le champ de texte Filtre. Voir
Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un snippet a I'aide de I'icbne du menu m sur la
droite.
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» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour chaque snippet.

Nom

Description

Dossier

Nom du dossier spécifié pour le stockage des Snippets. Par défaut, les fichiers
sont stockés dans le dossier racine. Vous pouvez créer un nouveau dossier pour
stocker les fichiers, et le nom du dossier doit étre unique. Le nom du dossier est
affiché dans la colonne si le dossier sélectionné n'est pas le dossier Racine. Lors
de la suppression d'un snippet, vous pouvez supprimer un dossier vide.

Nom

Nom du snippet.

Nom du projet

Nom du projet auquel le snippet appartient (utile pour visualiser tous les projets).

Types d'entrées

Types utilisés dans les variables d'entrée du snippet. Pour utiliser ce snippet dans
un robot, les fichiers .type correspondant a chacun de ces types doivent étre
présents.

Types renvoyés

Types de valeurs renvoyées par le snippet. Pour utiliser ce snippet dans un robot,
les fichiers .type correspondant a chacun de ces types doivent étre présents.

Types stockés

Types de valeurs stockées dans une base de données par le snippet. Pour utiliser
ce snippet dans un robot, les fichiers .type correspondant a chacun de ces types
doivent étre présents.

Snippets utilisés

Nom des Snippets utilisées par ce Snippets. Si un snippet utilise le snippet A et
que le snippet A utilise le snippet B, seul le snippet A est répertorié ici.

Taille

Taille du snippet en octets.

Créé par

Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a téléchargé le premier snippet.

Message de validation

Résumé décrivant la validation.

Numeéro de révision

Le numéro de la révision des snippets.

Derniere modification

Horodatage de la derniére modification de ce snippet.

Colonnes facultatives

Modifiée par Nom de I'utilisateur qui a modifié en dernier le snippet.

Importé par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a importé le snippet faisant partie du projet
importé ou de la sauvegarde restaurée.

Importé le Date de I'importation du snippet faisant partie du projet importé ou de la

sauvegarde restaurée.

Télécharger le snippet

1. Pour ajouter un snippet, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Télécharger fichier snippet » apparatt.

De plus, des snippets peuvent étre implicitement téléchargés a partir de Design Studio. Cela se
produit lorsque vous utilisez Design Studio pour télécharger un robot qui utilise le snippet. Comme
Design Studio connait les dépendances entre les robots et les snippets, il télécharge toujours les
snippets nécessaires en méme temps que le robot.
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2. Cliquez surle signe [ pour sélectionner un snippet de fichier a télécharger, sélectionnez le fichier
sur votre ordinateur, puis cliquez sur Open.

+ Si vous téléchargez un snippet portant le méme nom qu'un snippet existant, sélectionnez
Remplacer s'il existe pour remplacer le snippet existant.

» Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez télécharger le snippet. Par défaut, tous les
fichiers sont stockés dans le dossier racine.

« Dans le champ Message de validation, vous pouvez ajouter une description de la validation.

3. Cliquez sur Soumettre.
Le snippet apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur des snippets a partir du menu contextuel de :

» Définir un dossier : changez le dossier ou se trouve le snippet.
« Télécharger : téléchargez une copie de le snippet sur votre ordinateur.

Pour supprimer un snippet, sélectionnez-le dans le tableau et cliquez sur l'icobne & bin dans le coin
supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression. Si le snippet est utilisé par un robot ou un
shippet, le message de confirmation comprend le décompte de I'utilisation. Si vous supprimez un snippet
utilisé par un robot, celui-ci ne pourra plus l'exécuter. Lors de la suppression d'un snippet, vous pouvez
supprimer un dossier vide.

Ressources

La section Ressources indique les ressources téléchargées dans le répertoire Management Console. Ces
ressources peuvent étre utilisées comme entrée pour les robots planifiés qui ont une variable d'entrée
avec des attributs binaires. Consultez la section Utilisation de fichiers locaux dans les robots pour savoir
comment ajouter et charger une telle variable dans le robot.

En haut de la section Ressources, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet
avec les ressources a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque ressource
sont présentées comme suit :

 Filtrez la liste des ressources du tableau en appliquant des filtres dans le champ de texte Filtre. Voir
Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour une ressource a l'aide de l'icbne du menu m sur
la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque ressource.

Colonne Description

Nom Nom de la ressource.

Nom du projet Nom du projet auquel la ressource appartient (utile pour visualiser tous les
projets).

305



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

Colonne Description

Dossier Nom du dossier spécifié pour le stockage des ressources. Par défaut, les
fichiers sont stockés dans le dossier racine. Vous pouvez créer un nouveau
dossier pour stocker les fichiers, et le nom du dossier doit étre unique. Le
nom du dossier est affiché dans la colonne si le dossier sélectionné n'est
pas le dossier Racine. Lors de la suppression d'une ressource, vous pouvez
supprimer un dossier vide.

Taille Taille de la ressource en octets.

Derniére modification Horodatage de la derniére modification de la ressource.

Modifiée par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a modifié la ressource en dernier lieu.
Numéro de révision Numéro de la révision de la ressource.

Message de validation Résumé décrivant la validation.

Créé par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a téléchargé la ressource en premier.
Importé par Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui a importé la ressource faisant partie d'un

projet importé ou d'une sauvegarde restaurée.

Importé le Date de l'importation de la ressource faisant partie d'un projet importé ou
d'une sauvegarde restaurée.

Télécharger la ressource
1. Pour ajouter une ressource, cliquez sur le signe "plus" dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Télécharger un fichier de ressources » apparait.

2. Cliquez surle signe [ pour sélectionner un fichier de ressource a télécharger, sélectionnez le
fichier sur votre ordinateur, puis cliquez sur Open.

+ Si vous téléchargez une ressource portant le méme nom qu'une ressource existante, sélectionnez
Remplacer s'il existe pour remplacer la ressource existante.

» Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez télécharger la ressource. Par défaut, tous les
fichiers sont stockés dans le dossier racine.

+ Dans le champ Message de validation, vous pouvez ajouter une description de la validation.

3. Cliquez sur Soumettre.
La ressource apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les ressources a partir du menu contextuel de

» Télécharger : Téléchargez une copie de la ressource sur votre ordinateur.

Pour supprimer une ressource, sélectionnez-la dans le tableau et cliquez sur I'icéne & bin dans le coin
supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression.

Mappages de dispositif

La section « Mappages de dispositif » présente les dispositifs de mappage automatique disponibles pour
les robots. Vous pouvez créer des mappages pour ces appareils sur Design Studio.
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Comment cela fonctionne-t-il ?

Lorsqu'un robot démarre, il n'a pas d'accés direct aux adresses IP ou aux noms d'hdte des dispositifs
répertoriés sous Management Console > Administration > Dispositifs.

Les robots utilisent le nom et le label de mappage des dispositifs. Si plusieurs dispositifs portant le méme
label sont disponibles, le robot en choisit un parmi ceux qui sont actuellement répertoriés dans la section
« Mappages de dispositif », en commengant par le haut de la liste.

L'appel demandant un appareil disponible est effectué par Hazelcast qui peut renvoyer le méme appareil
a chaque fois s'il est disponible. Management Console ou robot ne forcent pas et ne contrlent pas
l'ordre. L'utilisation de labels offre une redondance, car le robot n'est pas lié a un seul appareil, ce qui
entrainerait une erreur si I'appareil est en panne ou en cours d'utilisation, mais il peut utiliser n'importe
lequel des appareils associés a I'étiquette a partir du mappage des appareils spécifiée dans le robot.

Vous pouvez modifier la maniere dont les informations de chaque mappage d'appareil sont présentées
comme suit :

+ Filtrez la liste des mappages d'appareils dans le tableau en appliquant des filires dans le champ de
texte Filtre. Voir Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un mappage des appareils a l'aide de l'icbne du
menu m sur la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque mappage d'appareil.

Colonne Description

Nom Nom de I'appareil de mappage.

Labels Labels du mappage des appareils. Vous pouvez utiliser les labels pour filtrer
les dispositifs a automatiser avec votre robot.

Créer un nouveau mappage des dispositifs d'automatisation

1. Pour créer un nouveau mappage d'appareil, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Ajouter un mappage de dispositif » apparait.

2. Précisez un nom et un label (ou plusieurs étiquettes) pour le mappage des dispositifs.
Les labels doivent étre séparés par des virgules.

3. Cliquez sur Enregistrer.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les mappages de périphériques a partir du
menu contextuel de ::

* Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue « Ajouter un mappage de dispositif ».

Pour supprimer le mappage d'un appareil du Management Console, sélectionnez-le dans le tableau et
cliquez sur l'icéne & bin dans le coin supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression.

Mappages de base de données
La section « Mappages de base de données » énumére les mappages des bases de données du projet

sélectionné. Vous pouvez relier votre robot a différentes bases de données dans un cluster en utilisant
des mappages, et vous pouvez créer de nouveaux mappages dans cette section. Aprés l'installation de
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Kofax RPA, une base de données par défautobjectdb est ajoutée au projet par défaut, elle pointe vers
la base de données de développement par défaut du cluster de production.

Pour plus d'informations sur la mise en correspondance des bases de données, voir Mapper les bases de
données dans la Design Studio chapitre.

Lorsque vous créez un mappage de base de données, notez ce qui suit :

* Vous ne pouvez pas avoir des mappages de base de données portant le méme nom dans un méme
projet.

* Vous pouvez utiliser des espaces, des parenthéses et des traits d'union pour les nhoms de mappage
des bases de données. Par exemple, "Development Database (MySQL)" estun nom valide de
mappage de base de données.

En haut de la section « Mappages de base de données », dans la liste déroulante Projets, vous pouvez
sélectionner le projet avec les bases de données a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les
informations de chaque base de données sont présentées comme suit :

 Filtrez la liste des mappages de la base de données dans le tableau en appliquant des filtres dans le

champ de texte Filtre. Voir Filirage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour une mise en correspondance avec la base de
données a l'aide de I'icbne du menu m sur la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque mappage de base de données.

Colonne Description

Nom Nom du mappage de la base de données.

Nom du projet Le nom du projet auquel le mappage est attribué (utile pour visualiser tous les
projets).

Base de données Nom de la base de données pour laquelle le mappage est utilisé.

Cluster Nom du cluster auquel la base de données de mappage est liée.

Créer un nouveau mappage de base de données

1. Pour créer un nouveau mappage de la base de données, cliquez sur le signe plus dans le coin
supérieur gauche.

La boite de dialogue « Ajouter un mappage de base de données » apparait.
Indiquez un projet auquel vous souhaitez attribuer le mappage.

3. Sélectionnez un groupe et une base de données pour établir la correspondance avec la base de
données.

4. Cliquez sur Enregistrer.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les mappages de la base de données a partir du
menu contextuel de : :

* Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue « Ajouter un mappage de base de
données ».
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Pour supprimer un mappage de base de données du Management Console, sélectionnez-le dans
le tableau et cliquez sur I'icbne & bin dans le coin supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la
suppression.

Remarque Si vous supprimez le dernier mappage d'une base de données, cette base de données ne
sera pas disponible sur Design Studio méme si un cluster est sélectionné pour fournir a Design Studio
des bases de données partagées.

Déclencheurs d'e-mails

Cette section sur les « Déclencheurs d'e-mails » énumére les déclencheurs d'e-mails mis en place
pour cette fonctionnalité. Utilisez cette section pour ajouter de nouveaux déclencheurs et supprimer les
déclencheurs dont vous n'avez plus besoin.

Le robot spécifié pour le déclenchement d'e-mail doit contenir une variable de type complexe avec un
attribut de texte long. Le robot peut lire toutes les en-tétes, le corps et une ou plusieurs pieces jointes
de I'e-mail. Toutes les piéces jointes sont encodées au format Base64. Si le robot ne contient aucune
variable, I'e-mail n'est pas traité et sert uniquement de déclencheur pour démarrer un robot.

En haut de la section des « déclencheurs d'e-mails », dans la liste déroulante Projets, sélectionnez le
projet avec les déclencheurs d'e-mail a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de
chaque déclencheur d'e-mail sont présentées comme suit :

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un déclencheur d'e-mail a I'aide de I'icone du
menu m sur la droite.

* Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque déclencheur d'e-mail.

Colonne Description

Déclencheur d'e-mail Nom du déclencheur d'e-mail.

Dossier de messagerie attribué Dossier sur le serveur de messagerie. Les e-mails qui
apparaissent dans ce dossier déclenchent le processus.

Robot Le robot qui utilise le déclencheur d'e-mail.

Projet Projet qui contient le déclencheur d'e-mail.

Créer un nouveau déclencheur d'e-mail

1. Pour ajouter un nouveau déclencheur d'e-mail, cliquez sur le signe "plus" dans le coin supérieur
gauche.

La boite de dialogue « Créer un mappage de déclenchement d'e-mail » apparait.
2. Précisez les paramétres suivants :
a. Nom du déclencheur : Entrez un nom pour le déclencheur de I'e-mail.
b. Sélectionner le projet : Sélectionnez un projet pour contenir le déclencheur de I'e-mail.

c. Sélectionner un compte de messagerie : Sélectionnez un compte de messagerie électronique
pour le déclencheur. Voir Comptes de messagerie pour plus d'informations.

d. Sélectionner un robot : Sélectionnez un robot qui utilisera le déclencheur.
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e. Sélectionner un dossier de messagerie : Sélectionnez un dossier sur le serveur d'e-mail. Les
e-mails qui apparaissent dans ce dossier déclenchent le processus. Si le serveur d'e-mail
fournit une liste de sous-dossiers dans la boite de réception et que vous sélectionnez I'un
des sous-dossiers, seuls les messages qui apparaissent dans le sous-dossier sélectionné
déclencheront I'exécution du robot. Dans ce cas, les messages placés dans la boite de
réception ne déclenchent pas I'exécution du robot.

Si le serveur d'e-mail ne fournit pas de liste de sous-dossiers, sélectionnez Boite de réception
et tous les messages qui apparaissent dans la Boite de réception et ses sous-dossiers
déclencheront un robot.

3. Cliquez sur OK.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les déclencheurs d'e-mail a partir du menu
contextuel de ::

* Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue « Créer un mappage de
déclenchement d'e-mail ».

Pour supprimer un déclencheur d'e-mail du Management Console, sélectionnez-le dans le tableau et
cliquez sur l'icobne & bin dans le coin supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression.

Mappage des déclencheurs

La section « Mappage des déclencheurs » présente les mappages de déclencheurs disponibles. Les
déclencheurs font partie de la fonctionnalité d'automatisation assistée des robots. Un robot déclencheur
est un robot qui réagit a un événement sur un dispositif distant. Aprés avoir téléchargé un robot avec

un déclencheur sur Management Console, vous pouvez le mettre en relation avec des utilisateurs et/

ou des labels. Ensuite, le Management Console fournit au Desktop Automation Service une liste de
déclencheurs basée sur les mappages créés. Lorsqu'un événement déclencheur est détecté sur un
dispositif a distance, le service Desktop Automation envoie une notification a la Management Console, et
le robot effectue certaines étapes planifiées. Par exemple, vous pouvez planifier le robot pour qu'il insére
ou extrait certaines données lorsqu'une application particuliére est ouverte.

Kofax RPA prend en charge les mappages des utilisateurs et des labels pour les robots. La mappage
des utilisateurs n'est disponible que pour les robots équipés de déclencheurs. Vous pouvez activer ou
désactiver les déclencheurs d'un robot dans la section Robots.

La section « Mappage des déclencheurs » contient deux onglets : Utilisateurs et labels. L'onglet
Utilisateurs présente les robots avec le mappage des utilisateurs assignés. L'onglet Labels montre les
robots avec des labels attribués. Vous ne pouvez attribuer des mappages utilisateurs qu'aux robots dotés
de déclencheurs.

Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque carte sont présentées comme suit :

» Filtrez la liste des mappage des déclencheurs dans le tableau en appliquant des filtres. Vous pouvez
filtrer par nom de robot et par nom d'utilisateur ou de label, selon I'onglet sélectionné. Lors de la
création d'un mappage des déclencheurs, vous pouvez filtrer la liste des robots.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.
Utilisateurs

Les informations suivantes sont affichées pour chaque mappage d'utilisateur.
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Colonne Description

Nom du robot Nom du robot sur lequel le mappage de I'utilisateur est basé.
Déclencheurs Noms des déclencheurs associés.

Nom du projet Nom du projet auquel le mappage de I'utilisateur appartient.
Nom d'utilisateur Les utilisateurs auxquels le robot est mappé.
Labels

Les informations suivantes sont affichées pour chaque mappage du label.

Colonne Description

Nom du robot Nom du robot sur lequel est basé le mappage du label.
Nom du projet Nom du projet auquel le mappage du label appartient.
Label Labels sur lesquelles le robot est cartographié.

Créer un mappage des utilisateurs

1.

Cliquez sur le signe plus dans I'onglet Utilisateurs.
La boite de dialogue « Ajouter un mappage des utilisateurs du déclencheur » apparait.

Dans l'onglet Robots, sélectionnez les robots sur lesquels le mappage sera basé. Dans I'onglet
Utilisateurs, sélectionnez les utilisateurs vers lesquels les robots doivent étre dirigés. Cliquez sur OK.
Le nouveau mappage est ajouté au tableau. Si vous avez sélectionné plusieurs robots, plusieurs
mappages sont ajoutés.

Créer un mappage des labels

1.

Cliquez sur le signe plus dans I'onglet Labels.

La boite de dialogue « Ajouter un mappage des labels du déclencheur » apparait.

Sélectionnez les robots sur lesquels le mappage sera basé, puis ajoutez des étiquettes pour les faire
correspondre aux robots. Cliquez sur OK.

Le nouveau mappage est ajouté au tableau. Si vous avez sélectionné plusieurs robots, plusieurs
mappages sont ajoutés.

En outre, vous pouvez effectuer les activités suivantes sur les mappages des déclencheurs a partir du
menu contextuel de : :

» Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue « Ajouter un mappage des utilisateurs

du déclencheur ».

Pour supprimer un mappage de déclencheur du Management Console, sélectionnez-le dans le tableau et
cliquez sur l'icéne & bin dans le coin supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression.

OAuth

Cette section contient les applications et les utilisateurs OAuth qui sont authentifiés en utilisant
Management Console. Les identifiants de I'utilisateur peuvent étre utilisés comme entrée pour les robots
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dans une planification, leur permettant d'accéder aux APl au nom de I'utilisateur authentifié sans avoir
acces au nom d'utilisateur et au mot de passe.

Consultez la section OAuth pour obtenir plus d'informations sur la fagon de créer et de gérer des robots
qui accédent aux API protégées par OAuth.

La section OAuth contient deux onglets : Applications et utilisateurs.
» Pour ajouter une nouvelle application OAuth, voir Ajouter des applications.
» Pour ajouter un nouvel utilisateur a une application OAuth existante, voir Ajouter des utilisateurs.

En haut de la section OAuth, dans la liste déroulante Projets, vous pourrez sélectionner le projet avec les
applications OAuth a afficher.

Applications
Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque application.
Colonne Description
Nom Nom de I'application.
Fournisseur de service Fournisseur du service web.
Nom du projet Nom du projet auquel I'application appartient (utile pour visualiser tous les
projets).
Modifiée par Nom de I'utilisateur qui a modifié I'application en dernier lieu.
Message de validation Résumé décrivant la validation.
Numéro de révision Numéro de la révision de la demande.
Utilisateurs

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque utilisateur.

Colonne Description
Nom Nom de I'utilisateur.
Application Application a laquelle I'utilisateur appartient.

Remarque Une fois que vous avez ajouté une application OAuth, vous pouvez utiliser toutes les
informations de I'application OAuth en spécifiant I'application OAuth et le nom d'utilisateur lors du
lancement d'un robot via des planifications dans la Management Console ou une requéte REST.

Magasin des mots de passe

Le magasin des mots de passe est un répertoire de mots de passe congu pour permettre I'accés a
différents systémes sans divulguer d'informations sensibles. La section « Magasin des mots de passe »
indique les entrées disponibles et attribuées a la boutique des mots de passe. Vous pouvez ici créer de
nouvelles entrées et modifier les entrées existantes.

La section contient deux onglets :
* Mots de passe
* Acceés par mot de passe
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En haut de chaque onglet, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet dont les
entrées du magasin de mots de passe doivent étre affichées.

Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque entrée du magasin de mots de passe sont

présentées comme suit :

 Filtrez la liste des entrées du tableau en appliquant des filires dans le champ de texte Filtre. Voir
Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour une entrée a I'aide de I'icéne du menu m sur la
droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Utiliser le magasin de mots de passe

Voici les étapes générales a suivre pour utiliser le magasin de mots de passe.

1. Dans le Management Consolesélectionné, naviguez vers Répertoire > Magasin des mots de
passe et créez une entrée de mot de passe dans l'onglet Mots de passe.

2. Sur le Design Studio, allez dans Paramétres > Paramétres Design Studio et dans I'onglet
Management Consoles, indiquez le Management Console pour stocker les mots de passe et
sélectionnez Utiliser comme principale.

3. Une fois qu'un robot est prét pour le déploiement, il doit étre téléchargé a la Management Console.
Lorsque le robot est téléchargé, dans I'onglet Acces par mot de passe du Management Console,
créez une nouvelle entrée de mot de passe pour le robot téléchargé en utilisant un jeton d'acces
pour robot (que vous pouvez obtenir en cliquant sur Obtenir un jeton d'accés aux ressources
dans le menu contextuel du robot) ou une instance Design Studio (que vous pouvez copier a partir
de la fenétre A propos du Design Studio). Utilisez également le mot de passe créé a I'étape 1.

Important Chaque fois que vous téléchargez votre robot ou I'un de ses composants, tels que des types,
des extraits, etc., sur Management Console, une Nouvelle entrée d'acces par mot de passe doit étre
créée pour le robot. Les entrées précédentes sont conservées dans la liste d'accés aux mots de passe
et vous pouvez les supprimer manuellement.

Mots de passe

Sur cet onglet, vous pouvez créer des entrées de mot de passe pour accéder a un systéme cible
particulier.

Par défaut, les colonnes suivantes du tableau sont affichées pour chaque saisie de mot de passe.

Colonne Description

Nom d'utilisateur Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui accéde au systéme
cible.

Systéme cible Description du systéme cible auquel il faut accéder.

Nom du projet Projet contenant I'entrée du mot de passe.
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Créer une nouvelle entrée de mot de passe

1. Pour créer une nouvelle entrée de mot de passe, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue « Saisie de mot de passe » apparait.

2. Remplissez les champs suivants :
+ Projets : sélectionnez un projet pour contenir I'entrée du mot de passe.

» Nom d'utilisateur : entrez un nom d'utilisateur pour accéder au systéme cible que vous spécifiez
ci-dessous.

» Systeme cible : fournir une description du systéeme auquel on peut accéder. Cela est nécessaire
pour distinguer ce systéme cible des autres systémes cibles.

Remarque Lorsque vous insérez le Rechercher un mot de passe I'étape, la valeur de la
propriété du systéme cible de I'étape doit correspondre a la valeur du systéme cible de
I'entrée du mot de passe.

» Mot de passe : entrez un mot de passe.
+ Ressaisir le mot de passe : saisissez a nouveau le mot de passe.

3. Cliquez sur Enregistrer.
La nouvelle entrée du mot de passe apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les activités suivantes sur les entrées de mot de passe a partir du menu
contextuel : :

» Modifier : contient les mémes champs que la boite de dialogue « Saisie de mot de passe ».

» Déplacer la saisie de mot de passe : Déplace une saisie de mot de passe d'un projet a l'autre.
L'accés au magasin des mots de passe est basé sur le projet. Vous pouvez voir les entrées de mot de
passe attribuées aux projets auxquels vous avez accés. Management Console L'administrateur peut
déplacer les entrées de mot de passe entre les projets pour que les administrateurs de projet puissent
gérer les entrées de mot de passe et accorder l'accés aux systémes cibles. Utilisez I'option Fusionner
les entrées pour fusionner les entrées ayant des noms d'utilisateur et des systémes cibles identiques.

Pour supprimer une entrée de mot de passe, sélectionnez-la dans le tableau et cliquez sur l'icbne bin &.
Vous étes invité a confirmer la suppression.

Acces par mot de passe

Sur cet onglet, vous pouvez créer des entrées d'accés au mot de passe, par exemple pour accorder a un
robot particulier ou a une instance Design Studio particuliére I'accés au magasin de mots de passe.

Par défaut, les colonnes suivantes du tableau sont affichées pour chaque entrée d'accés par mot de

passe.

Colonne Description

Jeton d'accés par mot de passe Jeton d'accés de Design Studio.

Description Description identifiant une entrée dans le tableau.

Nom du projet Projet contenant une entrée d'accés par mot de passe.
Entrées de mot de passe Entrées de mot de passe auxquelles I'accés est accordé.

314



Guide de l'utilisateur de Kofax RPA

Créer une nouvelle entrée pour I'accés au mot de passe

1. Pour créer une nouvelle entrée d'accés, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue de « Saisie du mot de passe d'accés » apparait.

2. Remplissez les champs suivants :
+ Projets : sélectionnez un projet pour contenir I'entrée du mot de passe.
+ Jeton d'accés par mot de passe :

* pour accorder I'gccés a une instance Design Studio, entrez le jeton d'accés copié a partir de la
fenétre Aide > A propos de dans Design Studio.

» Pour accorder I'accés a un robot particulier (il doit &tre téléchargé sur Management Console),
allez dans la section Robots, puis dans le menu contextuel du robot requis, cliquez sur Obtenir
un jeton d'accés aux ressources, copiez le jeton, puis saisissez-le ici.

» Description : précisez une description pour identifier une entrée dans la liste.
+ Entrées de mot de passe : sélectionnez un utilisateur/systéme cible pour autoriser I'accés au
magasin de mots de passe.
3. Cliquez sur Enregistrer.
La nouvelle entrée du mot de passe apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les entrées d'accés par mot de passe a partir du
menu contextuel : :

* Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue de « Saisie du mot de passe
d'accés ».

Pour supprimer une entrée d'accés par mot de passe, sélectionnez-la dans le tableau et cliquez sur
I'icbne ® bin. Vous étes invité a confirmer la suppression.

CyberArk

CyberArk est un logiciel tiers de sécurité de l'information pris en charge par Kofax RPA. |l fonctionne
comme un gestionnaire de mots de passe externe. Utilisez CyberArk comme alternative au gestionnaire
de mots de passe intégré de Kofax RPA.

Pour installer CyberArk, voir le guide d'installationKofax RPA.
Pour configurer le CyberArk, voir Configuration de CyberArk et applications de CyberArk.

En plus du magasin de mots de passe, CyberArk est congu pour permettre I'acces a différents systémes
sans divulguer d'informations sensibles. La section CyberArk présente les entrées disponibles et
assignées du magasin de mots de passe. Vous pouvez ici créer de nouvelles entrées et modifier les
entrées existantes.

La section contient deux onglets :
* Mots de passe
* Acces par mot de passe
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Utiliser CyberArk

Voici les étapes générales d'utilisation de CybeArk.

1. Dans le Management Console sélectionné, naviguez vers Répertoire > CyberArk et créez une
entrée de mot de passe dans I'onglet Mots de passe.

2. Sur le Design Studio, allez dans Paramétres > Paramétres Design Studio et dans I'onglet
Management Consoles, indiquez le Management Console pour stocker les mots de passe et
sélectionnez Utiliser comme principale.

3. Une fois qu'un robot est prét pour le déploiement, il doit &tre téléchargé a la Management Console.
Lorsque le robot est téléchargé, dans I'onglet Acces par mot de passe du Management Console,
créez une nouvelle entrée de mot de passe pour le robot téléchargé en utilisant un jeton d'acces
pour robot (que vous pouvez obtenir en cliquant sur Obtenir un jeton d'accés aux ressources
dans le menu contextuel du robot) ou une instance Design Studio (que vous pouvez copier a partir
de la fenétre A propos du Design Studio). De méme, I'entrée du mot de passe créé a I'étape 1.

Important Chaque fois que vous téléchargez votre robot ou I'un de ses composants, tels que des types,
des extraits, etc., sur Management Console, une nouvelle entrée d'acces par mot de passe doit étre
créée pour le robot. Les entrées précédentes sont conservées dans la liste d'acces aux mots de passe
et vous pouvez les supprimer manuellement.

Mots de passe

Sur cet onglet, vous pouvez créer des entrées de mot de passe pour accéder a un systéme cible
particulier.

Par défaut, les colonnes suivantes du tableau sont affichées pour chaque saisie de mot de passe.

Colonne Description

Nom d'utilisateur Nom d'utilisateur de I'utilisateur qui accéde au systéme
cible.

Systéeme cible Description du systeme cible auquel il faut accéder.

Nom du projet Projet contenant I'entrée du mot de passe.

Nom de compte Nom de compte correspondant au nom de compte
CyberArk requis.

ID d'application Application des applications du CyberArk.

Fiable Nom du coffre-fort d'entrée du compte CyberArk.

Créer une nouvelle entrée de mot de passe

1. Pour créer une nouvelle entrée de mot de passe, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue « Saisie de mot de passe » apparait.

2. Remplissez les champs suivants :
* Projets : sélectionnez un projet pour contenir I'entrée du mot de passe.
+ Nom d'utilisateur : entrez un nom d'utilisateur pour accéder au systéme cible spécifié.
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» Systéme cible : fournir une description du systéeme auquel on peut accéder. Cela est nécessaire
pour distinguer ce systéme cible des autres systémes cibles.

Remarque Lorsque vous insérez le Rechercher un mot de passe I'étape, la valeur de la
propriété du systéme cible de I'étape doit correspondre a la valeur du systéme cible de
I'entrée du mot de passe.

+ |D d'application : sélectionnez une application dans la liste des magasins CyberArk.
» EnSécurité : saisissez un nom de coffre-fort d'entrée de compte CyberArk.
» Nom du compte : saisissez un nom de compte correspondant au nom de compte CyberArk requis.

3. Cliquez sur Enregistrer.
La nouvelle entrée du mot de passe apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les activités suivantes sur les entrées de mot de passe a partir du menu
contextuel : :

* Modifier : contient les mémes champs que la boite de dialogue « Saisie de mot de passe ».

» Déplacer la saisie de mot de passe : Déplace une saisie de mot de passe d'un projet a l'autre.
L'accés au magasin des mots de passe est basé sur le projet. Vous pouvez voir les entrées de mot
de passe attribuées aux projets auxquels vous avez accés. Management Console L'administrateur
peut déplacer les entrées de mot de passe entre les projets pour que les administrateurs de projet
puissent gérer les entrées de mot de passe et accorder I'accés aux systémes cibles. Utilisez I'option
Fusionner les entrées pour fusionner les entrées avec des noms d'utilisateur, des systemes cibles, des
ID d'application, des noms de compte et des coffres identiques.

Pour supprimer une entrée de mot de passe, sélectionnez-la dans le tableau et cliquez sur l'icone bin &.
Vous étes invité a confirmer la suppression.

Accés par mot de passe

Sur cet onglet, vous pouvez créer des entrées d'accés au mot de passe, par exemple pour accorder a un
robot particulier ou a une instance Design Studio particuliére I'accés au magasin de mots de passe.

Par défaut, les colonnes suivantes du tableau sont affichées pour chaque entrée d'accés par mot de

passe.

Colonne Description

Jeton d'accés par mot de passe Jeton d'accés de Design Studio.

Description Description identifiant une entrée dans le tableau.

Nom du projet Projet contenant une entrée d'accés par mot de passe.
Entrées de mot de passe Entrées de mot de passe auxquelles I'accés est accordé.
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Créer une nouvelle entrée pour I'accés au mot de passe

1. Pour créer une nouvelle entrée d'accés, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue de « Saisie du mot de passe d'accés » apparait.

2. Remplissez les champs suivants :
+ Projets : sélectionnez un projet pour contenir I'entrée du mot de passe.
+ Jeton d'accés par mot de passe :

* Pour accorder I'accés a une instance Design Studio, entrez le jeton d'accés copié a partir de la
fenétre Aide > A propos de dans Design Studio.

» Pour accorder I'accés a un robot particulier (il doit &tre téléchargé sur Management Console),
allez dans la section Robots, puis dans le menu contextuel du robot requis, cliquez sur Obtenir
un jeton d'accés aux ressources, copiez le jeton, puis saisissez-le ici.

» Description : précisez une description pour identifier une entrée dans la liste.
+ Entrées de mot de passe : Sélectionnez un utilisateur/systéme cible pour autoriser I'accés au
magasin de mots de passe.
3. Cliquez sur Enregistrer.
La nouvelle entrée du mot de passe apparait dans le tableau.

En outre, vous pouvez effectuer les activités suivantes sur les entrées de mot de passe a partir du menu
contextuel : :

* Modifier : Contient les mémes champs que la boite de dialogue de « Saisie du mot de passe
d'accés ».

Pour supprimer une entrée d'accés par mot de passe, sélectionnez-la dans le tableau et cliquez sur
I'icbne ® bin. Vous étes invité a confirmer la suppression.

Systéme de fichiers du robot

La section sur les systémes de fichiers des robots répertorie les systémes de fichiers configurés pour
partager et stocker les données utilisées et/ou produites par les robots. Vous pouvez ajouter une
configuration pour un systéme de fichiers en fournissant les identifiants requis et en définissant une liste
de robots et d'utilisateurs pour accéder a ce systéme de fichiers.

Le systéme de fichiers peut étre un dossier local Windows, un partage de fichiers Windows, un SFTP
et un serveur FTP. Pour le FTP, le FTPS est pris en charge. La taille maximale du fichier qui peut étre
téléchargé dans le systeme de fichiers du robot est de 100 Mo.

Pour savoir comment configurer un serveur pour le systeme de fichiers du robot, consultez la section
« Configurer le Serveur de systémes de fichiers du robot » dans le Guide de I'administrateur Kofax RPA.
Le guide contient également un exemple de configuration générale et des étapes d'utilisation.

Important Par défaut, seuls les utilisateurs ayant le réle d'Administration, d'’Administrateur RPA,
d'Administrateur de projet peuvent gérer les systémes de fichiers des robots. Voir Utilisateurs et
groupes pour plus d'informations sur les roles des utilisateurs.
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En haut de la section Systeme de fichiers du robot, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez
sélectionner le projet avec les systémes de fichiers a afficher. Vous pouvez modifier la fagon dont les
informations de chaque systéme de fichiers de configuration sont présentées comme suit :

» Filtrez la liste des systémes de fichiers dans le tableau en appliquant des filtres dans le champ de texte

Filtre. Voir Filtrage pour plus d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un systéme de fichiers a I'aide de l'icbne du menu

m sur la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque systéme de fichiers configuré.

Colonne

Description

Nom

Nom du systéeme de fichiers configuré pour stocker et
partager les données du robot.

Nom du projet

Projet auquel le systéme de fichiers est associé.

Chemin

Chemin d'accés au systéme de fichiers.

Nom d'utilisateur

Utilisateur qui a accés au systéme de fichiers.

Champ d'application du projet

S'il est sélectionné, le systéeme de fichiers est accessible
a tous les robots du projet. Sinon, le systéme de fichiers
n'est accessible qu'a des robots particuliers sélectionnés
lors de la configuration.

Colonnes facultatives

ID

ID du systéme de fichiers configuré pour stocker et
partager les données du robot.

Configurer le nouveau systéme de fichiers du robot

1. Pour ajouter un nouveau systéme de fichiers, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur

gauche.

Plusieurs nouveaux onglets s'ouvrent.

2. Dans l'onglet Informations générales, précisez les informations suivantes :
» Projet : indiquez un projet pour contenir le systeme de fichiers.

+ Champ d'application du projet : sélectionnez cette option pour rendre le systéme de fichiers
accessible a tous les robots du projet. Vous pouvez également rendre le systéme de fichiers
accessible uniguement a certains robots, comme indiqué a I'étape 3.

* Nom du systéme de fichier : Tapez le nom de la nouvelle configuration du systéme de fichiers.

Exemple : RFS1
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» Chemin : Précisez le chemin d'accés au systéme de fichiers.
* Pour Windows, le chemin d'accés doit étre similaire a ce qui suit :
Dossier\Sous-dossierl\Sous-dossier?
» Pour un partage de fichiers Windows, le chemin d'accés doit étre similaire a ce qui suit :
\\WindowsServer\FileShareFolder

Ce partage de fichiers est mis en correspondance avec le systéme de fichiers du robot, comme
indiqué dans le champ Nom. Impossible d'utiliser les sous-dossiers.

» Pour un serveur SFTP, FTP ou FTPS, le chemin d'accés doit commencer par sftp://,
ftp:// ou ftps://, respectivement, et étre similaire a ce qui suit :

sftp://website.com:9551/guest
+ Nom d'utilisateur et mot de passe : Saisissez les identifiants pour accéder au systeme de
fichiers.
Pour Windows, le nom d'utilisateur doit étre conforme : username@domain

Les identifiants ne sont utilisés que par un service sécurisé pour permettre aux robots de lire et/ou
d'écrire dans le systeme de fichiers.

« Enregistrez les modifications.

3. Pour rendre le systéme de fichiers accessible a certains robots au sein du projet, vous pouvez
les faire correspondre a des noms ou ajouter des jetons d'accés pour ces robots. Cette méthode
fonctionne tant que le nom du robot reste inchangé. Cliquez sur : pour ouvrir le menu contextuel du
systeme de fichiers sur lequel vous travaillez et cliquez sur Modifier.

+ Utilisez le nom du robot pour vous assurer que toutes les versions du robot (actuelles et futures)
ont accés au systéme de fichiers.

Dans l'onglet Mappage de robot, sélectionnez les robots qui ont accés au systéme de fichiers.
Les robots doivent étre synchronisés avec le Management Console pour apparaitre sur cet onglet.
Enregistrez les modifications.

+ Utilisez le jeton d'accés au robot pour vous assurer que seule la version actuelle du robot a accés
au systeme de fichiers et qu'aucune modification apportée au robot n'est écrite dans le systéme
de fichiers. Comme le jeton correspond a la version particuliere d'un robot, si le robot change, il ne
sera plus autorisé a accéder au systéme de fichiers.

a. Dans le menu de navigation de Management Console, dans la section Robots, cliquez sur
¢ pour ouvrir le menu contextuel du robot requis, puis cliquez sur Obtenir un jeton d'acces
aux ressources.

Une nouvelle boite de dialogue apparait.
b. Copiez le jeton et fermez la boite de dialogue.

c. Retournez a la section Systéme de fichiers du robot, cliquez pour modifier le systéeme de
fichiers, et dans I'onglet Jetons d'accés autorisés, ajoutez le jeton d'accés copié.

d. Enregistrez les modifications.
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4. En outre, vous pouvez configurer les instances de Design Studio qui sont autorisées dans le
systéme de fichiers, de sorte que les utilisateurs puissent concevoir un robot pour lire et/ou écrire
dans le systeme de fichiers.

Pour rendre le systeme de fichiers accessible a une instance particuliere de Design Studio , dans
I'onglet Jetons d'accés autorisés, ajoutez un jeton d'accés pour cette instance.

Le jeton doit étre copié & partir de la fenétre d'Aide > A propos de dans Design Studio et partagé
avec l'administrateur.

5. Enregistrez les modifications.

Pour supprimer un systéme de fichiers, sélectionnez-le dans le tableau et cliquez sur l'icbne bin & dans le
coin supérieur gauche. Vous étes invité a confirmer la suppression.

Vue des données

Le menu « Vue des données » vous permet de visualiser les données de la base de données pour les
projets et d'exporter les données extraites par les robots. Vous pouvez également 'utiliser pour voir des
tables de base de données créées a partir de types utilisant Design Studio ou Management Console.

En haut du menu, dans la liste déroulante Projets, vous pouvez sélectionner le projet avec les données a
afficher. Sur le c6té gauche, vous pouvez voir I'arbre de Navigation dans la base de données qui affiche
les mappages de la base de données définis pour le projet sélectionné.

Si aucune connexion a la base de données n'est établie, ou si des tables n'ont pas été créées pour une
base de données, le nom de mapping de la base de données sous I'arbre de navigation n'est pas actif
(non extensible).

Lorsque vous cliquez sur un nom de mapping de base de données, l'arbre se développe et vous pouvez
voir les différentes tables contenues dans la base de données. Lorsque vous sélectionnez un tableau, les
données de type sont affichées dans le volet de droite, y compris les noms des types, les robots associés
a ces types et les attributs des types. Vous pouvez copier les données directement a partir du tableau.
Vous pouvez sélectionner les colonnes a afficher pour une table de base de données en utilisant I'icbne
du menu m sur la droite.

Une fois les données chargées, un certain nombre de filtres sont disponibles et fonctionnent de la

méme maniéere que les filtres de la Vue du journal. Par exemple, vous pouvez filtrer selon les conditions
suivantes : Contient, Ne contient pas, Un des, Commence par, et ainsi de suite. Les attributsbinaires et
longtextes ne sont pas filtrables.

Exporter des données

Au-dessus de la grille de données, dans la liste déroulante Exporter vers, vous pouvez sélectionner le
format pour exporter les données extraites par les robots : XML, CSV ou EXCEL.

Pour voir les exportations précédentes et/ou les télécharger a nouveau, cliquez sur Exportations =.

Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque exportation.

Colonne Description
Créé Date a laquelle I'exportation a été créée.
Table Nom de la table pour laquelle I'exportation a été créée.
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Colonne Description

Base de données Nom de la base de données a laquelle la table
appartient.

Catalogue Catalogue de la base de données a laquelle la table

appartient, le cas échéant.

Télécharger Cliquez pour télécharger I'exportation.

Les exportations sont automatiquement supprimées au prochain démarrage du Management Console.
Les exportations les plus anciennes sont supprimées lorsque le nombre d'exportations dépasse 100. Le
nombre de lignes que vous pouvez exporter en CSV ou XML n'est pas limité, mais les fichiers Excel sont
limités a 10 000 enregistrements, pour éviter que le systétme ne manque de mémoire.

La liste des schémas/catalogues disponibles sous chaque base de données dans I'arbre de navigation est
contrblée par les permissions de I'utilisateur dont les identifiants sont utilisés dans la configuration de la
base de données des paramétres du cluster.

Vue du journal

Le menu de « Vue du journal » contient les journaux créés par Management Console et par la base de
données de journalisation des RoboServers. Les journaux de Management Console et les journaux des
RoboServers sont écrits dans la base de données de journalisation, ce qui requiert la mise en place
d'une base de données de journalisation dans les paramétres de Management Console et l'activation de
la journalisation de la base de données sur les RoboServers avec les paramétres de journalisation du
cluster.

Les Exécutions des planifications et les Messages des planifications sont des journaux Management
Console qui rapportent des informations sur les planifications. Les autres journaux, Exécutions des
robots, Messages des robots, Résumé des robots, Messages des RoboServers, Messages DAS

et Messages des taches sont des journaux RoboServer contenant des informations sur I'état des
RoboServers, sur les robots et les exécutions de robots.

Remarque Tous les messages et les exécutions sont enregistrés en fonction du fuseau horaire unifié,
de sorte que les fuseaux horaires définis dans Management Console, le service Desktop Automation et
RoboServer ne sont pas pris en compte.

La mise en page de chaque journal est identique, mais vous pouvez modifier la fagon dont les
informations de chaque journal sont présentées comme suit :

« filtrez les listes de messages du tableau en appliquant des filtres dans le champ Filtre texte. Lorsque
vous cliquez sur l'icbne de filtre v, la boite de dialogue « Filtres de colonne » apparait avec un certain
nombre de filtres.

Par exemple, selon le type de journal, vous pouvez filtrer par projets existants et projets orphelins, filtrer
par période, durée totale d'exécution, résultat d'exécution, sévérité des messages d'erreur, etc.

Voir également Filtrage.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un journal en utilisant I'icbne du menu m sur la
droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.
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Si le nombre de résultats est supérieur au nombre sélectionné par page, vous pouvez passer a la page
suivante en utilisant les contréles sous la grille de données.

Vous pouvez définir la politique de conservation de vos journaux dans la base de données des journaux
du RoboServer en spécifiant un nombre de jours pour conserver les journaux et un certain nombre de
messages dans I'exécution du robot. Les journaux sont nettoyés quotidiennement en supprimant d'abord
les messages les plus anciens. Les valeurs par défaut sont 10 jours et 500 messages.

Exécutions des planifications

Affiche des informations sur I'exécution pour chaque planification qui s'exécute, comme la date de début
et de fin de la planification.

Utilisez le menu contextuel : pour accéder au message de planification individuel ou aux robots qui ont
été exécutés dans le cadre de cette exécution de planification.

Vous pouvez supprimer une planification en utilisant le menu contextuel. Lors de la suppression, vous
devez toujours effacer les messages, mais vous pouvez conserver les informations sur I'exécution si
vous en avez besoin. Vous pouvez supprimer cette exécution et ces messages, ou toutes les exécutions
ou tous les messages correspondant au filtre actuel. La suppression de nombreuses exécutions ou
messages peut prendre un certain temps.

Messages des planifications

Affiche les entrées de messages individuels pour une exécution de planification donnée. Il vous permet de
voir des informations détaillées sur les raisons pour lesquelles une planification ne s'est pas exécutée.

Pour trouver les erreurs des robots pour une exécution donnée, sélectionnez Afficher les robots avec
des erreurs dans le menu contextuel : .

Vous pouvez supprimer un ou plusieurs enregistrements. Lors de la suppression, vous pouvez choisir de
ne supprimer que ce message, tous les messages correspondant au filtre actuel ou tous les messages
du journal RoboServer (pour des raisons de performance, I'option de suppression des messages
correspondant a un filtre est désactivée s'il y a plus de 500 résultats correspondants).

Lorsque vous sélectionnez une valeur dans le filtre Sévérité, notez que le résultat sera supérieur ou égal
a la valeur sélectionnée. Par exemple, si vous définissez le filtre de sévérité sur « Avertissement », le
résultat contiendra également des erreurs et des erreurs fatales, en plus des avertissements.

Exécutions des robots

Affiche des informations pour chaque robot exécuté. Le menu contextuel : vous permet également de
visualiser toutes les exécutions pour le méme robot, ou de voir les données que ce robot a regues lors de
cette exécution.

Vous pouvez supprimer une exécution et des messages. En cas de suppression, vous devez toujours
effacer les messages, mais vous pouvez conserver les informations sur I'exécution si vous le souhaitez.
Vous pouvez supprimer cette exécution et ces messages, ou toutes les exécutions ou tous les messages
correspondant au filtre actuel. La suppression de nombreuses exécutions ou messages peut prendre un
certain temps.
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Messages des robots

Affiche les messages d'erreur individuels appartenant a un robot en cours d'exécution. En utilisant le
menu contextuel i, vous pouvez naviguer jusqu'a I'exécution a laquelle ce message appartient.

Pour les erreurs de robot, la colonne Code de I'emplacement contient un code de I'emplacement de
I'étape. Utilisez le code de I'emplacement dans Design Studio pour accéder directement a I'étape qui a
signalé l'erreur.

* Pour les robots, cliquez sur = dans la barre d'outils.

* Pour les Robots a Moteur Basique, dans le menu Modifier, cliquez sur Aller a > Aller a
I'emplacement.

Remarque Assurez-vous que l'option Consigner comme erreur est activée pour toutes les étapes
pour lesquelles vous devez consigner les erreurs. Dans Design Studio, dans les propriétés de I'étape,
sous l'onglet Gestion des erreurs, vérifiez que Consigner comme erreur est sélectionné.

Si vous utilisez I'API RQL et que vous souhaitez que les erreurs d'étape soient renvoyées via I'API
et consignées dans la Management Console, assurez-vous que l'option Exception API dans I'onglet
Gestion des erreurs est également sélectionnée.

Par défaut, les deux options sont sélectionnées.

Lorsque vous sélectionnez une valeur dans le filtre Sévérité, notez que le résultat sera supérieur ou égal
a la valeur sélectionnée. Par exemple, si vous définissez le filtre de sévérité sur « Avertissement », le
résultat contiendra également des erreurs et des erreurs fatales, en plus des avertissements.

Résumé des robots

Il s'agit d'une simple vue d'ensemble de tous les robots exécutés (tant que les données sont disponibles).
En utilisant le menu contextuel :, vous pouvez naviguer vers toutes les exécutions pour le robot donné.

Messages de RoboServer
Affiche les messages généraux de RoboServer ou Management Console.

Vous pouvez supprimer un ou plusieurs enregistrements. Lors de la suppression, vous pouvez choisir de
ne supprimer que ce message, tous les messages correspondant au filtre actuel ou tous les messages
du journal RoboServer (pour des raisons de performance, I'option de suppression des messages
correspondant a un filtre est désactivée s'il y a plus de 500 résultats correspondants).

Lorsque vous sélectionnez une valeur dans le filtre Sévérité, notez que le résultat sera supérieur ou égal
a la valeur sélectionnée. Par exemple, si vous définissez le filtre de sévérité sur « Avertissement », le
résultat contiendra également des erreurs et des erreurs fatales, en plus des avertissements.

Messages de DAS
Affiche les événements regus du Desktop Automation Service. Voir Connexion au Desktop Automation
Service pour plus d'informations.

Lorsque vous sélectionnez une valeur dans le filtre Sévérité, notez que le résultat sera supérieur ou égal
a la valeur sélectionnée. Par exemple, si vous définissez le filtre de sévérité sur « Avertissement », le
résultat contiendra également des erreurs et des erreurs fatales, en plus des avertissements.

Messages des taches

Affiche des messages individuels informant du statut des taches en attente. Les types de messages
suivants peuvent étre affichés pour une tache : en attente, en cours, terminée, hors délai et supprimée.
Tous les messages sont accompagnés d'une description qui apparait dans la colonne Détails.

La tache est interrompue si elle n'a pas obtenu les ressources nécessaires, telles que le service Desktop
Automation, les unités de licence, ou les créneaux d'exécution RoboServer. La tache est supprimée si la
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planification ou la tdche correspondante dans la « Vue de tache » a été arrétée, si le RoboServer a été
arrété ou si le Management Console a été mis hors ligne.

Voir Les files d'attente des travaux de planification pour plus d'informations.

Administration
Utilisez ce menu pour administrer Management Console.

Vue de tache
Afficher les robots et autres taches exécutées par Management Console.

RoboServers

Ajoutez ou supprimez des RoboServers et des clusters, puis configurez les paramétres des clusters. Voir
les robots en exécution.

Projets

Créer et supprimer des projets.

Nceuds a haute disponibilité

Voir les nceuds a haute disponibilité configurés.

Dispositifs

Voir les dispositifs d'automatisation disponibles enregistrés sur Management Console.

Utilisateurs et groupes

Créer de nouveaux utilisateurs et groupes. Voir les informations sur les utilisateurs de Management
Console.

Sauvegardes

Créer et restaurer des sauvegardes et des projets d'importation/exportation.

Licence

Entrez les informations sur la licence ou consultez les informations sur la licence actuelle et les sieges
Design Studio utilisés.

Vue de tache

La « Vue de tache » donne un apercgu de I'activité actuelle de tous les serveurs et robots. Cette section
présente les robots planifiés ainsi que les taches de pré et de post-traitement lancées par la planification
Management Console. Pour connaitre le résultat des précédentes exécutions de robots, consultez les
journaux.

Remarque En raison des délais de mise a jour, les robots a faible rendement peuvent ne jamais (ou
presque jamais) apparaitre dans cette vue.

En haut de la section « Vue de tache », dans la liste déroulante Clusters, vous pouvez sélectionner le
cluster avec les robots et les taches a afficher. Vous pouvez modifier la présentation des informations
comme suit :

« Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher a I'aide de I'icbne du menu m sur la droite.
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» Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour tous les robots en cours d'exécution.

Colonne Description
Nom Nom de la tache en cours d'exécution.
Planification Nom de la planification dans lequel la tache est exécutée.

Nom du projet

Nom du projet auquel la tache appartient.

Etat

La tache peut étre a I'un des statuts suivants :

En file d'attente
La tache est mise en file d'attente et en attente d'exécution. Une tache peut étre mise en
file d'attente pour les raisons suivantes :

* Pas de serveurs

Il n'y a actuellement aucun serveur dans le cluster, ou tous les serveurs sont hors
ligne. La tache commence a s'exécuter lorsqu'un serveur est ajouté ou lorsqu'un
serveur hors ligne est mis en ligne.

* Pas de capacité

Tous les serveurs fonctionnent a leur capacité maximale. La tache commencera
a s'exécuter lorsque les autres taches seront terminées et que la capacité sera
disponible, ou si des serveurs supplémentaires sont ajoutés au cluster.

* En attente d'une autre tache

La tache peut étre en attente qu'une autre tache se termine. Le post-traitement ne peut
pas étre exécuté avant que tous les robots aient terminé, et les robots ne peuvent pas
étre exécutés avant la fin du prétraitement. De plus, si les robots d'une planification
sont configurés pour une exécution séquentielle, les robots resteront dans la file
d'attente jusqu'a ce que le robot précédent ait terminé.

Exécution en cours
La tache est en cours d'exécution.

Acquis
La tache est envoyée a RoboServer mais I'exécution n'a pas encore commencé.

Dernier changement du
statut

Heure du dernier changement de statut.

Entrée Résumé des entrées pour le robot en fonctionnement.

Priorité Priorité d'exécution de la tache, minimum, faible, moyen, élevé ou maximum, dans la file
d'attente des autres taches.

Expiration Temps restant avant que le délai d'attente des taches ne soit atteint.

RoboServers

La section RoboServers vous permet de gérer les clusters et les RoboServers connus de la Management
Console. En mode intégre, par défaut, la liste contient un groupe avec un RoboServer, qui est celui qui
exécute également la fonctionnalité Management Console. Dans une configuration plus importante avec
plusieurs RoboServers et clusters, nous vous recommandons de déployer Management Console sur un
conteneur web autonome si votre licence le permet. Voir le Guide de I'administrateur Kofax RPA pour plus
d'informations sur la configuration du Management Console.
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Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque groupe/RoboServer sont présentées

comme suit :

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un cluster/RoboServer en utilisant I'icbne du menu

m a droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes suivantes du tableau sont affichées pour chaque groupe/RoboServer.

Colonne

Description

Cluster

Nom du cluster. Le nom est suffixé par SSL si le cluster utilise SSL.

Activité

Cette colonne énumere les actions disponibles.
Pour un cluster

Pour une RoboServer

Parametres du cluster : Ouvre les onglets avec les Paramétres du cluster.

Ajouter un serveur : Ouvre une boite de dialogue pour ajouter un RoboServer a ce
cluster. Indiquez un héte et un port et cliquez sur OK.

Assigner le CRE : Ouvre le volet Attribuer des unités de licence.
Supprimer : Supprime un groupe.

Vider le thread : Envoie une demande a I'adresse RoboServer sélectionnée pour
effectuer un vidage de thread complet.

Arrétez RoboServer : Ouvre une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez arréter/
redémarrer le RoboServer sélectionné. Sélectionnez la maniére dont vous souhaitez

fermer le RoboServer, spécifiez un délai d'arrét si nécessaire, puis cliquez sur OK. Le
délai est mesuré en millisecondes, et s'il est fixé a -1, I'arrét est forcé immédiatement.

Arréter tous les robots : Arréte tous les robots en fonctionnement dans le RoboServer
sélectionné.

Supprimer RoboServer : Supprime le RoboServer sélectionné.

Serveur

Nom ou adresse IP et port du RoboServer.

Version

Version du logiciel sur le RoboServer en cours d'exécution.

Etat

Pour un cluster, indique le Statut du cluster :

Une fois que vous avez modifié les parameétres du cluster, la boite de dialogue
« Appliquer les parametres au cluster » s'affiche avec les options pour continuer.

Pour un RoboServer, cela indique si le serveur est en ligne ou hors ligne.

Initialisation

Extinction

Exécution en cours

Suspendu

Paramétres non valides

Envoi des parametres a RoboServer

Attendre la fin de I'exécution des planifications et des robots
Attendre la fin de I'exécution des robots en cours

Arréter tous les robots et les planifications et appliquez les paramétres
immédiatement
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Colonne

Description

CRE/KCU

Pour des informations sur les licences CRE et KCU, consultez les sections « Licence
d'exécution de robots simultanés » et « Unités de calcul Kofax RPA » dans le Guide
d'installation de Kofax RPA.

Pour les licences basées sur la CRE

Dans le mode de distribution de la licence statique, cette colonne indique combien
de robots peuvent fonctionner simultanément dans ce cluster. Les CRE sont réparties
de maniere égale entre les RoboServers en ligne dans le cluster. Une CRE est une
unité intégrale ; vous ne pouvez pas diviser une CRE entre plusieurs RoboServers.
Par exemple, si vous avez six CRE, mais cinqg RoboServers dans un groupe, chaque
RoboServer obtient une CRE ; par conséquent, une CRE reste inutilisée.

Remarque Le nombre de CRE dans un cluster doit étre égal ou supérieur au
nombre de RoboServers. Si vous attribuez a un cluster moins de CRE que le
nombre de RoboServers présents dans le cluster, celui-ci est désactivé.

Dans le mode de distribution dynamique des licences, cette colonne indique le nombre
total de licences CRE attribuées au cluster. Les RoboServers regoivent les licences

du cluster pour chaque demande. Un RoboServer peut obtenir autant de licences qu'il
en demande si elles sont disponibles. Dans ce mode, les RoboServers communiquent
uniquement avec la Management Console et bloquent les autres requétes, telles que les
appels d'API.

Remarque En mode Distribution de licence dynamique, si vous souhaitez rétablir la
connexion entre un RoboServer et une Management Console apres le redémarrage
de la Management Console, redémarrez le RoboServer.

Le nombre de robots simultanés qu'un RoboServer peut exécuter dépend également de
la quantité de CPU disponible et de la vitesse requise pour obtenir les données que le
RoboServer doit traiter. Pour plus d'informations, consultez la section « Configuration de
la production » dans le Guide de I'administrateur Kofax RPA.

Pour ajuster le nombre de CRE, dans la colonne Activité, a partir du menu contextuel du

¢ pour un groupe, cliquez sur Assigner une CRE. Cette activité ouvre le volet Attribuer
des unités de licence ou vous pouvez ajuster le nombre d'unités de licence et déterminer
le nombre total d'unités disponibles et le nombre total restant.

Pour les licences basées sur KCU

Indique le nombre d'unités de contrdle de la qualité attribuées a ce groupe. Les KCU
d'un cluster sont répartis de maniére égale sur les RoboServers en ligne du cluster. Pour
ajuster les KCU sur un cluster, dans la colonne Activité, a partir du menu contextuel du

¢ pour un cluster, cliquez sur Attribuer des KCUs. Cette activité ouvre le volet Attribuer
des unités de licence ou vous pouvez ajuster le nombre d'unités de licence et déterminer
le nombre total d'unités disponibles et le nombre total restant.

Type de licence

Type de licence du cluster : Production ou hors production.

Colonnes facultatives

Robots en cours
d'exécution

Nombre de robots actuellement exécutés sur le RoboServer.

Robots en file d'attente

Nombre de robots en file d'attente sur le RoboServer.

Nombre maximum de
robots

Nombre maximal de robots simultanés sur le RoboServer. Peut étre configuré dans les
parametres du cluster.
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Colonne

Description

Disponibilité

Temps de fonctionnement du RoboServer. Vous permet de voir quand le serveur a été
démarré ou redémarre.

Ligne de commande

La ligne de commande avec laquelle le RoboServer a été lancé.

Nombre de processeurs

Nombre d'unités centrales affectées au processus RoboServer. Par exemple, si une
affinité CPU est attribuée.

Limite de mémoire

Quantité maximale de mémoire affectée a la JVM qu'exécute le RoboServer.

Durée (accum.)

Indique la durée totale pendant laquelle le RoboServer a affiché le statut « Au-dessus
de la limite ».

Au-dessus de la limite

Indique si le serveur fonctionne au-dessus de son seuil de mémoire, qui est de 80 % par
défaut. Si cette limite est atteinte, le RoboServer met le robot en file d'attente au lieu de
le démarrer.

File d'attente max.

Nombre maximal de robots pouvant étre mis en file d'attente sur le RoboServer. Peut
étre configuré dans les Parameétres du cluster.

Derniére mise a jour

Indique I'heure a laquelle le Management Console a regu la derniére mise a jour du
statut du RoboServer.

Profilage temporaire

Indique si le profilage est temporairement activé pour un RoboServer donné. Le
paramétre sera effacé lors du redémarrage de RoboServer.

Créer un nouveau cluster

1. Pour créer une nouvelle cluster, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Ajouter un cluster » apparait.

2. Indiquez un nom pour le groupe et le type de groupe.

Si vous créez un cluster de production, vous pouvez attribuer des unités de licence a partir de la
licence de production. De méme, si vous créez un cluster hors production, vous pouvez attribuer des
unités de licence a partir de la licence hors production.

Sélectionnez un mode de distribution des licences.

4. Sivous sélectionnez Utiliser SSL, tous les RoboServers du cluster doivent utiliser le service RQL

SSL.

5. Cliquez sur Soumettre.
Le nouveau cluster apparait dans le tableau.

Aprés avoir créé un cluster, vous pouvez ajouter des RoboServers en utilisant le menu contextuel i dans
la colonne Activité du cluster. Un cluster peut inclure des RoboServers de différentes versions de produit
Kofax RPA, ce qui permet de mettre a jour progressivement les robots. Dans le cluster, les robots des
anciennes versions sont envoyés a la version disponible la plus proche de RoboServer. Pour un exemple,
voir Seuil de la version RoboServer.

Répartition de la charge et du basculement

Lorsqu'un cluster doit exécuter un robot, il trouve le RoboServer avec le plus grand nombre de créneaux
disponibles. Les emplacements disponibles sont calculés en fonction du nombre de robots déja en
service sur les RoboServers et du nombre de robots qui peuvent étre exécutés simultanément (le nombre
maximal de robots simultanés tel que défini dans les parametres du cluster)
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Si un RoboServer d'un cluster se déconnecte, le KCU est automatiquement réparti uniformément entre les
RoboServers restants.

Activités sur les RoboServers et les clusters

Pour effectuer une activité sur un RoboServer ou un cluster, comme par exemple ajouter un RoboServer
a un cluster, utilisez le menu contextuel : dans la colonne Activité. Pour obtenir une description des
actions, voir la ligne Activité du tableau précédent.

Vue des robots en exécution

Lorsque vous cliquez sur un cluster ou sur un nom de RoboServer, une vue s'ouvre contenant des
informations détaillées sur les robots en fonctionnement dans le cluster sélectionné (parmi tous les
RoboServers de ce cluster) ou dans le RoboServer sélectionné.

Vous pouvez changer la présentation des informations dans cette vue comme suit :

« Filtrez la liste des robots dans le tableau en appliquant différents filires. Vous pouvez filtrer par nom de
robot, nom de projet, ID d'exécution et URL de robot. La correspondance des filtres est sensible a la
casse et le filtre sélectionne les robots qui contiennent le texte saisi comme sous-chaine dans le nom
du robot, le nom du projet, I'ID d'exécution ou I'URL du robot.

« Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher a I'aide de I'icbne du menu m sur la droite.

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour chaque robot en cours d'exécution ou
récemment terminé.

Colonne Description

Nom du robot Nom du robot.

Serveur Nom du RoboServer qui exécute le robot.

Nom du projet Nom du projet auquel le robot appartient. Voir la liste des projets dans le

Répertoire > Robots section.

URL du robot Une URL qui permet d'identifier le robot. Lorsque vous créez une demande
d'exécution pour un RoboServer, vous pouvez spécifier file://URL ou Library:/
qui indique si le robot doit étre chargé a partir du systéme de fichiers ou de la
bibliothéque.

* URL du systéme de fichiers : file://C:/Kofax RPA/Robots/
Library/Input.robot

* URL de la bibliothéque : Library:/Input.robot

La demande d'exécution d'un robot peut ressembler a I'exemple suivant :

Request request = new Request ("Library:/Input.robot")

Heure de démarrage du client Heure a laquelle le robot a été démarré. L'heure est affichée dans le fuseau
horaire du navigateur qui exécute le Management Console.

ID d'exécution ID d'exécution du robot.

Etape actuelle Etape que le robot est en train d'exécuter.
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Colonne

Description

Etat

Etat actuel du robot.
» En cours d'exécution - Exécution en cours
» En file d'attente - En file d'attente pour étre exécuté dés que possible

+ Terminé — Exécution terminée sur les RoboServers. Cet état est attribué aux
robots qui :

» Se termine avec succes

» Se termine avec des erreurs

* Ont échoué

» Ont été contraints de s'arréter

Les robots affichant I'état Terminé sont retirés du tableau une minute aprés la
fin.

Colonnes facultatives

Code de I'emplacement

Code assigné a une étape que vous pouvez consulter sur Design Studio.

Heure d'exécution de I'étape

Heure d'exécution de I'étape en cours, en secondes.

Limite d'étapes exécutées

Indique le nombre maximum d'étapes que le robot est autorisé a exécuter. Si la
limite est atteinte, le robot est arrété.

Attente en KCU

Délai durant lequel le robot n'a pas pu étre exécuté parce que les points KCU
(pour cette seconde) avaient déja été dépensés.

Octets chargés

Octets chargés lors de I'exécution d'un robot.

Derniére heure de sortie

Heure a laquelle la derniére extraction a été effectuée.

E-mails envoyés

Nombre d'e-mails envoyés par le robot.

Etapes exécutées

Nombre d'étapes que le robot a exécutées.

Chemin d'exécution

Séquence des étapes que le robot a effectuées.

Co(t en point KCU

Points KCU dépensés pour faire fonctionner le robot. Le colt du point KCU est
égal a l'utilisation du KCU indiquée dans Design Studio.

Limite des valeurs extraites

Limite supérieure du nombre d'extractions d'objets. Si le robot extrait plus
d'objets que ce qui est indiqué par cette propriété, un message d'erreur est
généré ou le robot est arrété.

Limite du temps d'exécution

Limite supérieure du temps total d'exécution du robot. Si le robot ne se termine
pas dans ce délai, un message d'erreur est généré et le robot est arrété. La
valeur de la propriété est indiquée en secondes.

Nombre de sorties

Nombre d'objets que le robot a génére.

Bibliotheque de robot

Type de bibliothéque du robot. Les types suivants existent :
+ Bibliotheque de robot Design Studio

+ Bibliotheque du robot intégrée basée sur un fichier

» Reépertoire de la bibliothéque des robots

» Bibliotheque du robot basée sur un fichier d'URL

+ Bibliotheque du robot basée sur un fichier dossier d'URL

Voir le Guide du développeur Kofax RPA pour plus d'informations. Consultez
également la section Bibliotheque de robot dans ce systéme d'aide.
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Colonne Description

Arréter si la connexion est perdue | Lorsqu'il est configuré, le robot s'arréte s'il perd la connexion avec le
Management Console. Le drapeau n'est utilisé que lorsque des robots sont
exécutés avec I'API Java. Pour plus d'informations, consultez la section

« setStopOnConnectionLost » dans le Guide du développeur Kofax RPA.

Arréter en cas d'exception API Lorsqu'il est configuré, le robot s'arréte s'il génére une exception API.

Arrét en cours Indique si le robot est en train de s'éteindre.

Modifier le statut du cluster

Dans la colonne Etat, vous pouvez définir un groupe & I'un des statuts suivants : En cours d'exécution ou
en pause.

Statut du cluster Description

Exécution en cours La cluster fonctionne normalement avec des planifications et des robots individuels
exécutés comme prévu. Les paramétres des clusters ne sont pas appliqués aux
RoboServers, de sorte que les paramétres ne sont pas modifiés pendant I'exécution des
planifications.

Suspendu Le Cluster n'est pas autorisé a accepter de nouvelles requétes d'exécution et les
RoboServers ne sont pas autorisés a terminer toutes les exécutions en cours. Les
paramétres des clusters peuvent étre modifiés. Par exemple, le mappage d'une base de
données peut étre modifié.

Lorsque vous appliquez de nouveaux paramétres a un cluster, la boite de dialogue « Appliquer les
paramétres du cluster » avec les options pour continuer s'affiche.

En dehors de "Running" et "Paused", un cluster peut avoir I'un des états suivants

* |Initialisation

» Extinction

» Paramétres non valides

» Envoi des paramétres a RoboServer

» Attendre la fin de I'exécution des planifications et des robots

» Attendre la fin de I'exécution des robots en cours

» Arréter tous les robots et les planifications et appliquez les paramétres immédiatement

Les Etats des clusters ne sont pertinents qu'au niveau d'un cluster. En tant que tels, ils constituent

un moyen pour la Management Console de contrbler quand des taches peuvent étre exécutées sur

des clusters. lls ne contrélent cependant pas les RoboServers individuels. Cela signifie que les robots
démarrés a partir de I'API ne sont pas arrétés lorsqu'ils passent en état de pause. Par conséquent, les
parameétres d'un RoboServer peuvent étre mis a jour pendant que les robots de I'API sont en cours
d'exécution. Il est toutefois garanti que les paramétres du robot ne sont pas mis a jour pendant son
exécution. Par exemple, si les bases de données sont mises a jour alors qu'un ou plusieurs robots API
sont en cours d'exécution, les robots utilisent les bases de données qui ont été configurées au moment de
leur démarrage. La prochaine fois qu'ils seront exécutés, ils utiliseront les nouveaux paramétres.
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Configurer les paramétres du cluster

Les parameétres du cluster sont envoyés a chaque RoboServer du cluster. Par exemple, avec les
parameétres du cluster, vous pouvez configurer quelles bases de données sont disponibles pour les
robots s'exécutant sur les RoboServers. Dans la colonne Activité pour un cluster, vous pouvez ouvrir les
parameétres du cluster a partir du menu contextuel de : .

Remarque Pour envoyer les paramétres aux RoboServers, il faut d'abord les appliquer. Si des
parametres sont modifiés, cliquez sur OK pour les appliquer automatiquement. Ensuite, la boite de
dialogue « Appliquer les parameétres du cluster » avec les options s'affiche. Notez que le fait de cliquer
sur Annuler dans cet écran n'affecte pas les parametres appliqués. Vous devez déplacer manuellement
le cluster a I'état d'exécution aprés avoir appliqué les parameétres.

Général

Utilisez cet onglet pour définir la distribution de la licence CRE et une version RoboServer de base.

Important Les options Licence et Version de base sont désactivées si une licence KCU est utilisée ou si
Management Console est exécuté en mode JMS. En mode JMS, la distribution des licences est statique
et la version RoboServer de base est fixée a 11.2.0.

Distribution des licences

Sélectionnez le mode de distribution de la licence CRE.

Option Description

Statique Dans ce mode, les CRE sont réparties de maniére égale entre les
RoboServers en ligne dans le cluster. Une CRE est une unité intégrale ; vous
ne pouvez pas diviser une CRE entre plusieurs RoboServers. Par exemple,
si vous avez six CRE, mais cinq RoboServers dans un groupe, chaque
RoboServer obtient une CRE ; par conséquent, une CRE reste inutilisée.

Remarque Le nombre de CRE dans un cluster doit étre égal ou
supérieur au nombre de RoboServers. Si vous attribuez a un cluster
moins de CRE que le nombre de RoboServers présents dans le cluster,
celui-ci est désactive.

Pour ajuster le nombre de CRE pour le cluster dans la colonne Activité,
dans le menu contextuel du : pour un cluster, cliquez sur Assigner une
CRE. Cette activité ouvre le volet Attribuer des unités de licence ou vous
pouvez ajuster le nombre d'unités de licence et déterminer le nombre total
d'unités disponibles et le nombre total restant.
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Option Description

Dynamique Dans ce mode, les RoboServers regoivent les licences du cluster en
fonction de la demande. Un RoboServer peut obtenir autant de licences
qu'il en demande si elles sont disponibles. Dans ce mode, les RoboServers
communiquent uniquement avec la Management Console et bloquent

les autres requétes, telles que les appels d'API. Si vous rencontrez

des problémes pour établir la connexion entre un RoboServer et une
Management Console, basculez la journalisation du serveur au niveau
DEBUG et vérifiez les journaux. Voir Journalisation pour plus d'informations.

Important Le mode de distribution dynamique des licences est pris en
charge par Kofax RPA a partir de la version 10.2. Les versions 10.7

et ultérieures prennent en charge ce mode immédiatement apres
I'installation. Pour utiliser la distribution de licence dynamique, dans les
versions 10.2 a 10.6, installez le dernier pack de correctifs de la version
correspondante. Voir Activer le mode de distribution dynamique des
licences dans le Guide de mise a niveau de Kofax RPA.

Remarque En mode Distribution de licence dynamique, si vous
souhaitez rétablir la connexion entre un RoboServer et une
Management Console apres le redémarrage de la Management
Console, redémarrez le RoboServer.

Seuil de la version RoboServer

Définit le numéro de version de Kofax RPA aprés lequel les anciens robots ne doivent plus étre mis
a niveau. Permet d'effectuer une mise a niveau en douceur des robots et d'empécher les robots de
fonctionner sur un RoboServer sur lequel ils n'ont pas été testés.

Les robots dont la version de produit est inférieure a la valeur de base sont transmis a la version la

plus proche d'un RoboServer. Tous les robots dépassant la valeur de base sont répartis entre les
RoboServers selon une stricte concordance de version. Autrement dit, un robot dont la version de produit
est supérieure a la valeur de base ne peut étre exécuté que sur le RoboServer de la méme version de
produit.

Par exemple, si une valeur de base est fixée a 10.2.0.0, la répartition de plusieurs robots aléatoires entre
plusieurs RoboServers aléatoires chargés dans le cluster ressemble a I'expression rationnelle suivante :

RoboServer 10.2.0.0 | RoboServer 10.3.0.0 | RoboServer 10.5.0.0 | RoboServer 10.7.0.0

Robot 9.7.0.0 Correspondance - - -
Robot 10.1.0.0 Correspondance - - -
Robot 10.3.0.0 - Correspondance - -

stricte des versions

Robot 10.4.0.0 - - - -

Robot 10.7.0.4 - - - -

Tous les robots dont la version du produit est inférieure a la valeur de base sont jumelés avec succes a un
RoboServer de version égale ou supérieure.
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Le robot 10.3.0.0 a une correspondance de version stricte car la version de son produit est supérieure a la
valeur de base et il a un RoboServer de la méme version dans le cluster.

Le robot 10.4.0.0 n'a pas de correspondance et ne peut pas étre exécuté car la version de son produit est
supérieure a la valeur de base et aucun RoboServer de la méme version n'est disponible dans le cluster.

Le robot 10.7.0.4 n'a pas de correspondance et ne peut pas étre exécuté car la version de son produit est
supérieure a la valeur de base et aucun RoboServer de la méme version n'est disponible dans le cluster.

Par défaut, la valeur de base est fixée a la version actuelle de la Management Console.

Remarque Si vous effectuez une mise a niveau de Kofax RPA vers une version plus récente en utilisant
une sauvegarde, la version de base de RoboServer n'est pas mise a jour automatiquement. Pour vous
assurer que les robots peuvent s'exécuter, accédez a Paramétres du cluster > Général > Version de
base et spécifiez manuellement la version de base de RoboServer.

Bases de données

Vous pouvez ajouter ou supprimer une base de données dans I'onglet Bases de données dans les
Parameétres du cluster.

Les bases de données définies sur un cluster sont accessibles aux robots fonctionnant sur le cluster de
RoboServers via Répertoire > Mappages de base de données (voir Mappages de base de données).
LesTypes de bases de données sont définis dans le menu Paramétres.

Si un cluster est sélectionné pour fournir a Design Studio des bases de données partagées et que des
mappages de bases de données pointant vers ces bases de données existent dans le répertoire, les
bases de données définies sur le cluster sont également disponibles dans Design Studio.

Voir Connexions de bases de données pour obtenir de plus amples informations sur les propriétés des
bases de données.

Remarque Pour se connecter a une base de données spécifique, Kofax RPA a besoin du pilote JDBC
pour ce type de base de données. Le pilote peut étre téléchargé a partir du fournisseur de la base

de données. Par exemple, sqljdbc4 . jar qui est utilisé avec une base de données Microsoft SQL
Server peut étre téléchargé sur le site web de Microsoft. Pour fournir le pilote a utiliser sur Kofax

RPA, téléchargez-le sur Management Console dans Paramétres > Pilotes de base de données >
Télécharger le pilote JAR.

Par défaut, vous pouvez télécharger les fichiers JAR du pilote sur Management Console lorsque vous
vous y connectez en tant qu'utilisateur admin depuis localhost (sinon, le bouton Upload Driver JAR
est désactivé). Ce parameétre peut étre modifié dans Paramétres du RoboServer > Management
Console > Chargement du pilote JDBC. Important : Lancez le paramétre RoboServer en tant
qu'utilisateur exécutant le Management Console. Aprés avoir effectué des modifications dans les
parameétres de RoboServer, redémarrez Management Console pour que les changements prennent
effet.

Activités
* Le bouton Nouvelle base de données de développement crée une connexion a la base de données
de développement Kofax RPA pré-installée.

* Le bouton Nouvelle base de données créées une nouvelle connexion a la base de données.
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Nouvelle base de données

1. Sous l'onglet Bases de données dans les paramétres du cluster, sélectionnez Nouvelle base de
données.

2. Complétez les informations suivantes de la base de données.

Nom
Héte
Port
Schéma

Remarque Si les concepts de "schéma" et de "base de données" sont équivalents (utilisés
de maniére interchangeable) dans votre fournisseur de base de données, indiquez le nom du
schéma dans ce champ. Sinon, indiquez le nom de votre base de données. Dans ce cas, le
schéma par défaut sera utilisé.

Type

Nom d'utilisateur

Mot de passe

Nombre maximum de connexions actives
Nombre maximum de connexions inactives

3. Cliquez sur OK.

Serveurs proxy

Vous pouvez configurer une liste de serveurs proxy a utiliser sur les RoboServers. Si un seul serveur
proxy est défini, celui-ci est utilisé. Si une liste de serveurs proxy est définie, un serveur proxy aléatoire
est sélectionné pour la premiére connexion.

Voir Utiliser les services proxy pour obtenir de plus amples informations sur I'utilisation du proxy et Design
Studio, Serveurs proxy pour en savoir plus sur les propriétés du serveur proxy.

Vous pouvez importer des serveurs proxy a partir de fichiers de propriétés hérités en sélectionnant la
catégorie de serveurs proxy et en cliquant sur Importer des serveurs proxy a partir d'un fichier. Cette
action ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez coller le contenu du fichier a importer. Le fichier doit
avoir le format décrit au bas de la Serveurs proxy sujet.

1. Sous l'onglet Serveurs proxy dans les paramétres du cluster, sélectionnez Nouveau proxy.
2. Complétez les informations suivantes sur le serveur proxy.

Hote

Port

Nom d'utilisateur

Mot de passe

Exclusions (noms d'hbtes exclus)

3. Cliquez sur OK.

Journalisation

Vous pouvez activer ou désactiver les options de journalisation pour les RoboServers du cluster.
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Pour activer les options d'enregistrement pour les RoboServers du cluster, allez dans Paramétres > Base
de données des journaux RoboServer et sélectionnez Se connecter a la base de données. Voir Base
de données des journaux RoboServer pour plus d'informations sur la journalisation.

Se connecter a la base de données

Si la journalisation de la base de données est activée, les RoboServers se connectent a la base

de données des journaux du RoboServer définie dans les paramétres de Design Studio. Si I'option
Enregistrer 'Consigner I'entrée de robot dans la base de données est sélectionnée, les entrées du
robot sont également enregistrées dans la base de données.

Se connecter a Log4J

En utilisant log4j2, vous pouvez contréler ou va le journal en utilisant un fichier log4j2.properties
ordinaire. Le fichier log4j2.properties est situé dans le répertoire Configuration du dossier Kofax RPA
Application Data Folder, par exemple, C: \Users\name.lastname\AppData\Local\Kofax RPA
\11.2.0\Configuration. Voir "Application Data Folder" dans le guide d'installationKofax RPA et
"Audit Log for Management Console" dans le guide de I'administrateurKofax RPA .

Le fichier log4j2.properties par défaut enregistre dans un fichier toutes les informations relatives a
I'exécution du robot, les messages du robot et les messages du serveur. Les journaux sont placés dans
le dossier "Logs" du dossier "Application Data". Les configurations les plus avancées comprennent le
stockage dans le journal des événements de Windows, la rotation des fichiers et le syslog.

Lorsque cette option est activée, RoboServer utilise trois enregistreurs différents.

Enregistreur Description
logger.servermessagelog.name = Utilisé pour la journalisation des serveurs qui n'est pas liée a
kapow.servermessagelog une exécution particuliére du robot.

logger.servermessagelog.level =
{TRACE, INFO, DEBUG, ERROR. . . }

logger.robotrunlog.name = Utilisé pour enregistrer des informations sur le démarrage et
kapow.robotrunlog I'arrét des robots, comme le temps d'exécution.

logger.robotrunlog.level =
{TRACE, INFO, DEBUG, ERROR. . . }

logger.robotmessagelog.name = Utilisé pour enregistrer les messages des robots, tels que
kapow.robotmessagelog les informations relatives au traitement des erreurs. Inclut
logger.robotmessagelog.level = également le profilage, s'il est défini pour étre transmis au

{TRACE, INFO, DEBUG, ERROR. . . } journal.

Si I'option Consigner I'entrée de robot dans Log4j est sélectionnée, les entrées du robot sont
également consignées a l'aide du fichier log4j2.properties.
Consigner dans la messagerie

Lorsqu'il est activé, un e-mail est envoyé chaque fois qu'un robot enregistre un message d'erreur ou que
le serveur a un message d'erreur.

Propriété Description

Expéditeur de I'e-mail L'adresse d'expéditeur a utiliser dans les e-mails.

Envoyer un e-mail a Qui devrait recevoir I'e-mail. Vous pouvez ajouter plusieurs adresses
séparées par des virgules.
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Profilage

Si vous activez le profilage pour les robots, vous pouvez voir le temps d'exécution des différentes étapes
et du robot entier. Cela peut étre utile si vous avez un robot qui tourne lentement et que vous souhaitez

améliorer ses performances.

Le profilage est configuré a I'aide des propriétés suivantes.

Propriété Description

Type de sortie Si vous sélectionnez Résumé, une seule déclaration résumant I'exécution
est inscrite dans le journal de profilage pour chaque exécution du robot.
Si vous choisissez Détaillé, une déclaration détaillée sera inscrite dans le
journal de profilage pour chaque étape exécutée dans un robot, a condition
que le temps d'exécution de I'étape soit supérieur au seuil défini par la
propriété De base.
Le journal détaillé contient les informations suivantes qui peuvent étre utiles
pour analyser et améliorer les performances du robot.
« Temps d'attente de I'appareil a distance en millisecondes.
* Nom de I'étape exécutée. Pour les étapes de robot g, les instructions

sont précédées du nom du robot.

* Heure d'exécution de I'étape en millisecondes.
* Le colt des points KCU.
» Temps d'attente pour les points KCU disponibles.
« Temps d'exécution du robot en millisecondes.
+ Temps de chargement du robot en millisecondes.
* Résumé du temps d'attente total.

Cible de sortie Contréle I'endroit ou les informations de profilage sont envoyées.

De base Ce seuil définit le plus petit temps d'exécution (en millisecondes) d'une étape
pour justifier son inclusion dans les informations de profilage.

URL de journal Si la case est cochée, I'URL de page est imprimée avant que le temps
d'attente du chargement de page soit écoulé.

Exécution de robot

Utilisez cet onglet pour définir les propriétés d'exécution du robot RoboServer. Précisez combien de
robots peuvent étre exécutés simultanément sur chaque RoboServer et combien peuvent étre mis en file
d'attente. Si vous utilisez une licence de type CRE, le nombre maximum de robots pouvant fonctionner
simultanément en clusters est défini par la licence.

Propriété

Description

Nombre maximum de robots simultanés Nombre maximum de robots autorisés a s'exécuter

simultanément sur chaque RoboServer. Réduisez ce
chiffre si vos robots consomment beaucoup de CPU ou
de mémoire et que vous atteignez souvent le seuil de
mémoire.
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Propriété Description

Nombre maximum de robots en file d'attente Ce parameétre n'est utilisé qu'avec des méthodes
obsolétes telles que SocketBasedObjectRQLProtocol
dans I'API Java pour appeler directement les
RoboServers sans appeler le cluster. Nous vous
recommandons de ne pas utiliser de méthodes obsoléte.
Nombre maximum de robots autorisés a résider dans la
file d'attente sur chaque RoboServer.

Si les robots sont démarrés via des appels API, la valeur
détermine combien de robots peuvent étre mis en file
d'attente sur chaque RoboServer.

Projets

Utilisez la section Projets dans le menu Administration pour configurer et créer des projets pour le
Management Console.

Les projets sont un moyen de segmenter les robots, les types, les snippets, les ressources, les
planifications et autres actifs. Les robots n'ont accés qu'aux types, snippets et ressources contenus dans
le projet auquel ils appartiennent. De plus, les noms des robots, des types et des autres objets doivent
étre distincts au sein d'un projet.

Par défaut, Management Console contient un seul projet appelé « Projet par défaut »

Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque projet sont présentées comme suit :

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher pour un projet a l'aide de l'icbne du menu m sur la
droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour chaque projet.
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Colonne

Description

Nom

Nom du projet. Le nom du projet doit étre unique.

Le nom du projet est utilisé comme clé étrangére
dans les tableaux de bord afin de déterminer qui a la
permission de consulter les fichiers journaux. Si vous
renommez un projet, toutes les exécutions de robot
existantes et les messages de robot appartenant a ce
projet doivent étre mis a jour pour refléter le nouveau
nom. Sinon, ils ne seront pas affichés lorsque les
journaux seront filtrés par projet. Si Management
Console est connecté a la base de données de
journalisation, lorsque vous renommez un projet,
Management Console renomme automatiquement

le robot exécute/message les entrées de la base de
données de journalisation. Cependant, s'il n'est pas
connecté, ou si la connexion est perdue pendant la mise
a jour, I'administrateur doit exécuter manuellement le
SQL suivant pour mettre a jour les tables de journaux.

UPDATE ROBOT RUN SET projectName
= '<newName>' where projectName =
'<oldName>"';
UPDATE ROBOT MESSAGE SET projectName
= '<newName>' where projectName =
'<oldName>"';

Ou <oldName> est I'ancien nom du projet, et
<newName> est le nouveau nom du projet.

Description

Description du projet.

Authentifier REST

Indique si I'authentification pour les demandes REST/
SOAP est activée.

Colonnes facultatives

Importé par

Nom de I'utilisateur qui a importé le projet ou I'a restauré
dans le cadre d'une sauvegarde.

Importé le

Date a laquelle le projet a été importé ou restauré dans
le cadre d'une sauvegarde.

Permissions

Toute permission de projet configurée pour ce projet.

Cluster REST

Cluster utilisé pour exécuter les robots pour ce projet
lorsque les robots sont appelés en tant que services
REST.

Créer un nouveau projet

1. Pour créer un nouveau projet, cliquez sur le signe plus dans le coin supérieur gauche.

Plusieurs nouveaux onglets apparaissent.

2. Dans l'onglet Basique, indiquez un nom pour le projet et sa description.

Dans 'onglet Permissions, définissez les autorisations du projet.

a. Pour ajouter une autorisation, cliquez sur le signe plus.
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b. Précisez le réle du projet et, éventuellement, le groupe de sécurité auquel il appartient.
Pour une description des roles des projets, voir Utilisateurs et groupes.

Lors du déploiement de Management Console sur un conteneur web autonome, vous pouvez
également configurer les permissions de projet pour les utilisateurs en fonction de leur appartenance
a un groupe (par exemple, les groupes LDAP). Pour obtenir plus d'informations, voir la section

« Tomcat Management Console » de la rubrique « Permissions de projet » dans le guide
d'administrateurKofax RPA.

4. Dans l'onglet Services, vous pouvez éventuellement sélectionner un cluster de services pour
exécuter les robots de ce projet lorsque les robots sont appelés en tant que services REST.

« Utiliser uniquement un cluster de service dans le projet : Le cluster de services est un
cluster utilisé pour exécuter les services REST dans le cadre du projet actuel. Les services
REST utilisent toujours le cluster de services sélectionné. Si vous sélectionnez cette option,
Management Console cache tous les autres clusters et utilise le cluster de services pour toutes
les planifications, lors de la génération du code et lors de I'exécution des robots a partir du menu
des robots. Lorsque vous sélectionnez cette option, vous devez également sélectionner un
Cluster de service.

+ Authentifier les requétes REST/SOAP: Par défaut, les services REST/SOAP sont protégés
par une authentification de base. Lorsque vous appelez les services directement a partir d'un
navigateur utilisant XMLHttpRequest, désactivez I'authentification, car sinon vous exposeriez les
identifiants dans les fichiers sources JavaScript. Lorsque vous appelez des services REST/SOAP
depuis un langage de programmation comme Java, Ruby, C# et autres, activez I'authentification
pour protéger les services, en supposant que vous puissiez conserver les identifiants de maniére
sécurisée.

+ Acceés-Controle-Autoriser-Origine : Spécifiez un en-téte pour que le client soit autorisé a traiter
une ressource provenant d'un autre domaine.

Il existe certaines restrictions lorsqu'on appelle un service REST/SOAP depuis un navigateur, sauf
si le service est situé sur le méme serveur web que la page web a partir de laquelle il est appelé.
Lorsque vous appelez un service REST/SOAP depuis un autre domaine (appelé CORS Cross-
Origin Resource Sharing), vous devez inclure certains en-tétes pour que le client soit autorisé a
traiter une ressource provenant d'un autre domaine. Accés-Contréle-Autoriser Origine est I'une
de ces en-tétes. Si vous appelez un service REST/SOAP en mode inter-domaines, vous devez
spécifier le domaine a partir duquel la page qui a généré la requéte a été chargée. Si une page
sur http://example.com contient une page avec JavaScript qui génére une requéte a un service
situé sur http://kofax.com, alors la réponse du service de http://kofax.com doit contenir I'en-téte

« Access-Control-Allow-Origin : http://example.com » ou des mécanismes de sécurité intégrés
dans le navigateur I'empécheront de traiter la réponse inter-origine. Vous pouvez utiliser * comme
joker, ce qui signifie que n'importe quel domaine peut appeler votre service REST/SOAP sur
plusieurs domaines.

5. Dans l'onglet Répertoire, vous pouvez éventuellement configurer la fonction de gestion du cycle
de vie du robot qui vous permet de contréler les objets de travail dans le systéme de contrble de
version Git. Pour un exemple détaillé d'utilisation de cette fonctionnalité, voir le Guide des meilleures
pratiques Kofax RPA de gestion du cycle de vie du robot.

Précisez ici les informations suivantes :
a. URL : Tapez le chemin d'accés au répertoire Git.
Exemple : /gitrepos/exemple.git/

b. Branche : tapez le nom de la branche a utiliser.
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Exemple : Si vous disposez de deux Management Consoles, I'une pour la production et I'autre
pour le développement, vous pouvez avoir une branche « développement » dédiée.

c. Pour faire du répertoire la seule source de modification des objets, sélectionnez Lecture seule.
Nous vous recommandons de sélectionner cette option pour éviter toute modification des objets
appartenant au projet synchronisé dans la production Management Console.

d. Pour activer la configuration spécifiée ci-dessus, sélectionnez Activer la configuration.
e. Sous Objets a synchroniser, sélectionnez les objets a inclure dans la synchronisation.

6. Cliquez sur Soumettre pour enregistrer les modifications.

En outre, vous pouvez effectuer les actions suivantes sur les projets a partir du menu contextuel de : :
» Modifier : contient les mémes champs que lors de la création d'un nouveau projet.

Pour supprimer un projet, sélectionnez-le et cliquez sur l'icbne &.

Remarque Si vous supprimez un projet, tous les robots, les types, les Snippets, les ressources et les
planifications qui lui sont associés sont également supprimés.

Nceuds a haute disponibilité

Cette section énumére tous les nceuds a haute disponibilité configurés. Pour savoir comment

activer le mode haute disponibilité et configurer plusieurs Management Consoles pour qu'elles
fonctionnent ensemble en tant que cluster, consultez la section « Haute disponibilité » dans le Guide de
I'administrateur Kofax RPA.

Vous pouvez modifier la présentation des informations pour les nceuds a haute disponibilité comme suit :
+ Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher a 'aide de I'icbne du menu m sur la droite.
* Actualisez les informations affichées en cliquant sur I'icone d'actualisation ¢ a droite.

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour tous les noeuds configurés.

Colonne Description

ID du nceud ID du nceud Management Console configuré.

Interface Adresse IP du nceud Management Console comme le
port.

Etat Statut du nceud : Exécution en cours, Extinction ou Arrét.

Connecté a Indique "vrai" ou "faux" si vous étes actuellement
connecté ou non a ce noeud.

Dispositifs

Cette section présente les dispositifs d'automatisation disponibles qui sont enregistrés sur le Management
Console. Pour plus d'informations, voir Mappage d'un dispositif d'automatisation.

Pour enregistrer un appareil d'automatisation dans Management Console, indiquez les coordonnées de
Management Console dans le Desktop Automation Service. Laissez I'option Utilisateur Unique vide.
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Les informations suivantes sont affichées pour chaque Cluster/dispositif.

Colonne Description

Cluster Nom du cluster.

Dispositif Soit I'adresse IP, soit le nom de I'appareil d'automatisation et un port utilisé
pour se connecter a l'appareil.

Etat Pour les clusters

Statut du actuel du cluster. Voir Modifier le statut du cluster pour plus

d'informations.

Pour les appareils

Etat actuel de I'appareil. Le statut peut étre le suivant.

» Disponible : Le Desktop Automation Service fonctionne et personne n'est
connecté a l'appareil.

« En service : Le Desktop Automation Service fonctionne et un Design Studio
ou un RoboServer est connecté au dispositif. Notez qu'une seule connexion
peut étre établie avec I'appareil d'automatisation.

* Hors ligne : Soit le dispositif a distance est éteint, soit le Desktop Automation
Service n'est pas démarré.

Labels Label du Mappage de dispositif. Vous pouvez utiliser les labels pour filtrer les
dispositifs a automatiser avec votre robot.

Nom d'utilisateur Nom de I'utilisateur qui exécute le Desktop Automation Service.

Domaine Nom de domaine de l'utilisateur qui exécute le Desktop Automation Service.

Version Derniére version de Kofax RPA utilisée lors de I'édition du robot.

ID d'exécution ID d'exécution du robot a l'aide d'un appareil d'automatisation donné.

Nom du robot Nom du robot en cours d'exécution.

Utilisateurs et groupes

Utilisez cette section pour gérer les utilisateurs et les groupes qui peuvent avoir acces a la Management
Console et aux projets. Le modéle de sécurité est défini en fonction des réles ; aprés avoir créé un
utilisateur, vous devez I'ajouter a un ou plusieurs groupes associés a des réles spécifiques dans un ou

plusieurs projets.

Conseil Nous vous recommandons de créer d'abord des groupes, car un utilisateur ne peut pas se
connecter tant qu'il n'a pas été ajouté a un groupe qui se voit attribuer un réle de Viewer au sein d'au

moins un projet.

La section contient deux onglets :

» L'onglet Utilisateurs vous permet de créer de nouveaux utilisateurs et de modifier, supprimer et
réinitialiser les mots de passe de certains utilisateurs.

» L'onglet Groupes vous aide a créer, supprimer et modifier des groupes.
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Remarque Les noms d'utilisateur et de groupe dans Kofax RPA doivent respecter les régles relatives
aux noms de connexion pour Microsoft Windows. Ces noms ne doivent pas contenir les caractéres

suivants :

"IN[]:; =, 2<>

Pour plus d'informations, voir la rubrique Création de comptes d'utilisateurs et de groupes sur

technet.microsoft.com.

Vous pouvez modifier la fagon dont les informations de chaque onglet sont présentées comme suit :
» Filtrez les listes du tableau en appliquant des filtres dans le champ Filtre. Voir Filirage pour plus

d'informations.

» Sélectionnez les colonnes du tableau a afficher a I'aide de I'icbne du menu m sur la droite.

» Actualisez les informations affichées en cliquant sur l'icbne d'actualisation ¢ a droite.

Utilisateurs

Par défaut, les colonnes du tableau suivant sont affichées pour chaque utilisateur.

Colonne

Description

Nom d'utilisateur

Nom de l'utilisateur.

Nom complet

Nom complet de I'utilisateur.

E-mail

Adresse e-mail de I'utilisateur.

Nombre de connexions

Nombre de sessions effectuées par cet utilisateur.

Derniére connexion

Date et heure de la derniére connexion de I'utilisateur.

Derniére adresse IP

Derniére adresse IP a partir de laquelle I'utilisateur s'est
connecté.

Groupes

Groupes auxquels l'utilisateur appartient.

Créer un utilisateur

Conseil Si vous n'avez pas encore les groupes requis, nous vous recommandons de les créer d'abord,
car un utilisateur ne peut pas se connecter tant qu'il n'est pas ajouté a un groupe qui se voit accorder un

réle de Viewer dans au moins un projet.

1. Dans l'onglet Utilisateurs, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue « Créer un utilisateur » apparait.

2. Indiquez un nom d'utilisateur, un mot de passe, un nom complet et un e-mail pour I'utilisateur, puis
sélectionnez un ou plusieurs groupes auxquels I'utilisateur appartiendra.

3. Cliquez sur OK.

L'utilisateur apparait dans le tableau.

Vous pouvez modifier un utilisateur a partir du menu contextuel de :.

Groupes
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Par défaut, les informations suivantes sont affichées pour chaque groupe.

Colonne Description

Nom du groupe Le nom du groupe.

Description Description du groupe.

Nombre d'utilisateurs Le nombre d'utilisateurs contenus dans le groupe.
Utilisé dans des projets Projets utilisant ce groupe.

Créer un groupe

1. Dans l'onglet Groupes, cliquez sur le signe plus.
La boite de dialogue « Créer un groupe » apparait.

2. Indiquez un nom de groupe, une description et sélectionnez les utilisateurs a inclure dans ce groupe.

Cliquez sur OK.
Le groupe apparait dans le tableau.

Vous pouvez modifier un groupe a partir du menu contextuel de : .

Réinitialisation du mot de passe pour I'utilisateur

1. Dans l'onglet Utilisateurs, sélectionnez I'utilisateur et cliquez sur ia dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Réinitialiser le mot de passe pour » apparait.

2. Tapez le nouveau mot de passe, tapez-le a nouveau pour le confirmer, puis cliquez sur OK.

Vous pouvez choisir d'envoyer un e-mail pour que I'utilisateur recoive une notification concernant le
changement de mot de passe. L'« Adresse expéditeur » doit étre pré-configurée pour envoyer les
notifications.

Roles intégrés

Management Console propose quelques rbles intégrés pour les utilisateurs. Les réles sont attribués a
l'utilisateur d'un groupe de sécurité. Les permissions des utilisateurs sont calculées en fonction des roles
qui sont associés aux groupes de sécurité dont I'utilisateur est membre. Vous pouvez modifier les rbles
intégrés ou ajouter des réles supplémentaires.

Important Un utilisateur ne peut pas attribuer des réles avec des permissions que cet utilisateur n'a
pas. Par exemple, I'administrateur de projet ne peut pas attribuer les réles d'administrateur Kapplet,
d'utilisateur Kapplet et de client Process Discovery.

* Administrateur du projet : un utilisateur ayant ce role administre un ou plusieurs projets et a le droit
d'attribuer un réle a un groupe pour ces projets. Cet utilisateur a un droit de regard sur RoboServer et
les paramétres du cluster sans les modifier. L'administrateur de projet n'est pas membre du groupe
Administrateurs RPA (de plus amples informations vous sont proposées dans cette section).

» Développeur : les développeurs ont le droit de charger, télécharger et visualiser tous les types
de ressources du répertoire. Un utilisateur ayant ce réle peut créer, modifier et supprimer des
planifications, exécuter des robots, consulter des journaux d'exécution et des clusters.

» Visionneuse : Les téléspectateurs ont les mémes droits de regard que les développeurs et le droit de
modifier ou d'exécuter n'importe quoi.
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» API (Cet utilisateur se connecte uniqguement en tant que service, en s'authentifiant via I'API) : Un
utilisateur ayant ce role peut utiliser I'API du répertoire pour lire et écrire dans le répertoire. Un
utilisateur ayant ce réle ne peut pas faire fonctionner des robots en utilisant REST, mais il peut exécuter
des robots en utilisant RQL.

* RoboServer (Cet utilisateur se connecte uniquement en tant que service, en s'authentifiant via I'API) :
Un utilisateur restreint qui ne peut lire qu'a partir du répertoire. Ce role est utilisé par les RoboServers
pour accéder a un cluster, récupérer des éléments du répertoire et demander des mots de passe au
magasin des mots de passe.

» Administrateur Kapplet : un utilisateur qui peut créer, visualiser, exécuter et modifier des Kapplets.

» Utilisateur Kapplet : un utilisateur qui peut visualiser et exécuter des Kapplets. Un utilisateur ayant ce
réle ne peut pas accéder a Management Console s'il n'a pas d'autres droits.

Pour plus d'informations sur les roles des utilisateurs de Kapplet, voir Roles des utilisateurs Kapplets.

» Client Magasin des mots de passe : Un utilisateur ayant ce réle complémentaire peut accéder
au magasin des mots de passe. Le réle est fourni en plus des autres rbles, tout comme le réle de
développeur. Ce rdle ne donne accés qu'au magasin des mots de passe de Management Console.

» Utilisateur DAS Client (Cet utilisateur se connecte uniquement en tant que service, en s'authentifiant
via I'API) : Il s'agit d'un utilisateur créé pour les clients distants du service Desktop Automation (DAS),
et qui ne peut accéder qu'a I'API DAS. L'utilisateur du client DAS a le droit d'annoncer un DAS a
Management Console, et de récupérer la configuration du DAS.

» Utilisateur du service VCS (cet utilisateur se connecte uniquement en tant que service, en
s'authentifiant via I'API) : L'utilisateur du service de contrdle de version se voit accorder un ensemble
de droits spéciaux pour le Synchronizer. Ce rble a le droit d'ajouter, de modifier et de supprimer des
ressources. C'est le seul rdle qui peut se déployer au nom d'un autre utilisateur pour utiliser la fonction
de « déploiement » dans le service de contrble de version.

» Client Process Discovery (cet utilisateur se connecte uniquement en tant que service, en
s'authentifiant via I'API) : Ce role permet aux composants de Process Discovery d'interagir avec
Management Console.

Utilisateur « admin » intégré

admin est un super-utilisateur qui a accés a tout. Il n'est pas membre du groupe Administrateurs RPA
et ne peut étre membre d'aucun groupe. Le mot de passe par défaut de I'utilisateur admin est disponible
(nom d'utilisateur - admin, mot de passe - admin). Vous pouvez modifier le mot de passe de l'utilisateur
admin comme décrit dans la section « Réinitialiser le mot de passe de I'utilisateur » de cette section.

Dans une configuration d'intégration LDAP, le groupe Administration est défini dans le cadre de la
configuration LDAP. L'utilisateur admin peut alors se connecter et définir quels groupes LDAP doivent
étre mis en correspondance avec le développeur, I'administrateur de projet, RoboServer, et d'autres roles.

Dans une configuration d'utilisateur interne, I'utilisateur admin est créé au premier démarrage et peut
ensuite se connecter et créer des administrateurs, des développeurs et d'autres utilisateurs.

Droits spéciaux pour les utilisateurs « admin » intégrés
Outre le fait d'étre I'utilisateur initial, admin dispose de droits spéciaux, comme :

» Dans la section RoboServers, I'administrateur peut cliquer sur un noeud RoboServer et demander
un suivi de la pile a partir du noceud RoboServercorrespondant.

» Seul l'utilisateur admin peut créer et importer des sauvegardes.

» Dans le magasin des mots de passe, l'utilisateur admin peut déplacer les mots de passe vers un
autre projet.
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Groupe intégré

Administrateurs RPA : Les utilisateurs appartenant a ce groupe ont tous les droits pour tous les

projets (a I'exception des droits spéciaux des utilisateurs admin), tels que la création de nouveaux
administrateurs et utilisateurs dans tout type de projet. Pour qu'un utilisateur devienne un administrateur, il
doit étre ajouté a ce groupe.

Remarque

* Le groupe Administrateurs RPA est visible lorsque la gestion interne des utilisateurs est activée, et il
est vide par défaut.

» Lors de la restauration d'une sauvegarde créée sur une version antérieure a 10.7, les utilisateurs
avec le réle d'Administrateur deviennent membres du groupe Administrateurs RPA.

Principes de gestion des utilisateurs

Les informations suivantes peuvent vous aider a comprendre certains principes de gestion des utilisateurs
de Kofax RPA.

Il y a deux fagons de faire fonctionner Management Console : intégré dans un RoboServer avec
n'importe quelle licence et sur un serveur Tomcat autonome (requiert une licence d'entreprise). Pour des
informations a propos de Management Console sur Tomcat, consultez la section « Tomcat Management
Console » dans le Guide de I'administrateur Kofax RPA.

Lorsque Management Console fonctionne en mode intégreé, la gestion des utilisateurs est activée par
défaut pour atténuer le risque potentiel de sécurité lié a I'accés non autorisé a un Management Console a
partir d'autres ordinateurs. Le nom et le mot de passe de l'administrateur par défaut sont définis comme
suit :

* Nom d'utilisateur : admin

* Mot de passe : admin

Pour modifier le nom et le mot de passe de I'administrateur, procédez comme suit :

1. Dans l'onglet Utilisateurs, sélectionnez I'utilisateur et cliquez sur :sa dans le coin supérieur gauche.
La boite de dialogue « Réinitialiser le mot de passe pour » apparait.
2. Tapez le nouveau mot de passe, tapez-le a nouveau pour le confirmer, puis cliquez sur OK.

Vous pouvez choisir d'envoyer un e-mail pour que I'utilisateur regoive une 